Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado 3° ESO

En relacién con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

* Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral
del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluiran
propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y
admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizar4 para cada técnica, los

siguientes instrumentos de evaluacion:

INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacion:
e De observacion:
o Guia diaria de observacion
e De desempefio:
o Cuaderno
o Proyecto (maqueta + memoria)
o Actividad TIC (trabajo de investigacion, simulador, procesador texto,
presentacion, programacion, ...)
o De rendimiento:
o Prueba escrita o digital

o Prueba oral

En relacién con los momentos de la evaluacioén:

* La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacion, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la

situacion de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistemética y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.
En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizard la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion.

Respecto a las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, salvo casos justificados, se
valorardn como maximo con un 5.



A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacién, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaldan, asi

como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion)
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SA1 ANALICEMOS OBJETOS Y DISENO

. Indicadores de
Situaciones |  CMterios de logro Instrumentos de evaluacion PeSO | o fesor Participacion
de evaluacion (%) Alumnado
aprendizaje Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO~
o o e Actividad TIC (blsqueda de informacion).ldea, solucion, boceto o
1.1 10% 1.1.1. 10% MEMORIA TECNICA 10% v
15% 121 7.5% — Prueba escrita o digital. Analisis de un objeto tecnolégico. 7.5% v
1.2.. Bl — — —— -
— Actividad TIC, programa de disefio CAD (disefiar objetos).(con
0, > 0,
7.5% RUBRICA) 7.5% v v
211, 6% — Memoria técnica. Vla_bllldad y sostenibilidad. Entrega apartados 6% v v
21 15% correspondientes (Croquis y planos)
2.1.2 9% e Practicas de librecad 9% v v
311 5% ftaﬁer}(r))yecto técnico. Trabajo en grupo colaborativo (seguridad y trabajo 5% v v v
S/ \1 3.1 20% 3.1.2 10% e Prueba oral (conoce las partes impresién 3D y formato impresién) 10% v
3.1.3. 5% e Actividad TIC, archivos entregados disefio y su impresion (Rubrica) 5% v v
3.2 10% 3.2.1. 10% — Actividad TIC (trabajos de investigacion de materiales). 10% v
4.2. 15% 4.2.1. 15% * Prueba escrita o digital. Andlisis de un objeto tecnoldgico (obsolencia). 15% v
— Actividad TIC (disefiar objetos o piezas 3D, TinkerCAD, 3D, repositorios,
4.3.1. 7.5% piezas 3D mas elaboradas, disefar objetos o planos 2D, LibreCAD, ...y | 7.5% v v
4.3. 15% exportar).
432, 7.5% - Prueba_escrlta o digital. Anall_s!s de un o_l:,JJeto tecnoldgico (vistas o 7.5% v
perspectiva, escalas, normalizacién y acotacion).




SAl

A. Proceso de resolucidn de problemas.

— Analisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos: construccion de
conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

— Propuestas, estrategias, técnicas y
marcos de resolucién de problemas
en diferentes contextos y
secuenciacion de sus fases.

— Estrategias de busqueda critica de
informacion para la investigacion,
definicion y resolucién de problemas
planteados.

— Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
Experiencia de usuario.

— Introduccién a la fabricacion digital.
Impresoras 3D. Respeto de las

normas de seguridad e higiene

1.1. Definir y desarrollar problemas o
necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1,
CD4, CPSAA4, CE1)

1.2. Comprender, examinar y disefar
productos tecnolégicos de uso habitual a
través del analisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en la
construccion de conocimiento. (CCL2,
CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1)

3.1. Fabricar objetos o0 modelos mediante
la manipulacién y conformacién de
materiales, empleando software, hardware,
herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de electricidad

y electronica basica, respetando las

1.1.1 Utiliza diferentes fuentes de
informacion para analizar el problema
(buscadores de internet, libros, objetos
reales,...) sintetizando la informacién

relevante y evaluando su viabilidad.

1.2.1 Realiza el analisis completo de un
objeto tecnoldgico siguiendo el modelo
formal, técnico, socioeconémico y

funcional.

3.1.1 Trabaja en el taller de forma
colaborativa con criterios de seguridad,
higiene y sostenibilidad.

3.1.2 Conoce las partes principales de

una impresora 3D sencilla y los




normas de seguridad y salud, y atendiendo
a la mejora de la experiencia de usuario.
(STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAAL,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.2. Comprender y analizar el impacto

ambiental asociado a los materiales
plasticos, ceramicos, textiles y
compuestos, empleando técnicas de
investigacion  grupal 'y  generando

propuestas alternativas de uso cuando ello
sea posible, desde una dptica proactiva y
propositiva que tenga en cuenta los
objetivos  de

(STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)

desarrollo  sostenible.

formatos de impresion 3D adecuados

para la impresioén.

3.1.3 Imprime una pieza en impresién
3D siguiendo las fases necesarias para
conseguirlo utilizando repositorios de
piezas disponibles en Internet, o a partir
del uso de aplicaciones digitales

relacionadas (TinkerCAD, ...)

3.2.1 Conoce las propiedades de los
materiales plasticos y su reusabilidad,
asi como las técnicas de conformado
de los mismos y el dilema que plantea
en la sociedad el uso de estos

materiales.




B. Comunicacién y difusion de ideas.

Vocabulario técnico apropiado.
Habilidades basicas de
comunicacion interpersonal. Pautas
de conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

Técnicas de representacion grafica.
Normalizacion y perspectivas.
Aplicaciones CAD y software de
modelado en dos dimensiones y en
tres dimensiones para la
representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos.
Evidencias digitales documentales
relativas a procesos de generacion

de ideas.

2.1.

originales 'y

Idear, crear y disefiar soluciones
eficaces a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares
contrastando con modelos de solucion
previos, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa. (CCL1, CCLS3,
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5,

CC1, CE1, CE3)

4.2. Representar graficamente planos,
esquemas, circuitos, y objetos, usando a
un nivel avanzado aplicaciones CAD 2D y
3D y software de modelado 2D y 3D, y
exportandolos a los formatos adecuados
para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3,

CCECS3, CCEC4)

2.1.1 Realiza un boceto creativo que
transmita la idea de un problema

técnico definido.

2.1.2 Realiza un croquis que da
solucién a un problema técnico
planteado representando su
perspectiva y sus vistas y empleando
criterios normalizados de acotacion y
escala y evalla en grupo la viabilidad y
sostenibilidad de la solucion ideada
contrastando con objetos tecnolégicos

reales

4.2.1 Realiza planos o dibujos en 2D
(nivel medio) a través de QCad,
LibreCAD y en 3D (nivel medio) a
través de TinkerCAD, Sketchup o
programas similaresr exportandolos en

un formato adecuado.




4.3. Utilizar la representacion y expresion
grafica de forma manual y digital en
esquemas, circuitos, planos y objetos en
dos y tres dimensiones, empleando
adecuadamente las perspectivas Yy
respetando la normalizacion. (CCL1,
STEM4, CD2, CD3)

4.3.1 Es capaz de extraer las vistas de
un objeto de 3D, dibujarlas en su
posicién correcta y acotarlas tanto de
forma manual (hoja con formato y
cajetin) como utilizando herramientas
digitales con la simbologia correcta

4.3.2 Es capaz de obtener, de forma
manual y digital, la perspectiva caballera
e isométrica de un objeto a partir de sus

vistas principales.




SA2. EL MOVIMIENTO, LA ELECTRICIDAD Y LOS MATERIALES.

L Indicadores de L
Situacione Criterios de logro Instrumentos de evaluacion PESO | protesor Participacion
evaluacion (%) Alumnado
s de
aprendizaj Pes EVALUACION
Criterio de
S calificacién 0 HETERO ~ AUTO ~ co~
(%)
1.3. 10% 13.1 10% — Memoria técnica (elaboracion TIC en word y excel, presupuesto). 10% v v
29 8% 291 8% - A(_:tivi_dad TIC (memoria: planificacién, materiales, herramientas, mecanismos 8% v v
y circuitos)
3.1 10% 3.1.4. 8% — Trabajo en el taller (medir magnitudes ele’ctricas con el polimetro). 8% v
I 0
3.1.5. 8% — Trabajo en el taller (montaje circuito placa protoboard). 8% v
3.2 10% 322, 10% — Actividad TIC (trabajos de investigacion de materiales ceramicos, textiles y 10% v v v
compuestos).
33 10% 3.3.1. 7.5% e  Prueba escrita y digital (interpreta resultados circuitos, simulacion). 7.5% v v
. 0
SA2 3.3.2. 7.5% e  Prueba escrita y digital (interpreta resultados mecanismos, simulacion). 7.5% v v
34 15% 3.4.1. 9% — Actividad TIC (disefiar objetos o piezas 3D, TinkerCAD y exportar). (rdbrica) 7.5% v v
o 0 3.4.2. 6% — Actividad TIC (disefiar objetos o piezas 3D, repositorios y exportar). (ribrica) 7.5% v v
4.2. 10% 4.2.2. 10% — Actividad TIC (disefiar circuitos con TinkerCAD, ... y exportar). (rdbrica) 15% v v
53.1 7.5% — Actividad TIC (disefio de programas con mBlock e interacco6n con Arduino). 7.5% v
5.3. 15% 532 750, | — Actividad TIC (identifica instrucciones basicas programas textuales (Arduino), | - g, v v v
control de leds.).
5.4. 6% 5.4.1. 6% - Actlyl_dad TIC (evalia programas _sencnlos creados e |r_nplementa mejoras, | 5, v v
identifica errores en programas sencillos creados vy los corrige).
6.4. 6% 6.4.1. 6% — Actividad TIC (informes graficos, hoja de célculo: presupuesto). 2% v v
| TRIMESTRE | CONTENIDOS CRITERIOS IDENTIFICADORES DE LOGRO |
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A. Proceso de resolucion de problemas.

Materiales tecnoldgicos: plasticos,
ceramicos, textiles, compuestos y su

impacto ambiental.

Introduccion a la fabricacién digital.

Impresoras 3D. Respeto de
normas de seguridad e higiene.
Emprendimiento,

las

resiliencia,

perseverancia y creatividad para

abordar problemas desde
perspectiva

Experiencia de usuario.

una

interdisciplinar.

desarrollar
necesidades

1.1 Definir vy
problemas o

planteadas, buscando y
contrastando informacién
procedente de diferentes

fuentes de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad
y pertinencia. (CCL1, CCL3,
STEM2, CD1, CD4, CPSAA4,
CE1)

1.2 Comprender, examinar y
disefiar productos tecnoldgicos
de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico
y utilizando herramientas de
simulacion en la construccion
de conocimiento. (CCL2, CCL3,
STEM2, CPSAA4, CE1)

2.1 Idear, crear y disefiar
soluciones originales y eficaces
a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos
interdisciplinares contrastando
con modelos de soluciéon
previos, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa. (CCL1, CCL3, STEM1,
STEMS, CD3, CPSAA3,
CPSAA5, CC1, CE1, CE3)

1.1.1 Identifica correctamente los
condicionantes de un problema vy
propone soluciones validas.

1.1.2 Utiliza los buscadores de
internet para localizar informacion
de interés para el problema
planteado de manera critica y
segura.

1.2.2 Genera un disefio de un
producto tecnolégico de uso habitual
utilizando alguna herramienta de
simulacion (TinkerCAD, SketchUP,
Paint...)

2.1.1.Realiza un boceto creativo
que transmita la idea de un
problema técnico definido.

2.1.2 Realiza un croquis que da
solucién a un problema técnico
planteado representando  su
perspectiva y sus vistas vy
empleando criterios normalizados
de acotacién y escala, teniendo en
cuenta lo explicado en Educacién
Plastica o en Tecnologia vy
Digitalizacion.

2.1.3 Evalua en grupo la viabilidad
ly sostenibilidad de la solucion




. Comunicacion y difusién de ideas

Aplicaciones CAD vy software de
modelado en dos dimensiones y en tres
dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos.
Herramientas  digitales para la
elaboracion, publicacion y difusién de
documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.
Evidencias digitales documentales
relativas a procesos de generacion
de ideas.

3.1 Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales,
empleando software, hardware,
herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de electricidad y
electronica basica, respetando las
normas de seguridad y salud, y
atendiendo a la mejora de la
experiencia de usuario. (STEM2,
STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.2  Comprender y analizar el
impacto ambiental asociado a los
materiales plasticos, ceramicos,
textiles y compuestos, empleando
técnicas de investigacion grupal y
generando propuestas alternativas
de uso cuando ello sea posible,
desde una 6ptica proactiva y
propositiva que tenga en cuenta
los objetivos de desarrollo
sostenible. (STEM3, STEMS5,
CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a un nivel

avanzado simuladores de distintos

ideada contrastando con objetos
tecnolégicos reales.

3.1.4 Monta un circuito en la placa
protoboard utilizando componentes
eléctricos y/o electrénicos
(resistencias, diodos, diodos LED,

3.1.5 Mide el valor de diferentes
magnitudes eléctricas con el
polimetro comprobando la
coherencia de los datos obtenidos.

3.2.2 Elabora trabajos con
herramientas digitales colaborativas
como Office 365 para realizar
investigaciones de las caracteristicas
del uso de los materiales técnicos
(ceramicos, textiles y compuestos).
proponiendo alternativas o mejoras
del uso de los materiales técnicos
teniendo en cuenta los ODS

3.3.1 Simula circuitos con
CrocodileClips y TinkerCAD




tipos de sistemas tecnoldégicos,
creando soluciones e
interpretando los resultados
obtenidos. (STEM2, STEMS3, CD4,
CD5, CPSAA1, CE3)

3.4 Fabricar digitalmente
prototipos sencillos, obteniendo
modelos desde Internet y
empleando el software y hardware
necesarios con autonomia y
creatividad, respetando las
licencias de uso y los derechos de
autoria. (STEM3, STEM5, CD4,
CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente
planos, esquemas, circuitos, y
objetos, usando a un nivel
avanzado aplicaciones CAD 2D y
3D y software de modelado 2D y
3D, y exportandolos a los formatos
adecuados para su intercambio.
(CCL1, CD2, CD3, CCEC3,
CCEC4)

5.3 Automatizar  procesos,
maquinas y objetos de manera
auténoma, afnadiendo

funcionalidades con conexion a

aplicando los fundamentos de
electricidad y electrdnica.

3.3.2 Interpreta, a partir de una
simulacion de estructuras,
mecanismos Yy circuitos, los
resultados obtenidos

3.4.1 Disefia piezas utilizando
programas de modelado basico
como TinkerCAD.

3.4.2 Reproduce prototipos o
modelos procedentes de repositorios
de piezas disponibles en Internet
respetando licencias de uso y
derechos de autoria.

4.2.2 Realiza circuitos eléctricos y/o
electronicos a través de TinkerCAD, o
un programa similar exportandolos
en un formato adecuado.

5.3.1 Genera algoritmos con
mBlock, o) ArduinoBlocks
(programacion grafica) que permitan

Internet, mediante el analisis,

interactuar a la placa Arduino con el




montaje, construccion,
simulaciéon y programacion de
robots y sistemas de control,
implementando moddulos de
Internet de las Cosas. (CP2,

STEM1, STEMS3, CD2, CDS5,
CPSAAS5, CE3)
5.4 Integrar la reevaluacion y

la depuracién de errores como
elemento del proceso de
aprendizaje, aplicando la
realimentacion de secuencias
de programacion, fomentando
con ello la autoconfianza y la
iniciativa. (CCL2, CD5,
CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5,
CE1)

6.4 Obtener, manejar y
representar datos de diversas
fuentes generando informes
graficos con distinto software.
(STEM1, STEM4, CD1, CD2,
CE1)

PC de manera que podamos
automatizar tareas (por ejemplo,
encendido de LED de una farola
cuando se haga de noche (control de
luz mediante LDR)). con
instrucciones basicas y los
parametros en la programacion
textual (IDE Arduino)

5.3.2 Utiliza los simuladores de
robética para la programacion de
robots de suelo. (VEXcode, Open
Roberta) previamente construidos,
interpretando  las  instrucciones
béasicas.

5.4.1. Evalla programas ya creados|
implementando mejoras en los
mismos e identifica los errores en los
mismos y los corrige de forma
creativa.

6.4.1. Produce informes que
requieren el empleo de hojas de
calculo, que incluyan resultados

textuales, numeéricos y gréaficos con
distinto software.




SA3. CREANDO ALGORITMOS Y CONVIVIENDO CON ROBOTS.

. Indicadores de
ituaci Criterios de logro Instrumentos de evaluacién PeSO | b stesor Participacion
S'tua:;:'ones evaluacion 9 (%) Alumnado
e
aprendizaje Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO~
a1 10% 411 10% - P,rueba escrita o digital, memoria técnica (elaboracion) (fases del 15% v v
método de proyectos).
4.4 10% 441 10% — Actividad TIC (difusiéon, comunicarse adecuadamente, email, chat, 1% v v
) T revista foto).
5.1.1. 7.5% | - Trabajo de investigacién (inteligencia artificial y aplicaciones). 5% v v v
5.1 15% 5.1.2 7.5% — Actividad TIC (herramienta Machine Learning for Kids o similar con 3% v v
T ) reflexién de inteligencia artificial y repercusiones actuales). (rubrica)
5.2.1. 10% — Actividad TIC (disefio de programas sencillos (Scratch, Applnventor,...). | 10% v v
5.2 15%
5.2.2. 5% — Actividad TIC (disefio de programas forma gréafica con TinlerCAD). 2% v
6.1.1. 5% — Prueba escrita. 10% v v
6.1, 15% 6.1.2. 5% - Traba_]o _QE investigacion (dispositivos dlgltale_s_, sistemas de 10% v v
comunicacion digital, uso eficiente y seguro de dispositivos digitales ).
SA3 6.1.3. 5% — Actividad TIC (uso eficiente y seguro de dispositivos digitales). 10% v v
— Actividad TIC (estructura organizada de carpetas y archivos). v
0 0 v 0,
6.2. 10% 6.2.1. 10% OBSERVACION 15%
6.3.1. 5% — Trabajo de investigacion (riesgos o amenazas de los datos en la nube). | 10% v v
6.3. 10% 6.3.2 5% — Actividad TIC (utiliza conductas seguras en la proteccién de datos, doble 3% v
T autenticacion).
712, 4% - Apti_vidad TIC (andlisis de objetos tecnoldgicos y su relacion con ODS). 1% v
7.1. 7.5% (rubrica) — .
712, 3.5% - Traba_]o de |nvest|ga(,:|on (respeto y valoracién ODS, desarrollo 10% v v v
sostenido con ONU). (rdbrica)
721 4% — Trabajo de investigacion (valora si es sostenible las tecnologias 10% v v v
79 7 5% T emergentes). (rubrica)
o ' 7929 3,506 - Prueba escrita o digital. Andlisis de un objeto tecnol6égico 12% v
T ) (obsolescencia).




SITUACION DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SA3

B. Comunicacion y difusién de ideas.

— Registro digital documental de
procesos de planificacion de
soluciones técnicas a problemas
planteados. Memorias, planos y
presupuestos.

— Evidencias digitales documentales

relativas a procesos de generacion

4.1. Describir, representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto desde
su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera

colaborativa, tanto presencialmente como

4.1.1 Es capaz de desarrollar una
memoria técnica final de un producto
tecnolégico, siguiendo las fases del
método de proyectos, haciendo uso de
medios digitales (Office 365) o similares
y empleando formatos y vocabulario
técnico adecuados.

de ideas. en remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2,
CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)
4.4. Difundir en entornos virtuales 4.4.1 Interviene en la plataforma virtual
especificamente elegidos la idoneidad de | correctamente (Moodle, blogs, wikis,
productos desde la mejora de la redes sociales, ...), mostrando el
experiencia de usuario, respetando la proyecto trabajado en el aula 'y
"etiqueta digital" (netiqueta) y respetando la netiqueta en sus
comunicando interpersonalmente de modo | comentarios en redes sociales del
eficaz. (CCL5, CD3, CC4, CCEC4) centro. al difundir la idoneidad de un
producto tecnoldgico.
C. Pensamiento computacional, | 5.1. Describir, interpretar y disefiar | 5.1.1 Conoce qué es la inteligencia
programacion y robotica. soluciones a problemas informaticos | artificial y sus distintas aplicaciones, asi




— Introduccién a la inteligencia
artificial. Reconocimiento de
textos.

— Sistemas de control programado.
Montaje fisico y/o uso de
simuladores y programacion sencilla
de dispositivos. Internet de las
cosas.

— Fundamentos de la robdtica.
Montaje, control programado de
robots de manera fisica o por medio
de simuladores.

— Autoconfianza e iniciativa. El error,
la reevaluacién y la depuracién
como parte del proceso de

aprendizaje.

incorporando secuencias sencillas de
introduccion a la inteligencia artificial
basada en el reconocimiento de textos.
(CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2,

CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

5.2

para distintos dispositivos (ordenadores,

Programar aplicaciones sencillas

dispositivos moviles y otros) empleando los
elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de
edicion y modulos de inteligencia artificial
(CP2,
CD5,

gue afiadan funcionalidades.
STEM1, STEM3, CD1, CDz2,
CPSAA4, CPSAA5, CE3)

como el alcance y las cuestiones éticas
0 inmorales que puede plantear en la
actualidad.

5.1.2 Utiliza la herramienta Machine
Learning for Kids u otra similar para
desarrollar sistemas de inteligencia
artificial para reconocimiento de texto,
imagenes o sonido e incorporarlos a
creaciones digitales con Scratch.

5.2.1. Disefia programas sencillos que
resuelven problemas propuestos
mediante la combinacion de bloques de
programacion, a traves de software libre

como Scratch, Applnventor, ...

5.2.2. Programa aplicaciones sencillas
de forma grafica con TinkerCAD vy
Arduino resolver

para problemas

sencillos de forma original.

D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.
— Sistemas de comunicacion digital de

uso comun. Transmision de datos.

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los
dispositivos digitales de comunicacion de
uso cotidiano en la resolucion de

problemas sencillos, analizando los

6.1.1 Conoce los componentes de los
dispositivos digitales de uso cotidiano
discriminando las tareas y eventos que

los optimizan.




Tecnologias inalambricas para la
comunicacion.

- Herramientas de edicion y
creacion de contenidos. Hojas de
célculo. Instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad
intelectual.

Técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenamiento
seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

Seguridad en la red: riesgos,
amenazas y ataques. Medidas de
proteccion de datos e informacion.
Bienestar digital: practicas seguras
y gestidon de riesgos. Prevencion de
acceso a contenidos inadecuados o

susceptibles de generar adicciones.

componentes y los sistemas de
comunicacion digital, alambrica e
inaldmbrica, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la
protecciéon de datos y equipos. (CP2,
STEML1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAADb)

6.2. Organizar la informacién de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CD4,
CPSAA4)

6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito
seguro por la red, aplicando estrategias
preventivas y restaurativas frente a las
amenazas ligadas a datos en la nube,
propiciando el bienestar digital. (CD1,
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CEL).

6.1.2

comunicacion digital de uso comdn

Conoce los sistemas de

(transmision de datos, tecnologias

aldmbrica e inalambrica para la
comunicacion).

6.1.3. Utiliza los dispositivos digitales de
uso cotidiano para resolver problemas
sencillos, haciendo un uso eficiente y

seguro de los mismos

6.2.1 Crea un sistema de organizacion
de carpetas y archivos siguiendo una
estructura adecuada y teniendo en
cuenta técnicas seguras de
almacenamiento.

6.3.1 Conoce los riesgos 0 amenazas
que pueden afectar a los datos en la
nube.

6.3.2 Adopta conductas seguras en la
proteccion de datos y en el intercambio
de informacién (uso de herramientas
como la biometria y los sistemas de

autenticacion de doble factor).




E. Tecnologia sostenible 7.1. Reconocer la influencia de la actividad | 7.1.1 Conoce la evolucion histérica de la

— Desarrollo tecnoldgico: creatividad, | tecnolégica en la sociedad y en la |invencion tecnologica y elabora una

innovacion, investigacion, sostenibilidad ambiental a lo largo de su | linea de tiempo con los principales

obsolescencia e impacto social y historia, identificando sus aportaciones y | inventos.

ambiental. Etica y aplicaciones de repercusiones y valorando su importancia | 7.1.2 Identifica los objetivos de

las tecnologias emergentes. para el desarrollo sostenible. (STEM2, | desarrollo sostenible planteados por la
— Tecnologia sostenible. Valoracion STEMS, CD4, CC2, CC4) ONU y desarrollados en la Agenda 2030.

critica de la contribucién a la
consecucion de los Obijetivos de
Desarrollo Sostenible. 7.2. Identificar las aportaciones de las 7.2.1 Conoce las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, ala | tecnologias emergentes en la sociedad
igualdad social y a la disminucion del y SU uso responsable y ético.

impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas y 7.2.2 Distingue los términos
ejerciendo una lectura critica del hecho de | obsolescencia y obsolescencia
la obsolescencia programada. (STEM2, programada, sus implicaciones éticas y
STEMS5, CD4, CC3, CC4) su impacto en el medio ambiente.







