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Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado 4°DIG

En relacién con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

* Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral
del alumnado y permitir una valoraciébn objetiva de todo el alumnado; incluirdn
propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y
admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizar4 para cada técnica, los

siguientes instrumentos de evaluacion:

INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacion:

e De observacion:
o Guia diaria de observacion

o De desempefio:
o Porfolio
o Actividad TIC (trabajo de investigacion, simulador, procesador texto,

presentacion, programacion, ...)

¢ De rendimiento:
o Prueba escrita o digital
o exposicion oral

En relacién con los momentos de la evaluacioén:

* La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacion, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la

situacion de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.
En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizard la heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion.

Respecto a las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, salvo casos justificados, se
valorardn como maximo con un 5.

A continuacion, se determina en qué momento se aplicard cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaluan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion)
y los criterios de calificacion.
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SA1. COMO PUEDO DIGITALIZAR MI ENTORNO.

Departamento
de Tecnologia

Indicadores de
Criterios de logro Participacion
TRy B Instrumentos de evaluacion Profesor P
de
aprendizaje EVALUACION
Criterio de Peso
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO ~
1.1 | 25% 1.1.1 | 25% y . . . v
e Actividad TIC (valoracién del guion de practicas).
. 25% 2.1 | 25% v v
1.2 ’ 121 ° e Actividad TIC (valoracién del guion de practicas).
1.3 | 25% 1.3.1 | 25% y . . - v
o Actividad TIC (valoracién del guion de précticas).
1.4 | 10% 1.4.1 | 10% . o v v
S A 1 o Exposicion oral (proyecto de investigacion).
. 5% WA 5% v v
21 0 2.11 ’ o Actividad TIC (valoracién uso aplicaciones digitales).
. 5% 2.1 | 5% v v
22 0 221 ’ o Actividad TIC (valoracién busqueda, seleccion y archivo de informacion).
27 | 3% 271 | 3% v v
0 ’ e Actividad TIC (valoracién de la participacion colaborativa digital).
. 2% A, 2% v v
41 0 411 ’ o Actividad TIC (valoracién uso ético de datos y herramientas digitales).
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SITUACION DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALIACION

INDICADORES DE
LOGRO

SA1. COMO PUEDO
DIGITALIZAR MI
ENTORNO.

- Arquitectura de ordenadores y otros
dispositivos digitales: elementos, montaje,

configuracién y resolucion de problemas.

- Sistemas operativos: instalacion y
configuracién de usuario.

- Sistemas de comunicacion e Internet.
Dispositivos de red y funcionamiento.

Procedimiento de configuracion de unared
domeésticay conexidn de dispositivos.

- Dispositivos conectados (loT+Wearables).
Configuracion y conexion de dispositivos

1.1 Conectar dispositivos de red y gestionar
redes locales aplicando los conocimientos

y procesos asociados a sistemas de
comunicaciéon alambrica e inalambrica con
una

actitud proactiva. (STEM2, CD4)

1.2 Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus caracteristicas en funcion

de sus necesidades personales. (CD4)

1.3 Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos analizando componentes y

funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y

1.1.1. Es capaz de
documentar la red
informatica de un aula de
ordenadores.

1.2.1. Aprende a
configurar un sistema
operativo una vez
conocidas las funciones
del mismo.

1.3.1 Conoce los
componentes de los
dispositivos digitales de
uso cotidiano
discriminando las tareas y
eventos que los optimizan.
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reformulando el procedimiento, en caso
necesario. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA1,

CPSAADb, CE1, CE3)

1.4 Configurar y conectar dispositivos 10T y
Wearables, midiendo, mandando y

recibiendo informacién a través de Internet.
(CD1, CD5, CCEC4)

2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal de

aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma.
(CD2,

CPSAA1, CPSAA5)

2.2 Buscar, seleccionar y archivar
informacién en funcién de sus necesidades
haciendo

1.4.1. Investiga como
conectar y configurar
dispositivos conectados
(IoT y Wearables) como
por ejemplo una bombilla
inteligente y una pulsera
de actividad.

2.1.1. Utiliza
adecuadamente diferentes
aplicaciones digitales.

2.2.1. Es capaz de buscar
informacion usando
medios y bases de datos
digitales en la web, asi
como de organizar los
resultados de la basqueda,
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uso de las herramientas del entorno su procesado y
personal de aprendizaje con sentido critico y | reelaboracion.
siguiendo normas basicas de seguridad en
lared. (CCL3, CD1, CPSAA4)

2.7.1. Participa
colaborativamente en

2.7 Interactuar en espacios virtuales de diversas herramientas TIC
comunicacién y plataformas de aprendizaje (blogs, Canvas, Genially,

...) de caracter social
colaborativo, compartiendo, y publicando y respetando la etiqueta

difundiendo informacion y datos, ejerciendo digital.

la responsabilidad en redes, y adaptandose
a diferentes audiencias con una actitud

participativa y respetuosa. (CCL3, CD3,
CPSAAL, CE3) 4.1.1. Indica ejemplos de
malos usos y
comportamientos que se
dan en el entorno digital
siendo consciente de los
mMismos.

4.1 Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas

de etiqueta digital y respetando la privacidad
y las licencias de uso y propiedad intelectual
en la comunicacion, colaboracion y
participacion activa en la red. (CD3, CC1,

CE1)
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SA 2 APLICATE DIGITALMENTE: APRENDE A GESTIONAR TU PLE (ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE)
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Indicadores de
C!’.te"L,S de — f — - " 7 - " p " rcuuupauun
SABacion APLICATE |- BUs(UR0h, selefcion y archivo de  InstrumerkasGiesevaluatigmendizaje en el ambito | Pefasar Utiliza , 1
DIGaTéALME E informacién. digital, configurando el entorno personal de adecuagdamente diferentes
a'{A)EeRn%li\I]z_,I%JEE GESTIONAR || Edicion y creacion de contenidos: edicién anrendizaio madiante la intearacion de aplicaciones digitales.
(I:N I URNU d B@% t d h B d ,l | u'.ll\,llulLuJ\/ TToUanr IL ToOT Il-bylu\il\.lll \® Av3 EVALUACIC’)N
PERSONAL Crienofe || Avanzada xtps ydefojas de caicuio. recursos digitales de manera auténoma.
o (%) | , . cD2 [HETERO ~ AUTO ~ co-
APRENDIZAJE). - Edicion y creacilén de contenidos: ( )
21 10% [ @p{i¢agiagwes de groductividad, desarrollo de PN - v v
aplicadiones sen ~i1|QQSﬁ%{P&'m§BS'§W|%%‘”‘°°fma“°a de P&AA £ Ridddpicaciones)
292 5% méwilesspweb, rgalidad virtual, aumentada y v v
mixta « Observacion en el aula de |nformat|ca de Tecnologia (blsqueda, seleccion).
. 9 |.® Actividad TIC (valoracién_del guion dg ppagti I XS i v
23 -2§d1|C| Jr%‘v)creamon de contem(dos edicion 2 %M%%%Gﬁﬁ palrchivar ) 291 E b
30% ||l " - informacién en funcién de sus necesidades -<.1. BS capaz ge buscar
i i A I |vfaa‘dal'l‘(':liva oracion del guion dé Régigas glg hoia de calculo). informalcion usando
Formatos de aud|o. .
medios|y bases de datos
| 0/ .7 . . L
SA 2 2.4 2@y ri*acion y colghs LASIA G866k del guion od HSQ4E 185 DRUMIsHtas del entorno digitales en la web, agl
30% Wﬁ')” gy dHfUSTOT TESponTSabte e Tedes personal de alorendlzale con sentido critico como de organizar los
24 e Actividad TIC (valoracion del guion de &&%ﬁ?%@%&%ﬁ@%&%ﬁl&? seguridad en re/sultac os de la bl]sq‘ﬁeda
lared. (CCL3, CD1, CPSAA4) su procesado y
15% 15% - v
2.6 26.1 o Actividad TIC (valoracion del guion de practicas imagen mapa de bits). ré/elaborauon.
0, 0, \/ \/ /
21 5% 271 ] 5% e Observacion en el aula de informatical dE 13'e810I0 ia. (co a}téorreéclaw nivel avanzado
0, 0, T
41 % 411 5% e Actividad TIC (valoracién uso ético de c(lk?os y %ﬂgr)'r%egﬁ asedxnt)a¥ OJaS de calculo, 243.1. Hlabora, a nivel
avanzado, documentos de

texto con diversas
aplicaciones informaticas.
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seleccionando las herramientas mas
apropiadas para crear contenidos y
respetando

derechos de autor y licencias. (STEM4, CD2,
CCEC4)

2.4 Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales para dispositivos

moviles y web (aplicaciones sencillas y de
productividad, realidad virtual, aumentada y

mixta) de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas
apropiadas

para generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa,
respetando

derechos de autor y licencias de uso. (CD2,
CD3, CD5, CE3, CCEC4)

2.3.2. Produce, a nivel
avanzado, hojas de
calculo que incluyan
diferentes resultados
(textuales, numéricos y
graficos).

2.4.1. Utiliza aplicaciones
de realidad virtual,
aumentada o mixta para
simular espacios (aula de
ordenadores o un
ordenador, por ejemplo).

2.4.2. Disefa programas
sencillos que resuelven
problemas propuestos
mediante la combinacion
de bloques de
programacion, a través de
software libre como
Scratch, Applnventor, ...

2.6.1. Manipula imagenes
de mapa de bits mediante
aplicaciones digitales
(Gimp, ...).
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2.6 Editar y crear digitalmente imagenes en
forma de mapas de bits, en diversos

formatos, a través del uso creativo de
herramientas adecuadas, respetando
derechos

de autor y licencias. (CCEC4)

2.7 Interactuar en espacios virtuales de
comunicacién y plataformas de aprendizaje

colaborativo, compartiendo, y publicando y
difundiendo informacién y datos, ejerciendo

la responsabilidad en redes, y adaptandose
a diferentes audiencias con una actitud

participativa y respetuosa. (CCL3, CD3,
CPSAA1, CE3)

4.1 Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas

de etiqueta digital y respetando la privacidad
y las licencias de uso y propiedad intelectual

2.7.1. Participa
colaborativamente en
diversas herramientas TIC
(blogs, Canvas, Genially,
..) de caracter social
respetando la etiqueta
digital.

4.1.1. Indica ejemplos de
malos usos y
comportamientos que se
dan en el entorno digital
siendo consciente de los
mismos.
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en la comunicacién, colaboracién y
participacion activa en la red. (CD3, CC1,

CE1)

SA 3 BLOG: TECNOLOGICAMENTE CONSCIENTES, SALUDABLES Y CRITICOS.

11
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BLOG: || MEIEAURIES B8hjicacion en la web. Edicion de 2.1 Gestionar el aprendizaje en el 2.1.1. Utiliza
%@ NOLOC;I&WWISEde blogd08Mifigurakion de privacidad v UgAstrumentos deddVRilaatisial, configurando el :,@Q@g,uadam@ﬁ‘i‘é’ipadé”
ﬁ@&?%N Teevaluacion | compartido. entorno personal de diferentes apfitatiafies
SA DABLES Y . . - : . digitales.
aRERT‘ﬂtZ,®§ - Segur.ldad de dispositivos. Meqlldas preventivas y aprendizaje mediante la integracién ,
Criterio de correg t|v9@§1ﬁra hqcer frente ariesgos, amenazasy | g4e recursos digitales de manera EVALUACION
calificacion || gtaques a(%);pOSIthOS. auténoma. (CD2, NETERO < AUTO - o~
21 204 2551ch Iﬁ/odd y PI JLAC\t,L,IdeTIC O\LUD IUCIILIUI u d t | \/
reputacion digital, E)HI\/SLC|da§/aO e 58 il Icaiuones 0alFGPSAAL, CPSAAS)
2.2 2% y!%.(ilda@/preven WetividH 'ﬁ&%fé%%lo%%t%aug(?arggg%lon y archivo de informacion). v
sociales y la gestion de identidades virtuales.
2.5 | 30% 2—-§-égL r39%d en 14 ég,’ﬂ%a@@ﬁ%équﬁgﬂqgﬁl BR%gos y 2.2 Buscar, seleccionar y archivar v v v
amenazas-al biehestar personal informacién en funcion de sus 2.2.1.Bs capaz ge buscar
2.7 | 3% 2.7.1 | 3% Actividad TIC (valoracion de la participacion colapgraipesigaaks haciendo igformacion usarjdo
SA3 Opciones de respuesta y practicas de uso medios|y bases de datos
3.1 | 20% 3aludakzos Situaciadizidad a1Ci (vidoradian/ deleyuicredpprastitas deusotaeidasidtesramiantas del entorno digitales en la web, asi
red (c|beracoso,|sextorsién, acceso a contenidos personal de aprendizaje con sentido como de organizar los
3.2 | 20% 3alled20%05s, depActividad:TiCt(valarakitni guiorede Précticas: “kit basiticegusigdiefedoaticsinas basicas de | reSultados de la
seguridad en la red. (CCL3, CD1, busqueda, su pracesado
3.3 20% 3.3.1 20% Actividad TIC (valoracion guion de practicas: amer@;@gﬂg{t@jes y soluciones). y‘feelah)oracién.
4.1 3% 411 | 3% Actividad TIC (valoracion uso ético de datos y herramientas digitales). v

2.5 Crear y gestionar blogs,
seleccionando las herramientas
adecuadas para generar contenido de
modo creativo, gestionando sus
configuraciones, su privacidad y
posibilidad de uso compartido, y

blog.

2.5.1. Es capaz de
plantear el disefio y
mantenimiento de un

12
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respetando los derechos de autor y
licencias. (CCL3, CD1, CD2, CD3,
CCEC4)

2.7 Interactuar en espacios virtuales
de comunicacion y plataformas de
aprendizaje

colaborativo, compartiendo, y
publicando y difundiendo informacion
y datos, ejerciendo

la responsabilidad en redes, y
adaptandose a diferentes audiencias
con una actitud

participativa y respetuosa. (CCL3,
CD3, CPSAAL, CE3)

3.1 Proteger los datos personales, la
reputacién y las huellas digitales
generadas en

Internet, configurando las condiciones
de privacidad de las redes sociales y
espacios

virtuales de trabajo. (STEM5, CD1,
CD4, CPSAA2)

2.7.1. Participa
colaborativamente en
diversas herramientas
TIC (blogs, Canvas,
Genially, ...) de caracter
social respetando la
etiqueta digital.

3.1.1. Analiza su
presencia en las redes,
revisando las condiciones
de uso de las més
populares y en las que
tienen presencia,

13
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haciendo un ejercicio
critico acerca de sus
habitos y
comportamientos con el
fin de detectar riesgos o
extraer reglas comunes
para la gestién de sus
identidades virtuales.

3.2.1. Crea su propio “Kit
bésico de seguridad
informatica” mediante
guias, videos, imagenes,
audios, ...) que
posteriormente,
incorporara a su blog.

3.2 Configurar y actualizar,
contrasefas, sistemas operativos y
antivirus de forma

periddica en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual. (CD4)

3.3.1. Analiza situaciones
de diferentes amenazas
digitales proponiendo
soluciones saludables y
3.3 Identificar y saber reaccionar ante | seguras.

situaciones que representan una
amenazaen la

14
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red, escogiendo la mejor solucion
entre diversas opciones,
desarrollando practicas

saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental, tanto
personal como

colectivo. (CCL3, STEMS5, CD4,
CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3)

4.1 Hacer un uso ético de los datos y
las herramientas digitales, aplicando
las normas

de etiqueta digital y respetando la
privacidad y las licencias de uso y
propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracién y
participacion activa en la red. (CD3,
CC1,

CE1)

4.1.1. Indica ejemplos de
malos usos y
comportamientos que se
dan en el entorno digital
siendo consciente de los
mismos.

SA 4 GUIATE COMO UN CIUDADANO DIGITAL CRITICO: NO TE FIES. {FAKE

15
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SA 4. GUIATE COMO UN 2.1 Gestionar el aprendizaje en el 2.1.1. Utiliza
CIUDADANO DIGITAL | dndicadaries de ambito digital, configurando el adecuadamente
CRITICO: NOCrtteriosigs. logro Instrumentos jgnetc\)/raa éa%sonal de qcl)f(gggntes aphiaacierss
PARACIOBWS! evaluacion d|g|tafes. Alumnado
de aprendizaje mediante la integracion
aprendizaje de r,ecursos digitales de manera /
Criterio de Peso auténoma. (CD2, EVALUACION
calficacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO ~
CPSAA1, CPSAAS)
2.1 2% 2. 1.1 |-.2% Arfw-dad TIC (valgracidnusoraplicaciones digitales). v
2.2 5% 2.2 5% Actividaa FIC (valeracién stisgreda, €CioN aécaivg de informa |on2: v
uscar, seleccionar y archivar
i Gy e funcion de sus 2-2,1-Es-capaz-de-buscar
2.7 3% 2.7.1 | 3% Actividad TIC (valoracion de la participacion col 1b0 VAT . ..
necesidades haciendo informacion usando
PN H K A Aat
SA 4 4.1 20% 4.1.1° | 20% Actividad~TIC (vaioracion del guion de practicas; malos usas y comportamiento). ”_'\?“UD et ua{.[})a
uso de las herramientas del entorno digitales| en la web, asi
4.2 20% 42,17 20% Actividad TIC’(valoracion del guion de practicas &‘3@&%&598@-%&”&'%‘&%?0”,S?”“OO CQmo dg organizar 1os
critico y siguiendo normas bésicas de| | resultadps de la
43 | 30% 4.31 1.30% .., | Actividad TIC (valoracién del guion de practicas| ®K@Wadag en fa red. (CCL3, CD1, bisqueda, sy progesado
CPSAA4) y reelabpracion.
4.4 20% 4.4.1 | 20% Exposicion oral (proyecto de investigacion “actiyvismo en linea”). v v
2.7 Interactuar en espacios virtuales 2.7.1. Participa
de comunicacion y plataformas de colaborativamente en
aprendizaje diversas herramientas
TIC (blogs, Canvas,
Genially, ...) de caracter

16
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colaborativo, compartiendo, y social respetando la

publicando y difundiendo informacion | etiqueta digital.
y datos, ejerciendo

la responsabilidad en redes, y
adaptandose a diferentes audiencias
con una actitud

participativa y respetuosa. (CCL3,
CD3, CPSAAL, CE3)

4.1.1. Indica ejemplos de
malos usos y
comportamientos que se

4.1 Hacer un uso ético de los datos y
las herramientas digitales, aplicando

las normas -

dan en el entorno digital
de etiqueta digital y respetando la signdo consciente de los
privacidad y las licencias de uso y miSmaos.

propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracién y
participacion activa en la red. (CD3,
CC1,

CE1)

4.2 Reconocer las aportaciones de
las tecnologias digitales en las 4.2.1. Observa la utilidad
gestiones de algun servicio publico
en linea (educacyl,
catastro, ley BOE, formas

17
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administrativas (registros y
certificados) y el comercio electrénico
(formas de pago digital y
criptomonedas), siendo consciente de
la brecha social de acceso, usoy
aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.
(CPSAAS3, CC2, CC3,

cca)

4.3 Valorar la importancia de la
oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que

suponen los medios digitales
conectados, analizando de forma
critica los mensajes que

se reciben y transmiten teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad,

sesgos y caducidad. (CD4, CPSAAL,
CPSAA5, CC1, CC3)

de autentificarse ante la
administracion, ...)

4.3.1. Busca noticias
falsas, que se hayan
difundido por blogs,
periodicos o servicios de
mensajeria instantanea, a
poder ser noticias
recientes que no se
identificaran como falsas
inicialmente o que, ellos
mismos redacten noticias
falsas destinadas a
diversos medios
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4.4 Poner en valor el uso y 4.4.1. Analiza noticias
aprovechamiento de las tecnologias sobre activismo en linea:
digitales para diversos plataformas de iniciativa
ciudadana,

usos colectivos, conociendo la cibervoluntariado y
actividad de plataformas de iniciativas | comunidades de

ciudadanas, hardware y software

. . libres.
economia colaborativa,
cibervoluntariado y comunidades de
desarrollo de software y
hardware libres. (CP2, CD3,
CPSAAL, CPSAAS, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE3)
4.5 Analizar la necesidad y los
beneficios globales de un uso y 4.5.1 Busca noticias de
desarrollo ecosocialmente ejemplos de
responsable de las tecnologias obsolescencia
digitales, teniendo en cuenta criterios | Programaday brecha
de accesibilidad, sostenibilidad e digital para establecer
impacto. (CD4, CC2, CC3, CE1) debates que traten esos

temas y los relacionen
con los de digitalizacién
sostenible, soberania
tecnoldgica o inteligencia
artificial.
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