4° ESO PROGRAMACION INFORMATICA

Contenidos

Criterios de evaluaciéon

Estandares de aprendizaje evaluables

Blogue 1. .Introduccidén ala programacion

Pensamiento
Computacional:
Definicion. Estrategias
para la resolucion de
problemas mediante
pensamiento
computacional.

Lenguaje de
programacion: Definicion.
Lenguajes de alto y bajo
nivel. Caracteristicas.

1. Hacer uso del
pensamiento
computacional para
formular problemas y sus
soluciones.

2. Analizar los diferentes
niveles de los lenguajes
de programacion.

(*) 1.1. Formula problemas,
dividiéndolos en partes 0 pasos,
haciendo uso de la informatica para
resolverlos.

1.2. Organiza de forma légica la
informacion y la representa a través de
abstracciones.

1.3. Automatiza las soluciones
haciendo uso del pensamiento
computacional algoritmico y
estableciendo pasos ordenados para
llegar a la solucion optima.

1.4. Generaliza y transfiere el proceso
de resolucion de problemas para
cualquier dominio.

(*) 2.1. Identifica las caracteristicas de
los lenguajes de programacion de bajo
y alto nivel.

2.2 Reconoce las diferencias entre las
formas de ejecucion de los programas
informaticos

Bloque 2. Entornos de pr

ogramacion gréafica por bloques

Aplicaciones basicas de
programacion por
blogues. Bloques de
programacion. Bucles.
Realimentaciones.
Variables de entorno y
sensorica. Operadores.
Bloques.

Programas de creacion
de aplicaciones moviles
(apps) para dispositivos
moviles (tabletas y
smartphones). Paletas de
blogues, eventos,
variables, procedimientos
y pantallas de
interaccion. Sensores.
Simulacion. Publicacion.
Licencias y uso de
materiales en la Red
Internet y propios

1. Utilizar con destreza
un entorno de
programacion grafica por
bloques, enfocado a la
generacién de juegos y
animaciones.

2. Desarrollar, programar
y publicar aplicaciones
moviles sencillas en
entornos de
programacion por
bloques.

3. Discrimina la licencia
pertinente a la hora de
reutilizar contenidos de
Internet, asi como a la
hora de publicar
materiales propios.

(*) 1.1. Describe el proceso de
desarrollo de una animacién o un
juego, y enumera las fases principales
de su desarrollo.

(*) 1.2. Emplea, con facilidad, las
diferentes herramientas basicas del
entorno de programacion.

(*) 1.3. Sitia y mueve objetos en una
direccion dada.

(*) 1.4. Inicia y detiene la ejecucion de
un programa.

(*) 1.5. Modifica, mediante la edicion,
la apariencia de objetos. Crea nuevos
objetos: actores, fondos y sonidos.

(*) 1.6. Maneja, con soltura, los
principales grupos de bloques del
entorno.




(*) 1.7. Utiliza, con facilidad, los
comandos de control de ejecucién:
condicionales y bucles.

1.8. Emplea de manera adecuada
variables y listas.

(*) 1.9. Usa, con soltura, la interaccién
entre los elementos de un programa.

1.10. Analiza el funcionamiento de un
programa a partir de sus bloques.

1.11. Identifica y considera las
implicaciones del “disefio para todos”
para los programas que realiza.

(*) 1.12. Crea bloques que pueden ser
llamados en mdltiples ocasiones.

(*) 2.1. Describe el proceso de disefio
de una aplicacion para dispositivos
moviles y las fases principales de su
desarrollo.

2.2. Utiliza con precision las diferentes
herramientas del entorno de
desarrollo.

2.3. Distingue los diferentes tipos de
datos y sus formas de presentacion y
almacenamiento.

2.4. Clasifica los objetos disponibles,
sus métodos y eventos.

2.5. ldentifica las posibilidades de
interaccion con los sensores de los
gue dispone un terminal mavil.

2.6. Reconoce y evalla las
implicaciones del “disefio para todos”
para las apps que realiza.

(*) 2.7. Desarrolla aplicaciones
informaticas para su ejecucién en
dispositivos méviles utilizando
diferentes sensores y elementos de
interfaz.

2.8. Visualiza los resultados de su
programacion en simuladores
asociados a las diferentes plataformas
y sistemas operativos.




2.9. Describe las caracteristicas y
normas de diferentes plataformas para
la publicacién de aplicaciones mdviles.

3.1. Elige la licencia mas adecuada en
relacion al uso a que va a destinar
materiales reutilizables en la Red
Internet y a la publicacion de
materiales propios

Blogue 3. Lenguajes de programacién mediante codigo.

Elementos de un
lenguaje de
programacion. Sintaxis.
Variables. Estructuras de
control. Vectores.
Funciones.
Compiladores.
Depuracion de errores.

1. Desarrollar programas
en un lenguaje de
programacion textual,
como Phyton, PHP,
Processing, JavaScript,
etc

1.1. Utiliza de manera adecuada los
diferentes tipos de datos y estructuras.

1.2. Usa de forma adecuada
estructuras de control de ejecucion.

1.3. Analiza los diferentes problemas,
descomponiéndolos en elementos
méas sencillos.

1.4. Elabora algoritmos mediante
diagramas de flujo para resolver
problemas concretos de
programacion.

(*) 1.5. Codifica un programa fuente en
el lenguaje de programacion
aprendido y crea un programa
ejecutable.

(*) 1.6. Emplea con facilidad el sistema
de almacenamiento y archivos.

(*) 1.7. Analiza el funcionamiento de
programas y algoritmos a partir del
caédigo.

1.8. Depura el programa: identifica los
errores de programacion mediante la
realizacién de pruebas y corrige los
errores de ejecucion.

1.9. Documenta adecuadamente los
algoritmos y programas desarrollados
incorporando comentarios.

1.10. Adapta programas a partir de
nuevos requerimientos establecidos
en el disefio.

1.11. Utiliza librerias de funciones
disponibles en Internet.




ESTANDARES MINIMOS PARA LATITULACION

Se consideraran como estdndares minimos para la titulacidon todos aquellos que figuren con un
asterisco en la tabla anterior.

1. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION / RECUPERACION,

Durante el presente curso se hace imprescindible diferenciar cdmo se realizara la evaluacion y
calificacion de la materia, diferenciando los dos escenarios posibles, que se realice la ensefianza
de modo presencial o que dicha ensefianza sea de modo no presencial. En el caso de que, en un
determinado momento, se suspendan las clases presenciales, la calificacidn final de esa evaluacién
se realizara de forma proporcional al contenido impartido en cada uno de los periodos.

Para calificar esta materia se tendran en cuenta todos los apartados trabajados en clase, asi como
el trabajo realizado en casa. A continuacion se detalla el peso que en la nota final de cada evaluacion
tiene cada uno de ellos.

Teniendo en cuenta la enorme variedad de recursos posibles, entendemos que dichos instrumentos
deberéan ser variados e incluir algunos de entre los siguientes:

- Actividades de evaluacion de tipo conceptual que valoren el grado de asimilacion de los contenidos.
- Actividades de evaluacion de tipo procedimental, que ofrezcan una vision clara de hasta qué punto
el alumno o la alumna ha asimilado métodos validos y variados en la resolucion de problemas, el
analisis de datos y resultados, o0 en la elaboracién rigurosa de un texto o de un tema.

- Actividades de evaluacion de tipo social, en las que apreciar la implicacién del alumnado en el
propio aprendizaje, la preocupacién del mismo en la realizacion de tareas colaborativas, y la
responsabilidad del estudiante por realizar una tarea a la altura de las expectativas personales y
grupales.

Para ello, cabria pensar en los siguientes tipos de actividades de evaluacion:

- Examenes. Se realizaran examenes teéricos en los que evaluar el grado de asimilacion de
conceptos, la capacidad para interrelacionar contenidos procedentes de diversos temas y diversas
areas de conocimiento y la madurez para argumentar de forma personal sus propias ideas, asi como
la realizacién de pruebas objetivas que permitan valorar la precisién de los conceptos asimilados
por los estudiantes.

- Realizacion de trabajos en soporte digital, en los que se requiera un acceso reflexivo a las fuentes
de informacién para seleccionarla convenientemente, estructurarla de forma coherente y expresarla
con rigor cientifico por escrito (ver anexo Il1)

- Exposiciones orales suficientemente preparadas en las que se valore en su justa proporcion la
calidad de la expresion, la profundidad de los contenidos expresados, la metodologia empleada en
el proceso y el material de apoyo del que hagan uso los estudiantes (ver anexo Il)

- Elaboracion de material multimedia de soporte a una exposicion oral. Posiblemente, sea una de
las especificidades de la asignatura la evaluacién de este material de forma explicita, debido al
caracter instrumental que se ha procurado que tenga para servir como herramienta en infinidad de
areas del conocimiento.



2. TEORIA

Valdréd un 40% de la nota total del trimestre
PRUEBAS ESCRITAS

Las pruebas escritas serviran para evaluar la teoria. A la hora de calificar los exdmenes se valorara
la expresidén escrita, presentacion y ortografia, poniendo especial incidencia en esta Ultima,
penalizando las faltas de ortografia segun los criterios adoptados por la CCP. Asimismo, sera la
CCP la que apruebe un criterio comun a aplicar en el caso de que en la prueba escrita se copie. Se
pretende que los alumnos se familiaricen tanto con el vocabulario de uso comin como con el
especificamente técnico correspondiente a la asighatura. No se permitira la utilizacion de
abreviaturas en la contestacion de los ejercicios o preguntas tedricas.

Los examenes podrian ser pruebas a ordenador, en las que los alumnos se deberan enfrentar
individualmente a diferentes programas o aplicaciones vistas en clase, tratando de resolver el
problema que el profesor les proponga para demostrar el dominio de los mismos.

La notas obtenidas haran media con las notas obtenidas en las pruebas orales

PRUEBAS ORALES

Seran de dos tipos: preguntas cortas 'y exposiciones orales.

Tema de la exposicion y | El alumnado desarrollaré, por grupos previamente determinados en funcioén de la dinamica del aula,
relacién con los un tema de exposicién que versara sobre:
contenidos 1. Eldesarrollo de las distintas etapas de los proyectos realizados durante el curso.

2. Algunos de los temas de la programacion.
Al mismo tiempo se realizaran pruebas orales tipo Preguntas cortas y sencillas que buscan sobre todo
el trabajo de la expresion oral y del habito de estudio diario de la asignatura, con el doble objetivo de
llevarla al dia y de detectar dudas, siempre de acuerdo con las rubricas establecidas por el Centro.
Ver anexo Il
Todos los alumnos/grupos deberan desarrollar al menos una exposicion a lo largo del curso.

e Desarrollar en el alumnado la competencia linguistica.

Objetivos e Desarrollar en el alumnado los procedimientos y estrategias propias de la exposicién
oral
e Potenciar el uso de estrategias de indagacién e investigacion por parte del
alumnado.

e Potenciar el dominio de técnicas de trabajo en grupo.

e Desarrollar, en su caso, el dominio de recursos y técnicas relacionados con las
Tecnologias y de la Informacién y la Comunicacién.

e Desarrollar en el alumnado estrategias de coevaluacidn y autoevaluacién

La preparacion y desarrollo de la exposicion oral, por parte de los alumnos/grupo
Desarrollo de permite el desarrollo de las competencias que se relacionan:

competencias Comunicacién lingUistica.

C. matematica y C. basicas en ciencia y tecnologia.

Competencia digital.

Aprender a aprender.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

1. EXPOSICIONES:
Organizacion de la a. Indicaciones previas para todos los alumnos, como fecha de presentacion,
exposicion. medios disponibles para realizar la presentacion, tiempo maximo de
exposicién del grupo y minima individual...
b. Preparacidon del tema y blusqueda de informacion.
c. Utilizacion de los contenidos y materiales utilizados en el desarrollo de la
materia (libro de texto, apuntes...)
d. Estrategias de investigacion / indagacién: qué buscar, cémo y dénde.
Agrupamientos de maximo tres alumnos
Medios y recursos de apoyo a la exposicién: uso de herramientas digitales
y aplicaciones online de internet.
2. PREGUNTAS CORTAS:
a. Para el caso de las preguntas cortas se avisara con antelacion de cuanto
tiempo de la clase se destinard a ellas.
b. El tema versara sobre los contenidos que se estén viendo en ese
momento.

)

1. Desarrollo completo de la exposicidon: 15 min.
Tiempo asignado 2. Participacion individual de cada alumno, minimo de un 30%




Para las preguntas cortas lo que el profesor considere adecuado.

Se valorara siguiendo la rdbrica de exposicidon oral general del Centro. Ver anexo II
Evaluaciéon La notas obtenidas hardn media con las notas obtenidas en las pruebas escritas

OBSERVACIONES:
Los alumnos conoceran previamente la rabrica de valoracidn de la exposicion oral del Centro y recibiran las
indicaciones y orientaciones del profesor para el desarrollo de la exposicion y las pruebas orales.

La nota final de la parte tedrica sera la media ponderada de las diferentes pruebas realizadas. No
se puede aprobar la evaluacioén si el alumno tiene pendiente de realizar alguna de las pruebas

3. TRABAJOS

Valen un 60% de la nota final del trimestre.

Se consideran obligatorios, teniéndose que presentar dentro del plazo indicado por el profesor, y en
la forma que se especifique: bien en soporte digital, expositivos de forma oral o colgando la
informacién en Internet, segln los casos.

La calificacion de los trabajos tendra en cuenta entre otras cosas (ver anexo lll):

- Originalidad de los trabajos.

- Aprovechamiento de las horas practicas de clase.

- Utilizacion de todas las herramientas y recursos vistos por el profesor en cada uno de los
programas explicados.

- En el caso de que los trabajos se realicen en grupo se valorara la aportacién individualizada
y la cooperacion y colaboracion.

- Cumplimiento de condiciones del trabajo y de plazos de entrega.

- Cada trabajo tendra un porcentaje de valoracién sobre la nota final proporcional al tiempo dedicado
por el profesor en clase para explicar y al tiempo dejado para su realizacion en el aula de informatica.

Los trabajos seran via plataformas educativas o aulas virtuales, para cuya valoracién el profesor
tendra en cuenta el seguimiento de las actividades indicadas y su correcta realizacion en forma y
plazo establecidos.

Se procurard encomendar tareas para casa/aula virtual/plataforma educativa Teams de forma
habitual, y se realizar4 un seguimiento posterior en clase, corrigiéndolas para todo el grupo e
incidiendo en los aspectos en los que se observen mayores deficiencias.
La no realizaciébn del 20% de los trabajos, dejadez en los aspectos
anteriormente expuestos 0 no presentacion de los trabajos en el plazo y modo
fijado por el profesor supondra suspender la asignatura en la evaluacion
correspondiente. Los trabajos no entregados dentro del plazo establecido se
considerardn como no presentados. Para recuperarla se exigira la presentacion
de los mismos en tiempo y forma establecidos.

En los trabajos multimedia de fotografia o video que tienen que realizar los alumnos, no es
obligatorio que ellos aparezcan en los mismos. Los alumnos al comienzo del curso seran informados
de que los mejores trabajos podran ser publicados y colgados en la plataforma educativa del centro
de la JCyL

La presentacion de los trabajos dentro del plazo y en la forma que indique el profesor, supondra
tener la asignatura aprobada, dependiendo del contenido, del trabajo e interés mostrado en clase
por el alumno,...(ver anexo lll) la nota variard entre el suficiente (5) y el sobresaliente (9-10)
atendiendo a los criterios arriba explicados.



La no presentacion de alguno de los trabajos supone tener directamente el que sea calificado con
un cero. En caso de que el profesor acepte algun trabajo fuera de plazo, se descontaréd un valor a
la notar proporcional al tiempo de demora en la entrega, pudiéndose tomar como criterio el
descontar un 10% de la nota por cada dia de retraso.

La medida anterior no sera tomada en cuenta si los motivos de la falta de entrega son
completamente justificables por parte del alumno.

En el caso de que, en un determinado momento, se suspendan las clases presenciales, la calificacion
final de esa evaluacion se realizard de forma proporcional al contenido impartido y evaluado en
cada uno de los periodos, tal y como ya viene recogido en la programacion.

Durante el periodo de ensefianza no presencial la calificacion de los contenidos abordados se
realizara de la siguiente forma:

e TEORIA

La valoracién de la parte tedrica ponderara un 40% de la nota final, realizando para ello pruebas o
cuestionarios escritos a travées de la plataforma, asi como evaluaciones orales individuales a través
de la plataforma.

e TAREAS
La realizacion de las diferentes tareas enviadas ponderara un 60% de la nota final. En cada tarea se
indicara el plazo de entrega de la misma, considerandose como no entregada si se hace fuera de ese
plazo. En cada tarea se indicara el criterio de calificacion de la misma. Asimismo, el peso de cada
tarea con respecto a la nota final de este apartado sera proporcional a los contenidos abordados en la
misma.

La nota final se obtendra calculando la media aritmética de los dos apartados anteriores,
considerando no aprobada la evaluacién si la nota media es menor de 5, no aprobando en
ningun caso si no se han presentado, como minimo, el 80% de las tareas asignadas.

4.  ASIGNATURA APROBADA

Se considerara la asignatura aprobada en junio si la media de las notas de las tres evaluaciones,
incluyen en su caso la nota de las correspondientes recuperaciones, es mayor o igual a 5.

5. RECUPERACIONES.

Una evaluacion puede estar suspensa por la parte de teoria, por la parte practica o por ambas.

En el caso de se tenga una evaluacion suspensa, primera o segunda, esta se recuperara durante
la siguiente evaluacion. En el caso de que la evaluacion suspendida sea la Gltima, la recuperacién
se hara a partir del momento en en que se sepa que dicha evaluacion va a estar suspensa.

La recuperacion se realizara inicamente de las partes no superadas durante la evaluacion en
cuestién, ya sean tedricas, practicas o relativas a las tareas, de tal forma que, se considera la
evaluacién recuperada si la media de las partes incluidas en la recuperacion es igual o0 mayor de
5. En el caso de que esta media fuese inferior, y alguna de las partes estuviese recuperada, dicha
parte se considerara superada, quedando pendiente de aprobar los otros apartados. Se sigue
manteniendo el criterio de que sélo es posible recuperar si se entrega al menos el 80% de las
tareas en el plazo y forma indicado.

En el caso de no recuperar la evaluacion en este periodo, se realizard una nueva recuperacion al
final de curso, en la que se tendra la opcion de recuperar las partes no superadas hasta el
momento, siguiendo los mismos criterios anteriormente establecidos.



La nota final del curso sera la media de todas las obtenidas en los diferentes apartados evaluables
a lo largo del curso, en donde se incluira, en el caso de que alguna hubiese tenido que ser objeto
de recuperacion, la mejor de las notas obtenidas, bien durante el desarrollo de la evaluacion
ordinaria o durante el proceso de recuperacidén. Se considera que la asignatura esta aprobada si
esta nota media es igual o mayor de 5.

En el caso de tener la asignatura suspensa al final de curso, quedara pendiente de recuperar en la
convocatoria de septiembre.

La recuperacién en septiembre, implicara el aprobar un examen teorico-practico global de toda la
asignatura, asi como la presentacién de los trabajos o ejercicios que el profesor pudiese mandar,
correctamente realizados, siguiendo en este caso los criterios establecidos anteriormente.

6. SEPTIEMBRE

Aprobar la asignatura en septiembre, implicara el aprobar un examen global de toda la asignatura.
y/o la presentacion de los trabajos o ejercicios que el profesor pudiese mandar, correctamente
realizados, siguiendo en este caso los criterios establecidos anteriormente.

El profesor podra acordar con el alumno la presentacion en septiembre de un trabajo en soporte
digital, previamente explicados y aclarados los puntos que deberan aparecer en el mismo por parte
del profesor, sin necesidad de realizar examen en septiembre.

Contenidos y El examen escrito versara sobre los estandares minimos evaluables establecidos en apartados

anteriores
estructura del
examen L . . . - .
Ademas, si el profesor lo considera oportuno, se debera entregar via correo electrénico, al email del
profesor, el trabajo o trabajos que haya acorcado, con fecha limite de entrega la del dia anterior al del
examen de septiembre.

En caso de tener que hacer s6lo el examen la nota final sera la obtenida en el mismo, aprobando con
una nota minima de 5.

Cr'!:e_rlos_ ,de En el caso de tener que entregar también las tareas, es condicién necesaria la presentacion de las
calificacion mismas para poder aprobar, y obtener un 5 minimo en el examen tedrico.




