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Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado 4°TEC

En relacion con las técnicas e instrumentos de evaluacion:
Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitirdn su
adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizard para cada técnica, los siguientes
instrumentos de evaluacion:
INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacion:
e De observacion:
o Guia diaria de observacion
e De desempefio:
o Porfolio
o Actividad TIC (trabajo de investigacién, simulador, procesador texto,
presentacion, programacion, ...)
e De rendimiento:
o Prueba escrita o digital

o Exposicién oral

En relacion con los momentos de la evaluacion:

* La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacion, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la
situacion de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizard la heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion.

Respecto a las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, salvo casos justificados, se
valorardn como maximo con un 5.

A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaltan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion)

y los criterios de calificacion.
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% Criterio

Criterio Evaluacién 1.1 1,00
Criterio Evaluacién 1.2 1,00
Comp. Esp. 1 Criterio Evaluacién 1.3 1,00
Criterio Evaluacién 1.4 14,00
Criterio Evaluacién 1.5 14,00 31,00
Criterio Evaluacioén 2.1 1,00
@ Comp. Esp. 2 Criterio Evaluacién 2.2 9,00
%ﬂ Criterio Evaluacién 2.3 1,00 11,00
_g Criterio Evaluacién 3.1 1,00
b Comp. Esp. 3 Criterio Evaluacién 3.2 1,00
[ Criterio Evaluacién 3.3 9,00 11,00
8 Criterio Evaluacién 4.1 14,00
— Comp. Esp. 4 Criterio Evaluacién 4.2 4,00
< Criterio Evaluacién 4.3 14,00 32,00
Criterio Evaluacién 5.1 2,00
Comp. Esp. 5 Criterio Evaluacién 5.2 9,00 11,00
Criterio Evaluacion 6.1 1,00
Comp. Esp. 6 Criterio Evaluacién 6.2 1,00
Criterio Evaluacién 6.3 1,00
Criterio Evaluacién 6.4 1,00 4,00
100,00 100
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de Tecnologia

Criterios de Indicadores de Participaci6
S logro Instrumentos de evaluacién Profesor aricipacion
Situacion de | evaluacion 9 Alumnado
aprendizaje ,
p J Criterio de PeSO EVALUACION
calificacion (%) HETERO [ AUTO (1 cou
14, 14% | 141 1 cF){/l;/bci;Ir;? de montaje de circuito fisico/simulado. Guion de préacticas. Prueba escrita v
15 14% | 151 1 Prac_tlca de montaje neumético. Informe de funcionamiento y aplicacién. Prueba v v
escrita o/y oral
5o 9% 291 1 Obsgrvacpq en el aula de informética y taller. Rubrica de uso. Entrega de v
SA 1 archivos digitales.
3.3. 9% 33.1 1 Rubrica de esquemas técnicos. Prueba escrita o/y oral. v
51 204 511 1 g{i;lijtglceas de tareas digitales. Rubrica de uso. Presentacion. Entrega de archivos v v
5.2. 9% 5.2.1 Observacion aula de informatica. Rubrica de uso. Presentacion. Producto final. v 4
6.1. 1% 6.1.1 Presentacion. Rabrica de sostenibilidad y adaptacion. v 4

SITUACION DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SA1l. ELELCTRONICA
Y DISENO

2.2 Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando
los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales
adecuadas. (STEM2, STEM5, CD2, CD3).

3.3 Difundir las producciones de acuerdo con el conocimiento de la diferente
normativa relacionada con la simbologia empleada, la expresién gréaficay la
forma de representacion de las diferentes partes de un proyecto o solucion
tecnolégica ideada. (STEM4, CD3, CC3).

2.2.1 Fabrica productos aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas manuales, mecanicas y
digitales, seleccionando materiales adecuados segun sus
propiedades

3.3.1: Representa graficamente sus proyectos
respetando la normativa técnica y simbologia
normalizada en los distintos sistemas tecnolégicos.

5.1.1: Resuelve tareas con autonomia y eficacia,
utilizando herramientas digitales y aplicando
conocimientos interdisciplinares
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5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el usoy
configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con autonomia. (STEM3, CD2, CPSAA4).

5.2 Emplear artefactos propios de la fabricacion digital, gestionando el
software de edicion y utilizando con propiedad las impresoras 3D y cortadoras
laser. (CP2, STEM3, CD5, CPSAAS).

5.2.1: Utiliza impresoras 3D y cortadoras laser con
seguridad y precisién, gestionando correctamente el
software de disefio y edicion.

1.4 Aplicar las diversas estrategias de resolucion de circuitos de electronica
analdgica y digital, aportando soluciones propias a proyectos reales
planteados. (STEM1, STEM2, STEM3, CD3).

1.5 Conocer el funcionamiento de circuitos neumaticos béasicos y entender su
mision dentro de los sistemas robdéticos, realizando montajes fisicos o
simulados. (STEM1, STEM2, STEM3, CD3).

1.4.1 Aplica estrategias para resolver circuitos
electronicos analdgicos y digitales, disefiando y
montando soluciones funcionales en proyectos reales.

1.5.1 Comprende vy utiliza circuitos neumaticos basicos
en montajes fisicos o simulados, reconociendo su papel
en sistemas roboticos.

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y
aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de
productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en
el planeta. (STEM2, CD4, CPSAAS3, CC4).

6.6.1: Disefia productos tecnologicos sostenibles y
accesibles, seleccionando materiales y procesos que

minimicen el impacto ambiental.

Departamento
de Tecnologia
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SA2 AUTOMATIZO Y PROGRAMO PARA MEJORAR MI ENTORNO

Departamento
de Tecnologia

Criterios de Indicadores de Participacic
ituacio > logro Instrumentos de evaluacion Profesor articipacion
Situacion de | evaluacion 9 Alumnado
aprendizaje ,
P | Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO [ AUTO [ co
a1 1% 411 1 fFiEr:J:lrlca de disefio y montaje. Guion de practicas. Prueba escrita o/y oral. Producto v v
4.2, 14% | 4.2.1 1 Rubrica. Presentacion. Prueba escrita o/y oral. Producto final. v
SA 2 43. 4% 431 1 Obsc_arvacpn en el aula de informética y taller. Rabrica de uso. Entrega de v v
archivos digitales.
3.2. 14% | 3.2.1 1 Rubrica. Presentacion. v
6.3. 1% |6.3.1 1 Presentacion. Prueba escrita ofy oral. v 4

SITUACION DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SA2. AUTOMATIZO Y
PROGRAMO PARA
MEJORAR MI
ENTORNO

3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera
efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista. (CCL5,
STEM4, CD3, CPSAAS3, CE3).

3.2.1: Presenta sus proyectos de forma efectiva,
gestionando el tiempo, adaptando el discurso vy
empleando un lenguaje inclusivo y respetuoso.

4.1 Disefiar, construir, controlar y/o simular sistemas automaticos
programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de mecénica, electrénica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, sensorica, asi como otros
conocimientos interdisciplinares. (STEM1, STEM3, CD2, CD5, CE3).

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas
y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como Internet de
las cosas (loT), Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético.
(STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5).

4 1.1: Disefia, construye y controla sistemas automaticos
y robots sencillos, integrando conocimientos de
mecanica, electronica, neumatica y sensorica.
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4.3 Programar a través de ordenadores y dispositivos méviles, utilizando 4.2.1: Aplica tecnologias emergentes como IoT, Big Data
también adecuadamente espacios compartidos y discos virtuales, realizando o IA en sistemas de control, valorando su impacto ético y
la tarea de modo colaborativo. (CP2, CD2, CD5). social.
4.3.1: Programa en equipo usando ordenadores y
dispositivos moviles, gestionando espacios compartidos y
simuladores para verificar el funcionamiento de los
sistemas
6.3 Analizar los beneficios que al cuidado del entorno aporta el disefio global 6.3.1: Reconoce cémo los Sistemas de Transporte
de Sistemas de Transporte Inteligente (STI) para movilidad urbana e Inteligente mejoran la movilidad sostenible, promoviendo
interurbana, con estrategias como el fomento del transporte eléctrico, el uso de tecnologias limpias.
valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible. (STEM2,
CD4, CPSAA3, CC4).
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SA3 BUSQUEDA DE SOLUCIONES INTELIGENTES
Criterios de Indicadores de barticinacic
: ., > logro Instrumentos de evaluacién Profesor ariicipacion
Situacion de | evaluacion 9 Alumnado
aprendizaje ,
p J Criterio de PeSO EVALUACION
calificacién (%) HETERO 1 AUTO 11 con
11 19% 111 1 fFiEr:J:lrlca informe ideas solucién. Prueba escrita o/y oral. Presentacion. Producto v v
1.2. 1% 121 1 Observacion en el aula de informética y taller. Diario de equipo v v
1.3. 1% 13.1 1 Rubrica originalidad eficiencia. Presentacion v
21. | 1% 2.1.1 1 Presentacion andlisis critico. Prueba escrita ofy oral. v 4
SA 3 2.3. 1% 231 1 Presentacion informe. Rubrica necesidades. Prueba escrita oly oral. v 4
3.1 1% 3.1.1 1 Observacion aula de informatica taller. Presentacion. Rubrica técnica. v v
4.2. 4% 4.2.1 1 Presentacion. Producto final. Prueba escrita o/y oral v 4
6.2. 1% 6.2.1 Presentacion. Prueba escrita o/y oral v v
6.4. 1% 6.4.1 Presentacion. Prueba escrita o/y oral v v

(STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CC2, CE1).

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion,
desde la fase de ideacion hasta la resolucion de problemas. (CD3, CPSAA3,
CE3).

1.3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la

1.2.1 Participa activamente en proyectos colaborativos,
aplicando estrategias de gestion y validacion iterativa

desde la idea inicial hasta la solucion final.

SITUACION DE ]
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE
SA3. BUSQUEDA DE 1.1 Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un | 1.1.1 Identifica necesidades reales del entorno y propone
SOLUCIONES valor para la comunidad a partir de la observacion y el andlisis del entorno mas | soluciones tecnoldgicas creativas y Utiles, aplicando
INTELIGENTES cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. | técnicas de ideacion y planificacion de proyectos.
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ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles
(CPSAA4, CE1, CE3).

2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda, evolucion y previsién de fin de ciclo de vida
con un criterio ético, responsable e inclusivo. (STEM2, STEM5, CE1).

2.3 Detectar necesidades en escalas territoriales diversas, desde lo global a lo
local, aplicando técnicas de ideacion siguiendo estrategias colaborativas o
cooperativas de planteamiento de proyectos. (CD3, CPSAA4, CC4, CCEC4).

3.1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera
asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos
apropiados. (CCL1, CCL3, CD3, CPSAA3, CCEC3).

1.3.1 Desarrolla propuestas eficientes e innovadoras
mediante investigacion y trabajo en equipo, mostrando
iniciativa, creatividad y compromiso con la calidad.

2.1.1 Analiza productos tecnol6gicos valorando su
utilidad, evolucion y sostenibilidad, aplicando criterios
éticos e inclusivos en su disefio

2.3.1 Detecta necesidades locales y globales,
proponiendo proyectos colaborativos que respondan a
ellas mediante técnicas de ideacion y planificacion.

3.1.1: Se comunica con claridad y precision en el trabajo
en equipo, utilizando vocabulario técnico, esquemas y
herramientas digitales adecuadas.

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas
y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como Internet de
las cosas (loT), Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético.
(STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAD5).

4.2.1: Aplica tecnologias emergentes como 10T, Big Data
o IA en sistemas de control, valorando su impacto ético y
social.

6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucién de las
tecnologias al desarrollo sostenible. (CP2, STEM5, CD4, CPSAA3, CC4).

6.4 Identificar y valorar la repercusioén y los beneficios del desarrollo de
proyectos tecnoldgicos de caracter social poniendo en valor elementos como
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad. (STEM5, CPSAAS3, CC4).

6.2.1: Valora como la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte contribuyen al cuidado del entorno
mediante el uso responsable de la tecnologia.

6 4.1: Identifica proyectos tecnol6gicos con impacto
social positivo, como el voluntariado o las comunidades
abiertas, y valora su contribucién a la sociedad.

Departamento
de Tecnologia
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Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado 4°Prog Inf

En relacion con las técnicas e instrumentos de evaluacion:
Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su
adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizard para cada técnica, los siguientes
instrumentos de evaluacion:
INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacion:
e De observacion:
o Guia diaria de observacion
o Rdbricas
o Listas de cotejo
¢ De desempefio:
o Porfolio
o Actividad TIC (trabajo de investigacion, simulador, procesador texto,
presentacion, programacion, ...)
e De rendimiento:
o Prueba escrita o digital
o Exposicién oral
o Rdbricas

o Listas de cotejo

En relacion con los momentos de la evaluacién:

* La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacion, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la
situacion de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion.

Respecto a las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, salvo casos justificados, se
valorardn como maximo con un 5.
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A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evalGan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacién)

y los criterios de calificacion.

% Criterio -
[ Criterio Evaluacién 1.1 20,00
‘to | Comp. Esp. 1 — = 30,00
O o Criterio Evaluacién 1.2 10,00
ﬂ © Criterio Evaluacién 2.1 20,00
o S | Comp.Esp.2 — - 40,00
3 Criterio Evaluacién 2.2 20,00
F | comp. Esp. 3 Criterio Evaluacién 3.1 30,00 30,00
100,00 100
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Criterios de Indicadores de Participaci6
. ., ., logro Instrumentos de evaluacion Profesor articipacion
Situacion de | evaluacion 9 Alumnado
aprendizaje -
P ) Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO [ AUTO (I co 0
Ficha de investigacién, rubrica de andlisis critico, presentacion. Ruabrica de
creatividad. Observacion en el aula de informética y taller, entrega y valoracion de
1.1. 20% 1.11 1 - L e ; . v
los archivos de las aplicaciones utilizadas, producto final. Prueba escrita y/o
SA 1 prueba oral
Ficha de investigacion, rdbrica de andlisis critico, presentacion. Ruabrica de
creatividad. Observacion en el aula de informética y taller, entrega y valoracion de v
1.2. 10% 1.2.1 1 . L - ] : v
los archivos de las aplicaciones utilizadas, producto final. Prueba escrita y/o
prueba oral
SITUACION DE i
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE

SALl. PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

uno de ellos. (STEM2).

1.1. Identificar la solucion 6ptima de un problema planteado, proponiendo
diferentes alternativas a través del pensamiento computacional, y
seleccionando de manera argumentada la mejor de ellas. (CCL2, CCL3, CP1,
CP2, STEM1, STEM2, CD1, CD5).

1.2 Analizar los diferentes niveles de los lenguajes de programacion,
distinguiendo las caracteristicas, necesidad, conveniencia y aplicacion de cada

representacion algoritmica (Pseint).

aplicacion y el contexto de uso.

1.1.1 Identifica y compara varias soluciones posibles a un
problema, elige la mas eficiente y justifica su eleccion
mediante técnicas de pensamiento computacional y

1.2.1 Reconoce y explica las diferencias entre lenguajes

de alto y bajo nivel, valorando su utilidad segun el tipo de
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SA2 PROGRAMANDO CON BLOQUES

Criterios de Indicadores de barticinacis
. ., ., logro Instrumentos de evaluacion Profesor articipacion
Situacion de | evaluacion 9 Alumnado
aprendizaje -
p J Criterio de PeSO EVALUACION
calificacién (%) HETERO 1 AUTO 11 co
Rubrica de observacién en el aula de informatica y taller, entrega y valoracién de
2.1. 20% 211 1 los archivos de las aplicaciones utilizadas, producto final. Prueba escrita y/o v
SA 2 prueba oral
Rubrica de observacién en el aula de informatica y taller, entrega y valoracién de v
2.2. 20% | 2.2.1 1 los archivos de las aplicaciones utilizadas, producto final. Prueba escrita. Prueba v
oral
SITUACION DE .
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE
SA2 PROGRAMANDO 2.1 Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por bloques, 2.1.1 Disefia y programa juegos 0 animaciones en un
CON BLOQUES enfocando sus potencialidades hacia la generacion de juegos y animaciones entorno grafico por bloques, aplicando herramientas
para ordenadores y otros dispositivos digitales, seleccionando las adecuadas, corrigiendo errores y respetando licencias de

herramientas mas apropiadas para generar nuevo contenido digital de manera | uso.
creativa, respetando derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL, CPSAA4,
CPSAA5, CC2, CE1, CE3, CCEC4).

2.2 Desarrollar, programar y publicar aplicaciones -apps- en entornos de 2.2.1 Crea y publica una app funcional para dispositivos
programacion por bloques para dispositivos moviles, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar contenido digital de modo creativo,
respetando derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, integrando sensores, pantallas y eventos, con atencion a
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAA5, CC2,
CE1, CE3, CCECA4).

moviles en un entorno de programacioén por bloques,

la experiencia de usuario y a los derechos de autor




SA3 PROGRAMANDO Y CONTROLANDO CON CODIGO
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Criterios de Indicadores de e
: . . logro Instrumentos de evaluacién Profesor articipacion
Situacién de | evaluacién 9 Alumnado
aprendizaje i
P ) Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO [ AUTO 01 con
Rubrica de observacién en el aula de informatica y taller, entrega y valoracién de
3.1 30% 111 1 los archivos de las aplicaciones utilizadas, producto final. Prueba escrita. Prueba v v
SA3

SITUACION DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SA3 PROGRAMANDO
Y CONTROLANDO
CON CODIGO

3.1 Desarrollar programas en el lenguaje de programacion textual de codigo
abierto Processing, gestionando sus potencialidades multimedia, exportando
sus archivos finales y depurando los posibles errores sobrevenidos en el
disefio del cddigo, atendiendo ademas a derechos de autor y licencias de uso.
(CCL2, CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS, CC2, CEL, CE3, CCEC4)

3.1.1 Desarrolla un programa multimedia en Processing,
depura errores, exporta el resultado final y aplica buenas

practicas en el uso de recursos digitales y licencias
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Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado 4°DIG

En relaciéon con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

* Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral
del alumnado y permitir una valoracién objetiva de todo el alumnado; incluiran
propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y
admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara para cada técnica, los

siguientes instrumentos de evaluacion:

INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacion:

o De observacion:
o Guia diaria de observacion

e De desempefio:
o Porfolio
o Actividad TIC (trabajo de investigacién, simulador, procesador texto,

presentacion, programacion, ...)

e De rendimiento:
o Prueba escrita o digital
o exposicion oral

En relacion con los momentos de la evaluacion:

* La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacion, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la

situacién de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.
En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacioén y la coevaluacion.
Respecto a las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, salvo casos justificados, se
valoraran como maximo con un 5.
A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaluan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacién, la autoevaluacion y la coevaluacién)
y los criterios de calificacion.



<
LES.
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Digitalizacion

Comp. Esp. 1

Criterio Evaluacion 1.1

6,25

Criterio Evaluacion 1.2

6,25

Criterio Evaluacion 1.3

21,25
6,25

Criterio Evaluacion 1.4

2,5

Comp. Esp. 2

Criterio Evaluacion 2.1

4,75

Criterio Evaluacion 2.2

4,25

Criterio Evaluacion 2.3

7,5

Criterio Evaluacion 2.4

38,75

7,5

Criterio Evaluacion 2.5

7,5

Criterio Evaluacion 2.6

3,75

Criterio Evaluacion 2.7

3,5

Comp. Esp. 3

Criterio Evaluacion 3.1

Criterio Evaluacion 3.2

15

Criterio Evaluacion 3.3

Comp. Esp. 4

Criterio Evaluacion 4.1

Criterio Evaluacion 4.2

U | N[ |w»

Criterio Evaluacion 4.3

7,5 25

Criterio Evaluacion 4.4

3,75

Criterio Evaluacion 4.5

1,75
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SA1. COMO PUEDO DIGITALIZAR MI ENTORNO.

Departamento
de Tecnologia

Indicadores de
Criterios de logro Participacion
i i4 . Instrumentos de evaluacién Profesor P
Situacion evaluacion Alumnado
de
aprend izaj © EVALUACION
Criterio de PeSO
calficacion (%) HETERO ~ AUTO ~ cOo~
1.1 25% 1.1.1 | 25% v
° ° o Actividad TIC (valoracién del guion de practicas).
1.2 25% 1.2.1 | 25% v v
° ° o Actividad TIC (valoracién del guion de practicas).
1.3 25% 1.3.1 | 25% v
° ° o Actividad TIC (valoracién del guion de practicas).
14 | 10% 141 | 10% o v v
SA1 « Exposicion oral (proyecto de investigacion).
21 | 5% 2.1.1 | 5% v v
’ ° o Actividad TIC (valoracién uso aplicaciones digitales).
2.2 5% 221 | 5% v v
° ° o Actividad TIC (valoracién busqueda, seleccion y archivo de informacién).
2.7 3% 271 | 3% v v
° ° o Actividad TIC (valoracién de la participacion colaborativa digital).
4.1 2% 411 | 2% v v
° ° o Actividad TIC (valoracién uso ético de datos y herramientas digitales).
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TATH
HERNANDEZ

SALAMANCA

Departamento
de Tecnologia

SITUACION DE CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALIACION INDICADORES DE
APRENDIZAJE LOGRO

SA1. COMO PUEDO - Arquitectura de ordenadores y otros 1.1 Conectar dispositivos de red y gestionar | 1.1.1. Es capaz de
DIGITALIZAR MI dispositivos digitales: elementos, montaje, redes locales aplicando los conocimientos documentar la red
ENTORNO. informatica de un aula de

configuracion y resolucién de problemas.

- Sistemas operativos: instalaciéon y
configuracion de usuario.

- Sistemas de comunicacién e Internet.
Dispositivos de red y funcionamiento.

Procedimiento de configuraciéon de una red
domeéstica y conexion de dispositivos.

- Dispositivos conectados (loT+Wearables).
Configuracién y conexion de dispositivos

y procesos asociados a sistemas de
comunicacion alambrica e inalambrica con
una

actitud proactiva. (STEM2, CD4)

1.2 Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus caracteristicas en funcion

de sus necesidades personales. (CD4)

1.3 Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos analizando componentes y

funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y

reformulando el procedimiento, en caso
necesario. (STEM1, CD4, CD5, CPSAAT1,

ordenadores.

1.2.1. Aprende a
configurar un sistema
operativo una vez
conocidas las funciones
del mismo.

1.3.1 Conoce los
componentes de los
dispositivos digitales de
uso cotidiano
discriminando las tareas y
eventos que los optimizan.
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CPSAA5, CE1, CE3)

1.4 Configurar y conectar dispositivos 10T y 1.4.1. Investiga como
Wearables, midiendo, mandando y conectar y configurar

dispositivos conectados
recibiendo informacion a través de Internet. | (6T y Wearables) como

(CD1, CD5, CCEC4) por ejemplo una bombilla

inteligente y una pulsera
de actividad.

2.1.1. Utiliza
adecuadamente diferentes
aplicaciones digitales.

2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal de

aprendizaje mediante la integracién de
recursos digitales de manera auténoma.
(CD2,

CPSAA1, CPSAA5)

2.2 Buscar, seleccionar y archivar
informacion en funcién de sus necesidades
haciendo

2.2.1. Es capaz de buscar
informacion usando
medios y bases de datos
digitales en la web, asi
como de organizar los
resultados de la busqueda,

uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico y
siguiendo normas basicas de seguridad en

la red. (CCL3, CD1, CPSAA4) su procesa.o'io y
reelaboracion.
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2.7 Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje

colaborativo, compartiendo, y publicando y
difundiendo informacion y datos, ejerciendo

la responsabilidad en redes, y adaptandose
a diferentes audiencias con una actitud

participativa y respetuosa. (CCL3, CD3,
CPSAA1, CE3)

4.1 Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas

de etiqueta digital y respetando la privacidad
y las licencias de uso y propiedad intelectual
en la comunicacién, colaboracion y
participacion activa en la red. (CD3, CC1,

CE1)

2.7.1. Participa
colaborativamente en
diversas herramientas TIC
(blogs, Canvas, Genially,
...) de caracter social
respetando la etiqueta
digital.

4.1.1. Indica ejemplos de
malos usos y
comportamientos que se
dan en el entorno digital
siendo consciente de los
mismos.




SA 2 APLICATE DIGITALMENTE: APRENDE A GESTIONAR TU PLE (ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE)

<
LES.

TAITE)
HERNANDEZ

SALAMANCA

Departamento
de Tecnologia

Indicadores de
Criterios de logro C Participacion
Situacion evaluacion Instrumentos de evaluacion Profesor Alumnado
de
aprendizaje :
Criterio de PeSO EVALUACION
calficacion (%) HETERO ~ AUTO ~ co~
21 10% 211 | 10% v v
e Observacion en el aula de informatica de Tecnologia. (utiliza aplicaciones)
2.2 5% 2.21 5% v v
¢ Observacion en el aula de informatica de Tecnologia (busqueda, seleccion).
23 2.31 15% o Actividad TIC (valoraciéon del guion de practicas de procesador de textos). v
30%
232 15% ¢ Actividad TIC (valoracion del guion de practicas de hoja de calculo). v
SA2 [ 241 | 15% N o o v v
) 30% ¢ Actividad TIC (valoracién del guion de practicas sobre RV y/o RA).
(]
242 | 15% v v
o Actividad TIC (valoracién del guion de practicas sobre programas sencillos).
26 15% 26.1 | 15% v v
e Actividad TIC (valoracién del guion de practicas imagen mapa de bits).
2.7 5% 271 5% v v v
’ ° e Observacion en el aula de informatica de Tecnologia.(colaboracién).
4.1 5% 411 | 5% v
° ° e Actividad TIC (valoracion uso ético de datos y herramientas digitales).
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SA2, APLICATE
DIGITALMENTE:
APRENDE A GESTIONAR

TU PLE (ENTORNO
PERSONAL DE
APRENDIZAJE).

- Busqueda, seleccioén y archivo de
informacion.

- Edicién y creacion de contenidos: edicidn
avanzada de textos y de hojas de calculo.

- Edicion y creacion de contenidos:
aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual, aumentada y
mixta.

- Edicién y creacion de contenidos: edicion
digital de imagen. Formatos de imagen.
Formatos de audio.

- Comunicacién y colaboraciéon en red.

- Publicacion y difusion responsable en redes.

2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal de

aprendizaje mediante la integracién de
recursos digitales de manera auténoma.
(CD2,

CPSAA1, CPSAA5)

2.2 Buscar, seleccionar y archivar
informacion en funcién de sus necesidades
haciendo

uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico y
siguiendo normas basicas de seguridad en
la red. (CCL3, CD1, CPSAA4)

2.3 Crear y editar a un nivel avanzado
documentos de texto y hojas de calculo,

seleccionando las herramientas mas
apropiadas para crear contenidos y
respetando

2.1.1. Utiliza
adecuadamente diferentes
aplicaciones digitales.

2.2.1. Es capaz de buscar
informacion usando
medios y bases de datos
digitales en la web, asi
como de organizar los
resultados de la busqueda,
su procesado y
reelaboracion.

2.3.1. Elabora, a nivel
avanzado, documentos de
texto con diversas
aplicaciones informaticas.

2.3.2. Produce, a nivel
avanzado, hojas de
calculo que incluyan
diferentes resultados
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derechos de autor y licencias. (STEM4, CD2,
CCEC4)

2.4 Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales para dispositivos

moéviles y web (aplicaciones sencillas y de
productividad, realidad virtual, aumentada y

mixta) de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas
apropiadas

para generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa,
respetando

derechos de autor y licencias de uso. (CD2,
CD3, CD5, CE3, CCEC4)

2.6 Editar y crear digitalmente imagenes en
forma de mapas de bits, en diversos

formatos, a través del uso creativo de
herramientas adecuadas, respetando
derechos

de autor y licencias. (CCEC4)

(textuales, numéricos y
graficos).

2.4.1. Utiliza aplicaciones
de realidad virtual,
aumentada o mixta para
simular espacios (aula de
ordenadores o un
ordenador, por ejemplo).

2.4.2. Disefia programas
sencillos que resuelven
problemas propuestos
mediante la combinacion
de bloques de
programacion, a través de
software libre como
Scratch, Applnventor, ...

2.6.1. Manipula imagenes
de mapa de bits mediante
aplicaciones digitales
(Gimp, ...).
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2.7 Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje

colaborativo, compartiendo, y publicando y
difundiendo informacion y datos, ejerciendo

la responsabilidad en redes, y adaptandose
a diferentes audiencias con una actitud

participativa y respetuosa. (CCL3, CD3,
CPSAA1, CE3)

4.1 Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas

de etiqueta digital y respetando la privacidad
y las licencias de uso y propiedad intelectual
en la comunicacion, colaboracion y
participacion activa en la red. (CD3, CC1,

CE1)

2.7.1. Participa
colaborativamente en
diversas herramientas TIC
(blogs, Canvas, Genially,
...) de caracter social
respetando la etiqueta
digital.

4.1.1. Indica ejemplos de
malos usos y
comportamientos que se
dan en el entorno digital
siendo consciente de los
mismos.

10
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SA 3 TECNOLOGICAMENTE CONSCIENTES, SALUDABLES Y CRITICOS.

Departamento
de Tecnologia

Indicadores de

Criterios de logro Participacion
TR . Instrumentos de evaluacién Profesor P
de
aprendizaje EVALUACION
Criterio de Peso
catficacion (%) HETERO ~ AUTO ~ co-~
21 2% 2.11 | 2% Actividad TIC (valoracién uso aplicaciones digitales). v
2.2 2% 221 | 2% Actividad TIC (valoracién busqueda, seleccion y archivo de informacion). v
25 | 30% 2.5.1 30% Actividad TIC (valoracion del Blog). v v v
S 3 27 | 3% 271 | 3% Actividad TIC (valoracion de la participacion colaborativa digital). v
3.1 20% 3.1.1 20% Actividad TIC (valoracion del guion de practicas de proteccion datos, huella ...). v
3.2 20% 3.2.1 20% Actividad TIC (valoracién guion de practicas: “kit basico seguridad informatica”). v
3.3 20% 3.3.1 20% Actividad TIC (valoracion guion de practicas: amenazas digitales y soluciones). v
4.1 3% 411 | 3% Actividad TIC (valoracion uso ético de datos y herramientas digitales). v

11



<
LES.

TATH
HERNANDEZ

SALAMANCA

Departamento
de Tecnologia

SA3.
TECNOLOGICAMENTE
CONSCIENTES,
SALUDABLES
CRITICOS

- Creacién y publicacién en la web. Edicién de
blogs, configuracion de privacidad y uso
compartido.

- Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y
correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.

- Seguridad y proteccion de datos. Identidad,
reputacion digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuraciéon de redes
sociales y la gestién de identidades virtuales.

- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y
amenazas al bienestar personal.

Opciones de respuesta y practicas de uso
saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la
red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).

2.1 Gestionar el aprendizaje en el
ambito digital, configurando el
entorno personal de

aprendizaje mediante la integracién
de recursos digitales de manera
autonoma. (CD2,

CPSAA1, CPSAA5)

2.2 Buscar, seleccionar y archivar
informacion en funcién de sus
necesidades haciendo

uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido
critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red. (CCL3, CD1,
CPSAA4)

2.5 Crear y gestionar blogs,
seleccionando las herramientas
adecuadas para generar contenido de
modo creativo, gestionando sus
configuraciones, su privacidad y
posibilidad de uso compartido, y

2.1.1. Utiliza
adecuadamente
diferentes aplicaciones
digitales.

2.2.1. Es capaz de buscar
informacion usando
medios y bases de datos
digitales en la web, asi
como de organizar los
resultados de la
basqueda, su procesado
y reelaboracion.

2.5.1. Es capaz de
plantear el disefio y
mantenimiento de un
blog.

12
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respetando los derechos de autor y
licencias. (CCL3, CD1, CD2, CD3,
CCEC4)

2.7 Interactuar en espacios virtuales
de comunicacién y plataformas de
aprendizaje

colaborativo, compartiendo, y
publicando y difundiendo informacion
y datos, ejerciendo

la responsabilidad en redes, y
adaptandose a diferentes audiencias
con una actitud

participativa y respetuosa. (CCL3,
CD3, CPSAA1, CE3)

3.1 Proteger los datos personales, la
reputacion y las huellas digitales
generadas en

Internet, configurando las condiciones
de privacidad de las redes sociales y
espacios

virtuales de trabajo. (STEM5, CD1,
CD4, CPSAA2)

2.7.1. Participa
colaborativamente en
diversas herramientas
TIC (blogs, Canvas,
Genially, ...) de caracter
social respetando la
etiqueta digital.

3.1.1. Analiza su
presencia en las redes,
revisando las condiciones
de uso de las mas
populares y en las que
tienen presencia,
haciendo un ejercicio
critico acerca de sus
habitos y
comportamientos con el
fin de detectar riesgos o

13
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3.2 Configurar y actualizar,
contrasefias, sistemas operativos y
antivirus de forma

periédica en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual. (CD4)

3.3 Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una
amenaza en la

red, escogiendo la mejor solucion
entre diversas opciones,
desarrollando practicas

saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental, tanto
personal como

colectivo. (CCL3, STEMS, CD4,
CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3)

extraer reglas comunes
para la gestion de sus
identidades virtuales.

3.2.1. Crea su propio “Kit
basico de seguridad
informatica” mediante
guias, videos, imagenes,
audios, ...) que
posteriormente,
incorporara a su blog.

3.3.1. Analiza situaciones
de diferentes amenazas
digitales proponiendo
soluciones saludables y
seguras.

14
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4.1 Hacer un uso ético de los datosy | 4.1.1. Indica ejemplos de
las herramientas digitales, aplicando malos usos y

las normas comportamientos que se
dan en el entorno digital
siendo consciente de los
mismos.

de etiqueta digital y respetando la
privacidad y las licencias de uso y
propiedad intelectual en la
comunicacién, colaboracion y
participacion activa en la red. (CD3,
CC1,

CE1)

15
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SA 4 GUIATE COMO UN CIUDADANO DIGITAL CRITICO: NO TE FIiES. FAKE

Departamento
de Tecnologia

Indicadores de
CriteriOS de Iogro Participacion
i i4 . Instrumentos de evaluacién Profesor P
Situacion evaluacion Alumnado
de
aprendizaje EVALUACION
Criterio de Peso
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO~
2.1 2% 2.11 | 2% Actividad TIC (valoracién uso aplicaciones digitales). v
2.2 5% 221 | 5% Actividad TIC (valoracion busqueda, seleccion y archivo de informacion). v
2.7 3% 271 | 3% Actividad TIC (valoracion de la participacion colaborativa digital). v
S 4 4.1 20% 411 | 20% Actividad TIC (valoracion del guion de practicas: malos usos y comportamiento). v v
4.2 20% 421 | 20% Actividad TIC (valoracion del guion de practicas: uso servicios publicos en linea). v
4.3 30% 431 | 30% Actividad TIC (valoracion del guion de practicas: “fake news”). v v
4.4 15% 441 | 15% Exposicion oral (proyecto de investigacion “activismo en linea”). v v
4.5 5% 451 | 5% Exposicion oral (proyecto de investigacion “activismo en linea”). v v

16
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SA 4. GUIATE COMO UN
CIUDADANO DIGITAL
CRITICO: NO TE FIES.
{FAKE NEWS!

- Interactividad en la red: libertad de expresion,
etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de
uso.

- Educacién mediatica: periodismo digital,
blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico
de la red. Herramientas para detectar noticias falsas
y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en
linea, registros digitales y certificados oficiales.

- -Comercio electronico: facturas digitales, formas
de pago y criptomonedas.

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales:
inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania
tecnologica y digitalizacion sostenible.

- Activismo en linea: plataformas de iniciativa
ciudadana, economia y cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software libres

2.1 Gestionar el aprendizaje en el
ambito digital, configurando el
entorno personal de

aprendizaje mediante la integracién
de recursos digitales de manera
autonoma. (CD2,

CPSAA1, CPSAAS)

2.2 Buscar, seleccionar y archivar
informacion en funcién de sus
necesidades haciendo

uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido
critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red. (CCL3, CD1,
CPSAA4)

2.7 Interactuar en espacios virtuales
de comunicacion y plataformas de
aprendizaje

2.1.1. Utiliza
adecuadamente
diferentes aplicaciones
digitales.

2.2.1. Es capaz de buscar
informacion usando
medios y bases de datos
digitales en la web, asi
como de organizar los
resultados de la
basqueda, su procesado
y reelaboracion.

2.7.1. Participa
colaborativamente en
diversas herramientas
TIC (blogs, Canvas,
Genially, ...) de caracter

17
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colaborativo, compartiendo, y
publicando y difundiendo informacion
y datos, ejerciendo

la responsabilidad en redes, y
adaptandose a diferentes audiencias
con una actitud

participativa y respetuosa. (CCL3,
CD3, CPSAA1, CE3)

4.1 Hacer un uso ético de los datos y
las herramientas digitales, aplicando
las normas

de etiqueta digital y respetando la
privacidad y las licencias de uso y
propiedad intelectual en la
comunicacioén, colaboracion y
participacion activa en la red. (CD3,
CCf1,

CE1)

4.2 Reconocer las aportaciones de
las tecnologias digitales en las
gestiones

social respetando la
etiqueta digital.

4.1.1. Indica ejemplos de
malos usos y
comportamientos que se
dan en el entorno digital
siendo consciente de los
mismos.

4.2.1. Observa la utilidad
de algun servicio publico
en linea (educacyl,
catastro, ley BOE, formas

18
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administrativas (registros y
certificados) y el comercio electronico
(formas de pago digital y

criptomonedas), siendo consciente de

la brecha social de acceso, usoy
aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.
(CPSAA3, CC2, CC3,

CC4)

4.3 Valorar la importancia de la
oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que

suponen los medios digitales
conectados, analizando de forma
critica los mensajes que

se reciben y transmiten teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad,

sesgos y caducidad. (CD4, CPSAA1,
CPSAA5, CC1, CC3)

de autentificarse ante la
administracion, ...)

4.3.1. Busca noticias
falsas, que se hayan
difundido por blogs,
periddicos o servicios de
mensajeria instantanea, a
poder ser noticias
recientes que no se
identificaran como falsas
inicialmente o que, ellos
mismos redacten noticias
falsas destinadas a
diversos medios
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4.4 Poner en valor el uso y
aprovechamiento de las tecnologias
digitales para diversos

usos colectivos, conociendo la
actividad de plataformas de iniciativas
ciudadanas,

economia colaborativa,
cibervoluntariado y comunidades de
desarrollo de software y

hardware libres. (CP2, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE3)

4.5 Analizar la necesidad y los
beneficios globales de un uso y
desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta criterios
de accesibilidad, sostenibilidad e
impacto. (CD4, CC2, CC3, CE1)

4.4 1. Analiza noticias
sobre activismo en linea:
plataformas de iniciativa
ciudadana,
cibervoluntariado y
comunidades de
hardware y software
libres.

4.5.1 Busca noticias de
ejemplos de
obsolescencia
programada y brecha
digital para establecer
debates que traten esos
temas y los relacionen
con los de digitalizacién
sostenible, soberania
tecnoldgica o inteligencia
artificial.

20



<
LES.

MATE Departamento
HERNANDEZ  de Tecnologia
SALAMANCA

21



<
LES.

MATE) Departamento
HERNANDEZ  de Tecnologia

SALAMANCA

Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado 4°AMB PRACT

En relacion con las técnicas e instrumentos de evaluacion:
Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacién integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitirdn su
adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizard para cada técnica, los siguientes
instrumentos de evaluacion:
INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacion:
e De observacion:
o Guia diaria de observacion
e De desempefio:
o Porfolio
o Actividad TIC (trabajo de investigacion, simulador, procesador texto,
presentacion, programacion, ...)
e De rendimiento:
o Prueba escrita o digital

o exposicion oral

En relacion con los momentos de la evaluacion:

* La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizaciéon, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la
situacién de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistemética y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion.

Respecto a las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, salvo casos justificados, se

valoraran como méaximo con un 5.

A continuacion, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaltan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion)

y los criterios de calificacion.
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% Criterio
Criterio Evaluacion 1.1 1,00
Comp. Esp. 1 Criterio Evaluacion 1.2 1,00
Criterio Evaluacion 1.3 1,00 3,00
Criterio Evaluacion 2.1 2,00
Criterio Evaluacion 2.2 2,00
Comp. Esp. 2 Criterio Evaluacion 2.3 10,00
Criterio Evaluacion 2.4 1,00 15,00
Comp. Esp. 3 Criterio Evaluacion 3.1 6,00
o Criterio Evaluacion 3.2 10,00 16,00
o Criterio Evaluacion 4.1 4,00
IG Comp. Esp. 4 Criterio Evaluacion 4.2 6,00
~§ Criterio Evaluacion 4.3 4,00 14,00
o Criterio Evaluacion 5.1 3,00
E Criterio Evaluacion 5.2 10,00
@ Comp. Esp. 5 Criterio Evaluacion 5.3 10,00
E Criterio Evaluacion 5.4 1,00 24,00
E Criterio Evaluacion 6.1 2,00
: Comp. Esp. 6 Criteri[:- Evaluacit:m 6.2 3,00
Criterio Evaluacion 6.3 4,00
Criterio Evaluacion 6.4 3,00 12,00
Criterio Evaluacion 7.1 1,00
Comp. Esp. 7 Criterio Evaluacion 7.2 10,00
Criterio Evaluacidn 7.3 1,00
Criterio Evaluacidn 7.4 1,00 13,00
Criterio Evaluacion 8.1 1,00
Comp. Esp. 8 Criterio Evaluacion 8.2 1,00
Criterio Evaluacion 8.3 1,00 3,00
100,00 100,00
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o Indicadores de
Criterios de logro Instrumentos de evaluacion Profesor Participacion
Situaciéon de | evaluacion Alumnado
aprendizaje ,
p J Criterio de PeSO EVALUACION
calificacion (%) HETERO 0 AUTO O con
11 1% 111 1 Ficha de investigacién, rdbrica de andlisis critico, diario de trabajo, encuesta v
T T informativa, presentacion.
1% o e By v
1.2. 121 1 Rubrica de andlisis técnico, presentacion
21. | 2% 211 1 Rubrica de creatividad, ficha de propuesta 4
2%
SA 1 2.2. 221 1 Lista de cotejo, rubrica de planificacion 4
3.2 10% 321 1 Observacién en el aula de informatica y taller, entrega y valoracién de los archivos v v
o o de las aplicaciones utilizadas, producto final.
4.1. | 4% 4.1.1 Entrega y valoracion técnica de los archivos digitales utilizados. v
4.2. 6% 421 Entrega y valoracién de archivos de las aplicaciones CAD.. v
43 4% 431 1 Observacion aula informética y uso de la plataforma, rabrica de comunicacién v v
e e digital

pertinencia bajo criterios de veracidad desde una perspectiva critica. (CCL1, CCL3,
STEM2, CD1, CPSAA4, CE1).
1.2. Examinar y disefiar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de
objetivos y sistemas de distinta naturaleza, empleando el método cientifico partiendo de
las necesidades de las personas y utilizando herramientas de simulacion en la
construccion del conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1).

contrastada.

SITUACION DE .

APRENDIZAJE CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
SAL. DISENO 1.1. Analizar y categorizar problemas o necesidades planteadas, buscando y 1.1.1 Clasifica problemas o necesidades segun su tipo y
ERGONOMICO contrastando informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y propone una solucion fundamentada en informacion

1.2.1 Analiza las funciones de un producto tecnolégico cotidiano
y representa su sistema mediante un esquema funcional.
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2.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas innovadoras y viables a problemas
existentes que generen un valor para la comunidad, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, creativa y orientada a la mejora continua. (CCL1, CCL3, STEM1,
STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3).

2.2 Definir y planificar los materiales, las herramientas y la secuencia de tareas necesaria,
asi como las estrategias colaborativas de gestion de proyectos adecuadas para la
construccion de una solucién a un problema planteado lo mas eficiente y accesible
posibles, priorizando el trabajo cooperativo. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3, CPSAAS, CE1,
CE3).

2.1.1 Propone una solucién tecnolégica viable a un problema
real, justificando su valor para la comunidad.

2.2.1 Elabora un plan de trabajo con materiales, herramientas y
tareas secuenciadas para resolver un problema.

3.2. Disefiar y construir prototipos sencillos sostenibles que den respuesta a
necesidades existentes, empleando el software y hardware apropiado con cierta
autonomia y compartiendo conocimiento mediante el acceso a comunidades
colaborativas. (STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4).

4.1. Representar, desarrollar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde
su disefo hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con ayuda de
herramientas digitales, empleando la simbologia, el vocabulario técnico y los formatos
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. (CCL1,
CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4).

4.2. Representar y expresar de manera grafica esquemas, circuitos, planos y objetos,
utilizando aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones y generando formatos que
permitan el intercambio de informaciéon. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4).

3.2.1 Disefia un prototipo sostenible que responde a una
necesidad concreta, usando software y hardware adecuados.

4.1.1 Documenta el proceso de creacion de un producto con
vocabulario técnico y simbologia adecuada.

4.2.1 Representa esquemas y planos en 2D y 3D mediante
aplicaciones CAD.

4.3. Elaborar y difundir la documentacion técnica e informacién multimedia relativa a
proyectos generada mediante paginas web sencillas y blogs, respetando la etiqueta
digital y comunicando con asertividad, gestion del tiempo de exposicion y uso de
lenguaje inclusivo. (CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS).

4.3.1 Comunica el contenido respetando la etiqueta digital, el
lenguaje inclusivo y los tiempos de exposicion.
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SA2 PROTEGE TU SALUD Y TUS DATOS
o Indicadores de
Criterios de logro Instrumentos de evaluacién Profesor Participacion
Situaciéon de | evaluacion Alumnado
aprendizaje ,
p J Criterio de PeSO EVALUACION
calificacién (%) HETERO ~ AUTO ~ CO~
1.3. 1% 1.3.1 1 Rubrica de amenazas y soluciones, presentacién v v
SA 2 6.2. 3% 6.2.1 1 Observacion, lista de cotejo. v
8.1. 1% 8.1.1 1 Observacion, rabrica de proteccion v
8.2. 1% 8.2.1 1 Observacion, lista de cotejo, rubrica de amenazas v v
SITUACION DE APRENDIZAJE CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
SA2 PROTEGE TU SALUD Y 1.3. Seleccionar medidas preventivas para la proteccion de los 1.3.1 Reconoce amenazas comunes a la privacidad y propone

dispositivos, los datos y la salud personal, aplicando procedimientos
de seguridad que permitan la deteccion de amenazas a la
privacidad. (CCL1, STEM2, CD2, CD4, CE1).

6.2. Establecer un uso de manera eficiente y segura de los
dispositivos digitales de comunicacion cotidianos en la resolucion de
problemas sencillos, analizando la configuraciéon y los sistemas de
comunicacion digital, alambrica e inaldmbrica, conociendo los riesgos
y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y
equipos y en el acceso a contenidos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAD).

8.1. Proteger los datos personales y las huellas digitales generadas
en internet como elemento del entorno personal de aprendizaje,
configurando la identidad virtual y las condiciones de privacidad de las
redes sociales. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2).

8.2. Identificar y reaccionar ante situaciones que representan una
amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando
el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo. (CCL3,
STEMS5, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3).

TUS DATOS

soluciones adecuadas para prevenirlas.

6.2.1 Configura dispositivos digitales para su uso seguro y
eficiente en tareas cotidianas.

8.1.1 Configura la privacidad de redes sociales y protege su
identidad digital.

8.2.1 Identifica amenazas en la red y selecciona la mejor
solucion segura y saludable entre varias opciones.
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SA3 ECTRICIDAD Y ELECTRONICA EN TU CASA.
o Indicadores de
Criterios de logro Instrumentos de evaluacion Profesor Participacion
Situaciéon de | evaluacion Alumnado
aprendizaje ,
p J Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ co~
23 10% 231 1 Observac!on en el aulg taller y de mformgtlca, entrega y valoracién de los archivos v
de las aplicaciones utilizadas, producto final.
31 6% 311 1 Observac!on en el aul_a_ tallery de |nform§1t|ca, entrega y valoracién de los archivos v
SA3 de las aplicaciones utilizadas, producto final.
6.1. 2% 6.1.1 1 Rubrica de andlisis técnico, lista de cotejo v
79 10% 791 1 Observau_op en el aula tallt_ar. v v
Presentacion de proyecto final del taller.
SITUACION DE 3
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE

SA3 ECTRICIDAD
Y ELECTRONICA
EN TU CASA.

6.1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos mediante el andlisis de los
componentes y de las funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
distintas soluciones. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA5, CE1).

3.1. Disefiar y fabricar modelos y productos tecnoldgicos mediante la manipulacion
y conformacion de materiales, empleando las herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de electricidad y electrdnica basica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes. (STEM2, STEM3,
STEMS5, CD5, CPSAAL, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4).

6.1.1 Analiza los componentes de un dispositivo digital y

propone soluciones técnicas sencillas.

3.1.1 Aplica conocimientos basicos de electricidad y

electronica en la construccion del producto

2.3. Aplicar las técnicas de resolucion de problemas para el disefio y creacion de
circuitos electronicos analdgicos y digitales, proporcionando respuesta a
problemas reales. (STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4)

2.3.1 Disefia y monta un circuito electrénico basico que

resuelva un problema cotidiano.

7.2. Describir los elementos que forman las distintas instalaciones de una vivienda,
realizando montajes sencillos y proponiendo medidas de ahorro energético en una
vivienda. (STEM2, STEM5, CC2, CC4).

7.2.1 ldentifica los elementos de una instalacion doméstica

y realiza un montaje funcional.




<
LES.

TAATE)
HERNANDEZ

SALAMANCA

SA 4 PLAN DE NAVEGACION SEGURA
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. - N Indicadores de
Situacion Criterios de .2 Participacion
> logro Instrumentos de evaluacion Profesor
de evaluacion 9 Alumnado
aprendizaj ,
p e J Criterio de PeSO EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ co~
6.3. 4% 6.3.1 1 Entrega y valoracion de archivos de las aplicaciones, presentacion. v v
6.4. 3% 6.4.1 1 Observacion aula informatica, rabrica de estrategia. v
SA4 8.1. 1% 8.1.1 1 Observacion aula informética, lista de cotejo, rubrica de soluciones v
8.2 1% 8.21 1 O_b;erve_tmon en el_ aula informética, presentacion, rubrica de responsabilidad v v
digital, lista de cotejo.

SITUACION DE ]
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE
SA4 PLAN DE | 6.3. Crear contenidos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las | 6.3.1 Crea contenidos digitales y los
NAVEGACION herramientas digitales del entorno personal de aprendizaje, respetando los derechos de publica respetando derechos de autor y
SEGURA autor y obteniendo la licencia necesaria. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, licencias.

CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CEl).

6.4. Planear y disefiar una navegacion segura por la red, aplicando estrategias preventivas
y restaurativas que permitan evitar riesgos, amenazas y ataques sobre los datos,
propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1).

6.4.1 Disefia una estrategia de navegacion
segura por internet, identificando riesgos y

soluciones.

8.1. Proteger los datos personales y las huellas digitales generadas en internet como
elemento del entorno personal de aprendizaje, configurando la identidad virtual y las
condiciones de privacidad de las redes sociales. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2).

8.2. Identificar y reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo. (CCL3,
STEMS5, CD4, CPSAA2, CPSAAS5, CC2, CC3).

8.1.1 Configura la privacidad de redes
sociales y protege su identidad digital.
8.2.1 Identifica amenazas en lared y

selecciona la mejor solucién segura 'y

saludable entre varias opciones.
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SA 5 NUESTRO PRIMER ALGORITMO CONTROLA EL MOVIMIENTO

Indicadores de

Situacion Criterios de . Participacion
L logro Instrumentos de evaluacion Profesor
de evaluacion 9 Alumnado
aprendizaj -
P e J Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO~
2.4, 1% 24.1 1 Rubrica de descripcion, presentacion. v

Observacion en el aula taller y de informatica, entrega y valoracion de los archivos

0,
52. 10% 521 ! de las aplicaciones utilizadas, producto final.

Observacion en el aula taller y de informatica, entrega y valoracion de los

v
SA 5 53. 10% 53.1 ! archivos de las aplicaciones utilizadas, producto final. v v
v

Observacion en el aula taller y de informética, entrega y valoracion de los archivos
54. 1% 54.1 1 o i -
de las aplicaciones utilizadas, producto final.

SITUACION DE .
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

APRENDIZAJE
SA5 NUESTRO 2.4. Comprender el funcionamiento de los circuitos neumaticos basicos 2.4.1 Describe la funcion del circuito neuméatico dentro de un
PRIMER y su aplicacion dentro de los sistemas robdticos realizando montajes sistema robotico.
ALGORITMO fisicos o simulados. (STEM1, STEM3, CD3).
CONTROLA EL 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos 5.2.1 Programa una aplicacion bésica con blogues que funcione en
MOVIMIENTO (ordenadores, dispositivos moviles y otros), empleando los elementos distintos dispositivos.

de programacion por bloques de manera apropiada, aplicando médulos
de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucion y
fomentando la realizacién de la tarea de forma colaborativa. (CP2,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3). 5.3.1 Automatiza un proceso mediante la programacion de un robot
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, fisico o simulado.

con conexion a internet, mediante el andlisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control de manera real y
simulada. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3).

10
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5.4. Visualizar el error, la reevaluacién y la depuracién como parte del 5.4.1 Identifica errores en el disefio o programacioén y aplica
proceso de aprendizaje en el disefio de soluciones a problemas técnicas de depuracion.

informaticos, en la programacion de programas y en la automatizacion,
promocionando la autoconfianza e iniciativa del alumnado. (CCL2, CD5,
CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1L).

11
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SOSTENIBLES

STEMS, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CEL1, CE3).

. - o Indicadores de
Situacion Criterios de .2 Participacion
> logro Instrumentos de evaluacion Profesor
de evaluacion 9 Alumnado
aprendizaj ,
p e J Criterio de PeSO EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ co ~
Observacion en el aula taller y de informatica, entrega y valoracion de los archivos
5.1. 3% 51.1 1 o e - v
de las aplicaciones utilizadas, producto final.
SA 6 7.1. 1% 7.1.1 1 Presentacion, ribrica ventajas v v
7.3. 1% 7.3.1 1 Rubrica repercusiones, presentacion 4 v
7.4. 1% 7.4.1 1 Rubrica de estudio, debate, presentacion v v
8.3. 1% 8.3.1 1 Rubrica de estudio, debate, presentacion v v
SITUACION DE ]
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE
SA6 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos 5.1.1 Disefia una solucion informética sencilla que utilice
SOLUCIONES aplicando secuencias sencillas de introduccion a la inteligencia artificial clasificacion basada en IA.
DIGITALES basada en el reconocimiento y clasificaciéon. (CCL2, CP2, STEM1,

7.1. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y las energias renovables, valorando la
contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible. (STEM2, STEMS5,
CC2, CC3, CC4).

7.3. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y
en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones. (STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4).

7.4. |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al

bienestar y a la igualdad social, valorando su contribucién a la

7.1.1 Explica los principios de la arquitectura bioclimatica, las

energias renovables y su impacto ambiental positivo.

7.3.1 Analiza las repercusiones sociales y ambientales de una

tecnologia concreta.

7.4.1 Reconoce tecnologias emergentes que promueven la

igualdad y el bienestar social.

12
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consecucion de los objetivos de desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5,
CD4, CC3, CC4). 8.3.1 Analiza el impacto social de las tecnologias digitales en
8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias digitales en las la administracion y el consumo.

gestiones administrativas y en el comercio electrénico, conociendo sus
posibilidades y determinando sus ventajas y posibles dificultades como la
brecha social. (STEM5, CD3, CC2, CC3, CE1)

13
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