Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado. 1° BACH_TIG |

En relaciéon con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

e Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion
integral del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado;
incluiran propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de
aprendizajes y admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara
para cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacion:

o De observacion:
* Guia diaria de observacion.
= Registro anecddtico.
o De desempefio:
= Ficha de indagacion.
= Rdbrica.
= Trabajo de investigacion.
= Proyecto (maqueta + memoria técnica)
= Actividad TIC (simulador, procesador texto, presentacion,
programacion, ...)
o De rendimiento:
= Prueba escrita o digital.

=  Prueba oral.

En relacién con los momentos de la evaluacioén:

e La evaluacioén sera continua. En todo caso, la unidad temporal de programacién
sera la situacién de aprendizaje.
e Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua

a lo largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacioén, la autoevaluacién y la coevaluacion.

Respecto a las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, salvo casos justificados, se
valoraran como maximo con un 5.



A continuacion, se determina en qué momento se aplicard cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evalGan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacién, la autoevaluacion y la coevaluacion)

y los criterios de calificacion.
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S Al. MECANISMOS DIVERTIDOS. ¢ INVESTIGAMOS, DESARROLLAMOS E INNOVAMOS?

. . Criterios de Indicadores de logro L Participacion
Situaciones i Instrumentos de evaluacion Profesor
de evaluacion Alumnado
a rend- a-e Criterio de PeSO EVALUACION
p Iz J calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO ~
11 7% 111 7% e Memoria técnica digital o escrita (boceto, croquis, planos). v
121 5% e Memoria técnica digital o escrita (Presupuesto). v
1.2. 12%
1.2.2 7% e Memoria técnica digital o escrita (Hoja de proceso). v
1.3. 4% 131 4% e Observacion del trabajo en el taller (fabricacion proyecto). v
1.4. 5% 141 5% e Memoria técnica digital o escrita (elaboracion). 4
1.5. 5% 15.1 5% « Exposicién oral del proyecto con apoyo digital (rdbrica). v v v
1.6. 4% 1.6.1 4%  Observacion del trabajo en el taller (rol, idea, actitud, ...(rubrica)). v v v
Trabajo de investigacion.
0 0 ° v
SAl 2.1. 5% 2.1.1 5% « Memoria técnica digital a escrita (Normas o control de calidad).
2.3 4% 23.1 4% e Observacién manejo impresora 3D. Pieza impresa. v
31, 5% 311 5% . Ql_)servauon_ t_jel trabajo en el aula de informética (manejo herramientas v
digitales y actividad TIC entregada).
3.2. 4% 3.2.1 4% e Rubrica (disefio pieza, exportar archivo, ...). v
3.3. 5% 3.3.1. 5% « Rubrica (presentacion, blog, ...). 4 4 4
4.1.1. 15% * Prueba escrita. Trabajo de investigacion. v
4.1. 20% .
4.1.2 5% e Rubrica (montaje y/o simulacién). v
4.2.1. 15% Pr rita. 4
42 20% () ¢ Prueba escrita.
4.2.2 5% e Rubrica (montaje y/o simulacién). v




SITUACION DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SAl

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

Estrategias de gestion vy
desarrollo de proyectos:
Diagramas de Gantt,

metodologias Agile. Técnicas de
investigacion e ideacion: Design

Thinking. Técnicas de trabajo en

equipo.

Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de
disefio y comercializacion.
Elaboracion de presupuestos,

desglose en unidades de obra,
materiales, medios humanos vy
auxiliares.

medios Logistica,

transporte y distribucion.
Metrologia y  normalizacion.

Control de calidad.

1.1 Investigar y disefiar proyectos que
muestren de forma gréfica la creacion
de un

y  mejora producto,

seleccionando, referenciando e
interpretando informacién relacionada.
(CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD5, CPSAAL.1, CPSAA5, CEL,

CE2, CE3)

1.2 Determinar el ciclo de vida de un
producto, calculando su desglose
presupuestario en unidades de obra
(materiales, medios humanos y medios
auxiliares) planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefio al
transporte 'y la comercializacion,
teniendo en consideracién estrategias

de mejora continua. (CCL1, CCL3,

1.1.1 Disefa de forma grafica (boceto,
croquis, planos) la propuesta de un
proyecto o una propuesta de mejora
de un objeto tecnolégico previamente

analizado.

1.2.1 Elabora el presupuesto de un

producto  tecnoldgico, reflejando
diferentes aspectos (materiales, mano
de obra y medios auxiliares), mediante
un procesador de texto o una hoja de
calculo.

1.2.2 Confecciona un plan de trabajo
utilizando

recursos materiales vy

organizativos con criterios de




Expresion grafica. Aplicaciones

CAD-CAE-CAM. Renderizado.

Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.
Emprendimiento, resiliencia,

perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
iniciativa.
gestion de

Autoconfianza e
Identificacion y
emociones. ElI error y la
reevaluacion como parte del
proceso de aprendizaje.

STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD5, CPSAAL.1, CPSAA5, CE1, CE2,
CE3)

1.3 Participar en el desarrollo, gestion
y coordinacion de proyectos de

creacibon 'y mejora continua de

productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora. (CCL1,
CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAl.1,

CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

1.4 Elaborar documentacion técnica

con precisibn y rigor, generando

diagramas  funcionales utilizando
medios manuales y/o aplicaciones
digitales. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1,

CD2, CD3, CPSAAL.1, CPSAAS5, CE3)

economia, control de calidad,
seguridad y sostenibilidad o respeto al

medio ambiente.

1.3.1 Colabora, junto a los
compaieros de grupo, con actitud
creativa, critica y emprendedora en la
construccion y mejora de un producto

tecnologico.

14.1 Produce los documentos

técnicos necesarios, relacionados con




1.5 Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnolégicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.
(CCL1, CCL3, CP3, STEM4, CD2,
CD3, CPSAAL.1, CPSAA5S, CE2)

1.6 Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través
del

bienestar

rol asignado y fomentando el
grupal vy
saludables e inclusivas. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD5, CPSAAL.1, CPSAAS5, CE1, CEZ2,
CE3)

3.1 Resolver

las relaciones

tareas propuestas y
de

Optima, mediante el usoy configuracion

funciones asignadas manera

el producto tecnoldgico a construir o
actividades y trabajos propuestos,
empleando software especifico (Office

365, Scribus, ...) 0 medios manuales.

1.5.1 Expone y/o difunde (plataformas
0 RSS del centro educativo), de forma
organizada, y utilizando el vocabulario
técnico y rigor adecuados, las ideas y
soluciones adoptadas ante un
problema o necesidad planteado

usando formato digital de apoyo.

1.6.1 Participa de manera responsable
y positiva en las diferentes tareas a
desarrollar en un proceso tecnoldgico
escuchando, aportando ideas,
trabajando y estimulando una buena
relacion entre los comparferos del

equipo.




de diferentes herramientas digitales,
aplicando conocimientos
interdisciplinares autonomia.
(CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CES3,

CCEC4.2)

con

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-
CAM de modo avanzado para el disefio
de productos, empleando técnicas
avanzadas de modelado y exportando
los archivos finales a formatos digitales
diversos en funcion del destino de
dichos archivos. (CCL3, CD2, CD3)

3.3 Realizar la presentacion de
proyectos
digitales adecuadas. (CCL1, CCL3,
CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,

CE1, CE3)

empleando aplicaciones

3.1.1 Utiliza, eficazmente y de forma
autonoma, diferentes herramientas
digitales (procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones, ...) para

diferentes propdsitos (solventar o

solucionar actividades o trabajos
propuestos, elaborar documentos
técnicos, ...).

3.2.1 Emplea de forma avanzada
CAD-CAE-CAM
LibreCAD, SketchUp,

herramientas
(Tinkercad,
Fusion 360, ...) para disefar o
renderizar piezas 3D, exportando
archivos en diferentes formatos
segun el objetivo final al que van

dirigidos.




3.3.1 Crea presentaciones, blogs o
paginas web adecuando el disefio y
la maquetacién al proyecto o

trabajo a exponer.

B. Materiales y fabricacion.

Técnicas de fabricacion:
Generacion de modelos con
software de modelado.

Repositorios digitales en linea.

Prototipado rapido y bajo

demanda. Impresion 3D.

2.1 Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en

consideracion estrategias de mejora

2.1.1 Busca informacion sobre los
pasos seguidos en el control de
calidad por empresas que se dedican
a la fabricacion de productos para
indicarlos en su proyecto técnico e
intentar aplicarlos en la fabricacion de

Su maqueta.




Fabricacién digital aplicada a
proyectos.
de

higiene en el trabajo.

— Normas seguridad e

continua. (STEM3, STEM4, STEMS5,
CD1, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4)
CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

2.3 Fabricar modelos o prototipos,

generandolos mediante su disefio con

las  aplicaciones  digitales y/o
adaptandolos de repositorios
existentes de manera creativa,

respetando derechos de autor vy
licencias, empleando las técnicas de
fabricacion aditiva mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios para
optimizar el uso de impresoras 3D.
(STEM2, STEM3, STEM4, STEMS5,
CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CEL,

CCEC3.2)

2.3.1 Imprime piezas 3D para acoplar

a una magqueta que han sido
previamente disefiadas o]
descargadas de modelos ya

existentes, respetando derechos de

autor y licencias.

C. Sistemas mecanicos.

— Mecanismos de transmisién y
transformacion de
movimientos. Soportes vy

4.1 Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones mecanicas,
de

transmision y

fundamentos
de

aplicando

mecanismos

4.1.1 Valora los resultados obtenidos
en la resolucion de problemas de

mecanismos y sistemas mecanicos




union de elementos
mecanicos. Disefo, calculo,
montaje y experimentacion
fisica o simulada. Riesgos vy
seguridad. Aplicacién practica
a proyectos.

de

soporte 'y union al

transformacion movimientos,
desarrollo de
montajes 0 simulaciones, bajo
estdndares de seguridad. (STEML1,
STEM2, STEM4, CD2, CD3, CDS5,

CPSAAL.2, CPSAAS5, CE3)

identificando qué tipo de movimiento
transmiten o transforman.

4.1.2 Realiza el montaje y/o simula
diferentes tipos de mecanismos que
podran ser incorporados a una

maqueta.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

4.2 Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas y
electrénicas, aplicando fundamentos
de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones,
seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA5)

bajo estandares de

4.2.1 Valora los resultados obtenidos

en la resolucion de circuitos
eléctricos, electronicos y maquinas de

DC.

4.2.2 Realiza el montaje y/o simula

diferentes circuitos eléctrico-
electronicos que dan respuesta a una
necesidad determinada y que podran

ser incorporados a una maqueta.

10



SA2. ANALIZANDO MATERIALES QUE TE RODEAN.

Criterios de Indicadores de Participacion
i ion > logro Instrumentos de evaluacion Profesor
S tua(;:eo es evaluacion g Alumnado
aprendizaje Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO~
1.4. 2% 14.1 2% e Trabajos de investigacion y/o actividades (elaboracion). v
o Breakout (propiedades materiales).
29 20% 291 20% -o'rr;flbajo de investigacion (material o grupo de materiales) con posible exposicion v
e Cuestionarios.
SA2 2.3 2% 231 2% e Observacion manejo impresora 3D. Pieza impresa. v
31 204 311 206 . _Observauon_ (_1el trabajo en el aula de informatica (manejo herramientas v
digitales y actividad TIC entregada).
3.2. 2% 3.2.1 2% e Rubrica (disefio pieza, exportar archivo, ...). v
3.3. 2% 3.3.1. 2% « Rubrica (presentacion, blog, ...) v v v

11



SITUACION DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SA2

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

Técnicas de trabajo en equipo.
Productos: Ciclo de vida. Control
de calidad.

Expresion grafica. Aplicaciones

CAD-CAE-CAM. Renderizado.

Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.
Emprendimiento, resiliencia,

perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
iniciativa.
gestion  de
error 'y la

Autoconfianza e
Identificacion y
emociones. El

1.4 Elaborar documentacion técnica

con precisibn y rigor, generando

diagramas  funcionales utilizando
medios manuales y/o aplicaciones
digitales. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CPSAAL.1, CPSAA5, CE3)

3.1 Resolver tareas propuestas y

funciones asignadas de manera
Optima, mediante el uso vy
configuracion de diferentes
herramientas  digitales, aplicando

conocimientos interdisciplinares con

autonomia. (CCL3, STEM1, STEMS,

141 Produce Ilos documentos
técnicos necesarios, relacionados con
el producto tecnologico a construir o
actividades y trabajos propuestos,
empleando software especifico (Office

365, Scribus, ...) o medios manuales.

3.1.1 Utiliza, eficazmente y de forma
autonoma, diferentes herramientas
digitales (procesadores de texto, hojas
de caélculo, presentaciones, ...) para
diferentes propdsitos (solventar o

solucionar actividades o

trabajos

12



reevaluacion como parte del

proceso de aprendizaje.

STEM4, CD1, CD2,
CPSAAS, CE3, CCEC4.2)

CD3, CDs5,

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-
CAM de modo avanzado para el disefio
de productos, empleando técnicas
avanzadas de modelado y exportando
los archivos finales a formatos digitales
diversos en funcién del destino de
dichos archivos. (CCL3, CD2, CD3)

3.3 Realizar la presentacion de
proyectos
digitales adecuadas. (CCL1, CCL3,
CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,

CE1, CE3)

empleando aplicaciones

propuestos, elaborar documentos

técnicos, ...).

3.2.1 Emplea de forma avanzada
CAD-CAE-CAM
LibreCAD, SketchUp,

...) para disenar o

herramientas
(Tinkercad,
Fusion 360,
renderizar piezas 3D, exportando
archivos en diferentes formatos
segun el objetivo final al que van
dirigidos.

3.3.1 Crea presentaciones, blogs o
paginas web adecuando el disefio y
la magquetacién al proyecto o

trabajo a exponer.

B. Materiales y fabricacion.

Materiales técnicos y nhuevos

materiales. Clasificacion y criterios

2.2

tradicionales o de nueva generacion,

Seleccionar los materiales,

adecuados para la fabricacion de

2.2.1 Investiga el tipo de material con
gue estan o podrian estar fabricados

algunos de los objetos cotidianos que

13



de sostenibilidad. Seleccion vy

aplicaciones caracteristicas.

Técnicas de fabricacion:
Generacion de modelos con
software de modelado.

Repositorios digitales en linea.
rapido y bajo
3D.

Prototipado
demanda. Impresion
Fabricacién digital aplicada a
proyectos.

de

higiene en el trabajo.

Normas seguridad e

productos de calidad basandose en

sus  caracteristicas  técnicas vy
atendiendo a criterios de sostenibilidad
de manera ética y
(STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CD2,

CPSAA4, CC2, CC4, CE1)

responsable.

2.3 Fabricar modelos o prototipos,

generandolos mediante su disefio con

las  aplicaciones  digitales y/o
adaptandolos de repositorios
existentes de manera creativa,

respetando derechos de autor vy
licencias, empleando las técnicas de
fabricacion aditiva mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios para
optimizar el uso de impresoras 3D.
(STEM2, STEM3, STEM4, STEMS5,
CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CE1,

CCEC3.2)

nos rodean analizando sus
propiedades, técnicas de fabricacion,
posibles técnicas para mejorar sus
caracteristicas, aspectos de
sostenibilidad, capacidad de reciclaje
biodegradabilidad y otros aspectos

vinculados con su uso controlado.

2.3.1 Imprime piezas 3D para acoplar

a una magqueta que han sido
previamente disefiadas o]
descargadas de modelos ya

existentes, respetando derechos de

autor y licencias.

14



SA3. DISENO Y ARQUITECTURA SOSTENIBLE. REINVENTANDO LOS SISTEMAS AUTOM

Situaciones . . L
Criterios de Indicadores de logro L, Participacion
de > Instrumentos de evaluacion Profesor
o evaluacion Alumnado
aprendizaje
Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ co-~
11 5% 11.1 5% e Memoria técnica digital o escrita (boceto, croquis, planos). 4
1.3 5% 1.3.1. 5% e Observacion del trabajo en el taller (fabricacion proyecto). 4 4
1.4 4% 1.4.1. 4% e Trabajos de investigacion y actividades (elaboracion). 4
2.3 4% 231 4% e Observacion manejo impresora 3D. Pieza impresa. v
31 204 311 204 . ‘Opservamon‘ Qel trabajo en el aula de informéatica (manejo herramientas v
digitales y actividad TIC entregada).
3.2 4% 3.2.1 4% e Rubrica (disefio pieza, exportar archivo, ...). v
SA3 3.3 4% 331 4% e Rubrica (presentacion, blog, ...) 4 4 v
5.1 10% 5.1.1 10% « Trabajo de investigacion. v v
52 10% 521 10% . O?se_rvacmn del trabajo en el aula <_je mformanca..’ v
e Rubrica (del reto propuesto (montaje, programacion).
53 20% 531 20% . Opsgrvauon del trabajo en el aula Qe |nformat|ca_.’ v
o Rubrica (del reto propuesto (montaje, programacion).
6.1.1 10% e Trabajos de investigacion. Cuestionarios. 4
6.1 15%
6.1.2 5% e Trabajos de investigacion. Cuestionarios. v
6,2 10% 6.2.1 10% e Trabajos de investigacion. Cuestionarios. v
6,3 7% 6.3.1 7% « Trabajo de investigacion. Exposicion oral. v v
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SITUACION DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SA3

A. Proyectos de investigacién y desarrollo.

Técnicas de trabajo en equipo.
Productos: Ciclo de vida. Control
de calidad.

Expresion gréfica. Aplicaciones

CAD-CAE-CAM. Renderizado.

Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.
Emprendimiento, resiliencia,

perseverancia y creatividad para

abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa.
Identificacibon y  gestion de
emociones. ElI error y la
reevaluacion como parte del

proceso de aprendizaje.

1.1 Investigar y disefiar proyectos que
muestren de forma grafica la creaciéon
de un

y  mejora producto,

seleccionando, referenciando e
interpretando informacién relacionada.
(CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD5, CPSAAL.1, CPSAAS5, CE1,

CE2, CE3)

1.3 Participar en el desarrollo, gestion

y coordinacion de proyectos de

creacion y mejora continua de

productos viables y socialmente

responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,

creativa y emprendedora. (CCL1,

1.1.1 Disefia de forma grafica (boceto,
croquis, planos) la propuesta de un
proyecto o una propuesta de mejora
de un objeto tecnolégico previamente

analizado.

1.3.1 Colabora, junto a los
companferos de grupo, con actitud
creativa, critica y emprendedora en la
construccion y mejora de un producto

tecnoldgico.

16



CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAl.1,
CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

1.4 Elaborar documentacion técnica

con precision y rigor, generando

diagramas  funcionales utilizando
medios manuales y/o aplicaciones
digitales. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CPSAAL.1, CPSAAS5, CE3)

3.1 Resolver tareas propuestas y

funciones asignadas de manera
Optima, mediante el uso vy
configuracién de diferentes
herramientas  digitales, aplicando

conocimientos interdisciplinares con
autonomia. (CCL3, STEM1, STEMS3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,

CPSAAS5, CE3, CCEC4.2)

141 Produce Ilos documentos
técnicos necesarios, relacionados con
el producto tecnoldgico a construir o
actividades y trabajos propuestos,
empleando software especifico (Office

365, Scribus, ...) 0 medios manu

3.1.1 Utiliza, eficazmente y de forma
autonoma, diferentes herramientas
digitales (procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones, ...) para
diferentes propodsitos (solventar o

solucionar actividades o

trabajos

17



3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-
CAM de modo avanzado para el disefio
de productos, empleando técnicas
avanzadas de modelado y exportando
los archivos finales a formatos digitales
diversos en funcién del destino de

dichos archivos. (CCL3, CD2, CD3)

3.3 Realizar la presentacién de
proyectos
digitales adecuadas. (CCL1, CCL3,
CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,

CE1, CE3)

empleando aplicaciones

propuestos, elaborar documentos

técnicos, ...).

3.2.1 Emplea de forma avanzada
CAD-CAE-CAM
LibreCAD, SketchUp,

...) para disefar o

herramientas
(Tinkercad,
Fusion 360,
renderizar piezas 3D, exportando
archivos en diferentes formatos
segun el objetivo final al que van
dirigidos.

3.3.1 Crea presentaciones, blogs o
paginas web adecuando el disefio y
la magquetacién al proyecto o

trabajo a exponer.

B. Materiales y fabricacion.

de fabricacion:

Generacion de modelos con

Técnicas

2.3 Fabricar modelos o prototipos,
generandolos mediante su disefio con

las  aplicaciones  digitales  y/o

2.3.1 Imprime piezas 3D para acoplar
a una magqueta que han sido

previamente disefiadas o]
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de

Repositorios digitales en linea.

software modelado.

Prototipado rapido vy bajo
3D.

Fabricacién digital aplicada a

demanda. Impresion

proyectos.
de

higiene en el trabajo.

Normas seguridad e

de

manera

adaptandolos repositorios
de

respetando derechos de autor vy

existentes creativa,
licencias, empleando las técnicas de
fabricacion aditiva mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios para
optimizar el uso de impresoras 3D.
(STEM2, STEM3, STEM4, STEMS5,
CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CEL1,

CCEC3.2)

descargadas de modelos vya
existentes, respetando derechos de

autor y licencias.

E. Sistemas informaticos. Programacion.

Fundamentos de la

programacion textual.

Caracteristicas, elementos y

lenguajes.

Proceso de desarrollo:
edicién, compilacién 0
interpretacion, ejecucion,
pruebas y depuracion.

Creacion de programas para la

5.1 Controlar el funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos Yy robdticos,
utilizando lenguajes de programacion y
aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes,
tales como Inteligencia Artificial,
Telemetria, Internet de las cosas, o0 Big
Data, entre otras (STEM1, STEMZ2,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAALl.1,

CPSAA4, CE3)

5.1.1.

sistemas de control vy

Investiga el mundo de los
robéticos
(concepto, tipos, funcionamiento,
aplicaciones, ...) teniendo en cuenta
las (1A,

tecnologias emergentes

Telemetria, 10T, Big Data).
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resolucion de problemas.
Modularizacion.

Tecnologias emergentes:
internet  de las cosas.

Aplicacion a proyectos.

Protocolos de comunicacion de
redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos.

Sistemas de control.
Conceptos \% elementos.
Modelizacion de sistemas
sencillos.

Automatizacién programada
de procesos. Disefio,

programacién, construccion y
simulaciéon o montaje.
de

Telemetria y

Sistemas
(SCADA).

monitorizacion.

supervision

5.2 Automatizar, programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la
de

uso de

modelizaciéon, la  aplicacion
algoritmos sencillos y el
herramientas informéticas (STEM1,
STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5,

CPSAAL.1, CPSAA4, CE3)

5.3 Conocer y comprender conceptos
basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de
la ejecucién de un programa a partir de
un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucién. (STEM1,

CD2, CD5, CPSAA1.1)

5.2.1. Crea fragmentos de cddigo que

generen 6rdenes a una maquina.

5.3.1 Monta circuitos programados
con Arduino IDE, utilizando sensores
y actuadoras.

20



- Aplicacion de las tecnologias

emergentes a los sistemas de

control.

- Robodtica. Modelizacion de
movimientos y acciones
mecanicas.

G. Tecnologia sostenible 6.1 Evaluar los distintos sistemas de | 6.1.1 Describe las diferentes formas

— Sistemas y mercados | 9eneracion de energia eléctrica y | de producir energia evaluando el
energéticos. Consumo mercados energéticos, estudiando sus | coste de produccion, el impacto
energético sostenible, caracteristicas, calculando SUS | ambiental que produce vy la

técnicas y criterios de ahorro.
Suministros domésticos.
Instalaciones en viviendas:
eléctricas, de agua vy
de

y dombdticas.

climatizacion,

comunicacion

Energias renovables,
eficiencia energética y
sostenibilidad. Passive
housing. Eleccion de

magnitudes y valorando su eficiencia.
(CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CD2,
CPSAA5, CE1, CE3)

6.2 Analizar las diferentes

instalaciones de una vivienda desde el
punto de vista de su eficiencia
buscando

energeética, aquellas

opciones mas comprometidas con la

sostenibilidad.
6.1.2 Resuelve ejercicios y problemas
numéricos referidos a situaciones

reales que impliquen

transformaciones y consumo de

energia.

6.2.1 Evalua la eficiencia energética

de cada una de las instalaciones

existentes en una vivienda elaborando

planes de eficiencia energética
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materiales y elementos
constructivos en funcion de
balances energéticos y costes
de

amortizacion.

instalacion. Periodos de

sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas. (CCL3,
STEM2, STEM3, CD1, CD2, CPSAA2,
CPSAA5, CC4, CE1, CE2, CE3)

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos
materiales y elementos més eficientes
desde el punto de la sostenibilidad
energética en construccion,
dimensionando costes de instalacion y
de

distintas

estableciendo periodos

amortizacion para las
opciones. (STEM2, STEM5, CD1,
CD2, CPSAA2, CPSAAS5, CC4, CE1,

CE3)

(reduccién de consumo energético)
teniendo en cuenta su compromiso
con

la sostenibilidad y el uso

responsable de las mismas.

6.3.1 Investiga sobre cuales serian los

materiales y elementos de

construccion mas adecuados en
funcion de balances energéticos y

costes de instalacion.
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Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado 12 BACH_TIC |

En relaciéon con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

o Las técnicas a emplear serdn variadas para facilitar y asegurar la evaluaciéon
integral del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado;
incluiran propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de
aprendizajes y admitiran su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara

para cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacion:
o De observacion:
= Guia diaria de observacion.
= Registro anecdético
o De desempefio:
= Trabajo de investigacion
» Actividad TIC
o De rendimiento:
= Prueba escrita o digital

=  Prueba oral

En relacién con los momentos de la evaluacioén:

e La evaluacioén sera continua. En todo caso, la unidad temporal de programacién

serd la situacion de aprendizaje.

e Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua

a lo largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion.

Respecto a las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, salvo casos justificados, se

valorardn como maximo con un 5.



A continuacion, se determina en qué momento se aplicard cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evallan vy el
tipo de evaluacién que se aplicard segun los agentes evaluadores, vinculandolo a cada

instrumento de evaluacién, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que

evaltan.
Criterio Evaluacion 1.1 11,7
iteri i ) 16,7
Comp. Esp. 1 Criterio Evaluacioén 1.2
Criterio Evaluacion 1.3 10,0
Criterio Evaluacién 1.4 5,0 43,33
O Criterio Evaluacién 2.1 6,7
= Comp. Esp. 2 Criterio Evaluacion 2.2 10,0
Criterio Evaluacién 2.3 6,7 23,33
Comp. Esp. 3 Criterio Evaluacién 3.1
33,3 33,33
100,0 100




Criterios de

Instrumentos de

. Participacion
. . L Indicadores de logro ., Profesor
Situaciones de evaluacion 9 evaluacion Alumnado
aprendizaje Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETFRO AUJ—O co-~
1.1.1 Disefia webs con herramientas especificas analizando las
30% caragt_erlstlcas fund_amentales relacmnadas con la acch|b|I|dad yla 30% Valo_racmn de la produccion 00 00
usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcion a la que propia (web_ONG)
esta destinada.
1.1
30% 1.1.2 Edita sitios web utilizando edicion HTML 30% ;/Ia:l)'lrlgcmn actividades en ad ad
12 10% 1.2.1. Elabora presentaciones utilizando las posibilidades de 10% Valoracion de la exposicion 00
' colaboracion que nos ofrecen las herramientas Cloud Computing. del trabajo de investigacion
20%
13 20% 1.3.1. Realiza trabajos visualmente comunicativos con distintas Valoracion del trabajo de 00 00
' herramientas de la nube (Cloud Computing). investigacion
- L . . - Valoracion trabajo de
23 10% 2._3.1. Utiliza aphcacmqes digitales para aplicar los conocimientos de 10% investigacion 00
micromecenazgo relacionadas con ideas emprendedoras.




Criterios de . Instrumentos de icipaci6
o > Indicadores de logro - Profesor |
Situaciones de evaluacion evaluacion umnado
aprendizaje Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ co -~
1.4.1. Realiza pequeiias peliculas integrando sonido, video e imagenes, Valoracién actividades
14 20% utilizando programas de edicion de archivos multimedia y publicando 20% en el aula [N
contenidos en plataformas de almacenamiento.
S/ \2 2.1 40% 2.1.1. Disefia elementos gréaficos en 2D para comunicar ideas 40% Zr?lglriil?an actividades 00
2.2 40% 2.2.1. Disefia elementos graficos en 3D para comunicar ideas 40% Zr?lglrz(ﬂsa n actividades o [l




riteri : Instrument P icipaci6
o Criterios de Indicadores de logro strumentos de €S0 | protesor Paticipacion
Situaciones de evaluacion evaluacion (%) umnado
aprendizaje e Peso EVALUACION
riterio ae calificacion HETERO co
(%) i AUTO co
3.1.1 Aplica la sintaxis de un lenguaje de programacion i -
proponiendo ejemplos concretos de un lenguaje 34% Valoracion de actividades 34% oo 0o
. en el aula
determinado.
3.1.2. Elabora programas de mediana complejidad definiendo L -
0,
SA3 31 100% el flujograma correspondiente y escribiendo el codigo 33% \e/r?lglrzﬂloan de actividades 33% g 2l
correspondiente
3.1.3. L'Jt_lllza apllcac_lones basadas en gl aprendizaje 33% Valoracion de actividades 33% 00 N
automatico para mejorar el comportamiento del programa. en el aula




SITUACION DE CONTENIDOS CRITERIOS DE INDICADORES DE
APRENDIZAJE EVALUAICON LOGRO
SAL. SOY 1.1 Editar webs | 1.1.1. Disefia
SOLIDARIO. multimedia que | webs con
ESTA ES Ml comuniguen herramientas
ONG eficazmente una | especificas

idea, utilizando | analizando las

editores web | caracteristicas

basados en sistemas
de gestion de
contenidos (Content
Management System
CMS) y edicion de
HTML.

1.2 Crear
presentaciones
multimedia que
difundan eficazmente
una idea, haciendo
uso de herramientas
en la nube (Cloud
Computing).

1.3 Maquetar
documentos tales
como folletos,

tarjetas de visita o

fundamentales

relacionadas con la
accesibilidad y la
usabilidad de las
mismas y teniendo
en cuenta la funcién
a la que esti

destinada.

1.1.2. Edita sitios
web
edicion de HTML.

utilizando

1.2.1. Elabora
presentaciones

utilizando las
posibilidades de
colaboracién  que
nos ofrecen las
herramientas Cloud

Computing.

1.3.1. Realiza
trabajos
visualmente

comunicativos con




infografias, entre
otros, que
comuniguen de
modo  visualmente
eficaz una idea,
empleando

herramientas en la
nube (Cloud

Computing).

2.3.
procedimientos de

Conocer los
micromecenazgo a
través de medios
digitales, valorando
su papel en la
consecucion de
objetivos asociados a
ideas
emprendedoras,
planteados de modo

colectivo.

distintas

herramientas de la

nube (Cloud
Computing)

2.3.1. Utiliza
aplicaciones
digitales para
aplicar los

conocimientos de
micromecenazgo
relacionadas con
ideas

emprendedoras.

SA2. SOY
DISENADOR...

Imagen vectorial
2D, software de
disefio 2D,
logotipado y
estrategias de

creacion de marca.

Espacios de trabajo.

Trazos y rellenos.

1.4. Crear y publicar
archivos de audio y
video digitales que
comuniguen
eficazmente una
idea, trabajando con
editores de escritorio
y en la nube, y
alojando contenidos
en plataformas de
almacenamiento web

de audio y video.

1.4.1. Realiza
pequefias peliculas
integrando sonido,
video e imagenes,
utilizando

programas de

edicion de archivos

multimedia y
publicando

contenidos en
plataformas de

almacenamiento.




Distribucion y
alineaciones.
Nodos, formas,
rellenos, trayectos,

filtros, capas.

Elementos graficos
en 3D. Disefio de
espacios y pautas
de visualizacién
comunicativa.
Plantillas, edicion,
modelado,
extrusion, texturas,
componentes,

materiales. Paseos

2.1 Disefiar logotipos
que constituyan la
identidad digital o
marca de una idea
emprendedora,

utiizando  software
adecuado para la
edicion de imagenes

vectoriales en dos

dimensiones.
2.2. Disefar
espacios y

equipamientos
adecuados para la

puesta en marcha de

2.1.1. Diseia
elementos gréficos
en 2D para

comunicar ideas.

2.2. Disefar
espacios y
equipamientos

adecuados para la

puesta en marcha

virtuales. una idea | de una idea
emprendedora, emprendedora,
haciendo uso de | haciendo uso de
software de edicion | software de edicion
de graficos | de graficos
vectoriales en tres | vectoriales en tres
dimensiones. dimensiones.
SA3. MI | Aplicaciones 3.1 Desarrollar | 3.1.1. Aplica la
VIDEOJUEGO | interactivas con programas haciendo | sintaxis de un
INTELIGENTE | programacion. uso de lenguajes de | lenguaje de

Sintaxis. Variables.
Estructuras de
control. Vectores.
Arrays. Funciones.
Objetos. Imagenes
y archivos
multimedia.
Compiladores.
Depuracion de

errores. Licencias 'y

programacion y
entornos integrados
de desarrollo

basicos, respetando

la sintaxis y
depurando los
posibles errores,

haciendo hincapié en
sus potencialidades
multimedia y su

interactividad con el

programacion
proponiendo

ejemplos concretos

de un lenguaje
determinado.

3.1.2. Elabora
programas de
mediana
complejidad
definiendo el




uso de materiales
en la red y propios.

Micromecenazgo.

usuario, para crear
proyectos  visuales

de propdsito ladico.

flujograma
correspondiente 'y
escribiendo el
cbdigo
correspondiente.
3.1.3.
aplicaciones

Utiliza

basadas en el

aprendizaje
automatico para
mejorar el

comportamiento del

programa.
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SALAMANGCA

Evaluacion del proceso de aprendizaje
del alumnado 2°BACH TIG.

En relaciéon con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

e Las técnicas que emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluaciéon
integral del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado;
incluiran propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de
aprendizajes y admitiran su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara
para cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacion:

o De observacion:
= Guia diaria de observacion en el aula.
= Registro anecdético
o De desempefio:
= Ficha de ejercicios de cada bloque temético
= Actividad TIC (simulador, procesador texto, presentacion,
programacion, ...)
o De rendimiento:
= Prueba escrita o digital
= Prueba oral

En relacién con los momentos de la evaluacioén:

e La evaluacion sera continua. En todo caso, la unidad temporal de programacion
sera la situacién de aprendizaje.
e Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua

a lo largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacién, la autoevaluacion y la coevaluacion en la medida
de lo posible, si el ritmo de la clase lo permite, asi como el cumplimiento del

temario.

Respecto a los trabajos entregados fuera de plazo, se valoraran con una nota maxima

de 5 puntos.
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MATE Departamento
HERNANDEZ  de Tecnologia

SALAMANGCA

Los trabajos entregados en formay plazo, supondréan que el alumno tenga un superados
los criterios de evaluacién involucrados en la situacion de aprendizaje. Que se traduciria
en una nota de 6 para ese trimestre y su correspondiente ponderacion en las distintas
competencias, segun los descriptores operativos del mapa competencial de la

asignatura.

Las pruebas escritas o/y orales, contribuiran a definir la nota entre el 6 y el 10

A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacién, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evallan vy el
tipo de evaluacién que se aplicard segun los agentes evaluadores, vinculandolo a cada
instrumento de evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que

evallan.
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MATE Departamento
HERNANDEZ  de Tecnologia

SALAMANGCA

SA1 SA2 A3 |Peso Crit[$aComp |
Criterio Evaluacidon 1.1| 0,25 0,25
Comp. Esp. — - 0,75
1 Criterio Evaluacion 1.2 0,25 0,25
Criterio Evaluacidn 1.3 0,25 0,25
Criterio Evaluacion 2.1 11 11,00
Comp. Esp.
o F; P Criterio Evaluacidn 2.2 11 11,00 22,31
o
E Criterio Evaluacion 2.3 0,25 0,25
5
- Criterio Evaluacion 3.1 0,25 0,25
o Comp. Esp.
oo 3 0,50
._g Criterio Evaluacion 3.2 | 0,25 0,25
S
ﬂ Criterio Evaluacion 4.1 11 11,00
X
g Criterio Evaluacion 4.2 11 11,00
o
C . Esp.
!?\II Dml:; P Criterio Evaluacion 4.3 10 10,00 54,14
Criterio Evaluacion 4.4 11 11,00
Criterio Evaluacion 4.5 11 11,00
Comb. Es Criterio Evaluacion 5.1 11 11,00
‘;' P- 22,06
Criterio Evaluacion 5.2 11 11,00
C . Esp.
Dml: P Criterio Evaluacion 6.1 0,25 0,25 0,25
33,75 32,5 33,5 100 100
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AT
VERNANDEZ

SALAMANCA

SA 1 ALATERNA, ELECTRONICA DIGITAL Y SISTEMAS DE CONTROL

Departamento
de Tecnologia

Criterios de Indicadores de logro - icipacio
Situacién de ovaluacion g Instrumentos de evaluacion Profesor Participacion
aprendizaje Criterios de b EVALUACION
calificacion (%) €so HETERO ~ AUTO - Co-~
4.4, 11% 4.4.1 1 Prueba escrita tedrica oly oral. Guion de ejercicios. v
4.5. 11% 45.1 1 Prueba escrita tedrica oly oral. Guion de ejercicios. v
5.1. 11% 51.1 1 Prueba escrita tedrica oly oral. Guion de ejercicios. v
SA 1 Observacion del trabajo en el aula taller y de informética de Tecnologia y valoracion
3.2. 0.5% 321 1 de la actividad TIC entregada. v v
1.1. 0,5% 1.1.1. 1 Observacion del trabajo en el aula. v v
1.2 0,5% 1.2.1. 1 Observacion del trabajo en el aula. v v
SITUACION DE CONTENIDOS CRITERIOS IDENTIFICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE

SA 1 ALTERNA,
ELECTRONICA
DIGITAL Y SISTEMAS
DE CONTROL

D. Sistemas eléctricos y electronicos.
- Circuitos de corriente alterna.
TriAngulo de potencias. Calculo,
montaje o simulacién. Maquinas y
motores de corriente alterna.
Instalaciones eléctricas basicas.

- Electronica digital combinacional.
Disefio y simplificacion: mapas de
Karnaugh. Experimentacion en
simuladores.

- Electronica digital secuencial.
Experimentacion en simuladores.

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna,
identificando sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento y utilizacion industrial, acometiendo los
céalculos numéricos adecuados para asegurar su
funcionamiento real y simulado. (STEM1,

STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAAL.2,
CPSAAS5, CE3)

4.5 Experimentar y disefar circuitos combinacionales y
secuenciales fisicos y simulados

aplicando fundamentos de la electrdnica digital,
comprendiendo su funcionamiento en

el disefio de soluciones tecnolégicas. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3)

4.4.1. Interpreta y resuelve circuitos de
corriente alterna, identificando sus
componentes, comprendiendo su
funcionamiento y acometiendo los célculos
numéricos adecuados.

4.5.1. Disefa circuitos combinacionales y/o
secuenciales, aplicando fundamentos de la
electronica digital.

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los
procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos
de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de
simplificacion y analizando su estabilidad. (STEM1,
STEM2, STEMS3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1,

CPSAA3.1, CPSAA4, CE3) .

5.1.1. Comprende los procesos basados en
sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado
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MATEO Departamento
HERNANDEZ de Tecnologia
SALAMANCA
A. Proyectos de investigacion y 1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion  [1.1.1. Busca soluciones innovadoras a
desarrollo. con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, [problemas tecnoldgicos planteados
- Gestion y desarrollo de proyectos. utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.
ITécnicas y estrategias de trabajo en (CCL3, CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5,
equipo. Metodologias Agile: tipos, CPSAAL.1, CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

caracteristicas y aplicaciones. .
- Generacion de prototipos con software |1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible el {1.2.1. Comunica los resultados de su proyecto

de modelado. - Difusién y comunicacion |proyecto definido, con la documentacion técnica necesaria.

de documentacion técnica. Elaboracion, lelaborandolo y presentandolo con la documentacion

referenciacion y presentacion. técnica necesaria. (CCL1, CCL3,

- Autoconfianza e iniciativa. CP3, STEM4, CD1, CD2, CD3)

Identificacion y gestion de emociones.

El error y la reevaluacion como parte deli3.2 Presentar y difundir proyectos, empleando las 3.2.1. Utiliza aplicaciones digitales adecuadas
proceso de aprendizaje. aplicaciones digitales mas para presentar proyectos.

- Emprendimiento, resiliencia, adecuadas. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,

perseverancia y creatividad para CPSAAS5, CE1, CE3,

abordar problemas desde una CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2)

perspectiva interdisciplinar.
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MATE Departamento
HERNANDEZ de Tecnologia

SALAMANCA

SA2 MAQUINAS, NEUMATICA Y SISTEMAS INFORMATICOS EMERGENTES

Criterios de Indicadores de logro - o
Situacion de evaluacién Instrumentos de evaluacion Profesor  |Participacion Alumnado

aprendizaje | criterios de | Peso EVALUACION

calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO ~

4.2. 11% 4.2.1. 1 Prueba escrita tedrica oly oral. Guion de ejercicios.

4.3. 11% 4.3.1. 1 Prueba escrita tedrica oly oral. Guion de ejercicios.

SA 2 5.2. 11% 5.2.1. 1 Prueba escrita tedrica oly oral. Guion de ejercicios.

31 05 % 31.1 1 Observacion del trabajo en el aula taller y de informéatica de Tecnologia Y|
T ' T valoracién de la actividad TIC entregada.

NERYRYAAN

1.3. 0,5% 1.3.1. 1 Observacion trabajo en el aula

SITUACION DE CONTENIDOS CRITERIOS IDENTIFICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE

SA2 MAQUINAS, 4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas  [4.2.1. Comprende y analiza el funcionamiento de
NEUMATICA Y frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, |las maquinas térmicas realizando célculos sobre
SISTEMAS comprendiendo su funcionamiento y realizando [eficiencia y rendimiento.

A simulaciones y calculos bésicos sobre su
g‘&gggg&:&gs eficiencia o rendimiento. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, STEMS5,

CD3, CD5, CPSAA2, CPSAAb) 4.3.1. Interpreta y disefia sistemas neumaticos e
4.3 Interpretar y solucionar problemas y hidraulicos simulados, siendo capaz de resolver
esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, jproblemas de neumatica e hidraulica.
comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus elementos y
del sistema en su totalidad, resolviendo
numeéricamente los calculos necesarios para un
adecuado funcionamiento e implementando de
modo fisico o simulado. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAAS5,
CE3)

E. Sistemas informaticos emergentes. 5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos 5.2.1 Conoce y valora sistemas informaticos
- Inteligencia artificial, big data, bases de emergentes y sus implicaciones en la seguridad |emergentes.

datos distribuidas y ciberseguridad. de los datos, analizando modelos existentes.
(STEM2, STEM3, CD5, CPSAA4)

A. Proyectos de investigacion y 1.3 Perseverar en la consecucién de objetivos en|1.3.1. Aprende de los errores utilizando la critica
desarrollo. situaciones de incertidumbre, identificando yJrazonada como parte del proceso de aprendizaje.




<
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y estrategias de trabajo en equipo.
Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y
aplicaciones.

- Generacion de prototipos con software de
modelado. - Difusién y comunicacion de
documentacion técnica. Elaboracion,
referenciacion y presentacion.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y
gestién de emociones. El errory la
reevaluacion como parte del proceso de
aprendizaje.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

aprendiendo de la critica razonada y utilizando el
error como parte del proceso de aprendizaje.
(CPSAAL.1, CE1, CE2, CE3)

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas
fases del desarrollo y gestion de un proyecto
(disefio, simulacién y montaje), utilizando las
herramientas adecuadas que proveen las
aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAAS5, CE1, CE3, CCECA4.1)

MATE Departamento
HERNANDEZ de Tecnologia
SALAMANCA
- Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas |gestionando emociones, aceptando Y

3.1.1. Utiliza aplicaciones digitales adecuadas para
resolver problemas asociados al proyecto.




SA 3 ESTRUCTURAS Y MATERIALES

<
LES.

AT
VERNANDEZ

SALAMANCA

Departamento
de Tecnologia

Criterios de Indicadores de logro i Participacion
i i6 2 Instrumentos de evaluacion Profesor
S|tuaC|9n de evaluacion Alumnado
aprendizaje Criterios de | o EVALUACION
. L. eso
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO~

4.1. 11% 4.1.1. 1 Prueba escrita tedrica o/y oral. Guion de ejercicios. v

2.1 11% 2.1.1. 1 Prueba escrita teérica o/y oral. Guion de ejercicios. v
SA 3 2.2. 11% 2.2.1. 1 Prueba escrita tedrica o/y oral. Guion de ejercicios. v

Observacion del trabajo en el aula taller y de informética de Tecnologia Y|
2.3. 0.5% 2:3.1. 1 valoracién de la actividad TIC entregada. v v
6.1. 0.5% 6.1.1. 1 Observacion trabajo en el aula v v
SITUACION DE CONTENIDOS CRITERIOS IDENTIFICADORES DE

APRENDIZAJE

LOGRO

SA3 ESTRUCTURAS
Y MATERIALES

4.1 Calcular y montar estructuras sencillas,
determinando los tipos de cargas, dimensionando
las reacciones y tensiones a las que se puedan
ver sometidas, determinando su estabilidad y el
uso de perfiles metalicos concretos en
construccion. (STEM1, STEM2, STEM4, STEMS5,
CD3, CD5, CPSAAS5, CE3)

4.1.1. Realiza célculos y simula
estructuras sencillas y
estables.

2.1 Analizar la idoneidad de los materiales
técnicos en la fabricacion de productos
sostenibles y de calidad, en funcién de los
resultados de sus ensayos, estudiando su
estructura interna, propiedades, tratamientos de
modificacion y mejora de sus propiedades.
(STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA4,
CC4, CE1)

2.2 Identificar las caracteristicas de los diagramas
de equilibrio en aleaciones metalicas,

2.1.1. Analiza la idoneidad de
los materiales técnicos en
cuanto a sostenibilidad y
calidad en funcion de sus
ensayos, su estructura interna,
propiedades, tratamientos de
modificacion y mejora de sus
propiedades.

2.2.1 Interpreta los diagramas

de equilibrio de las aleaciones




<
LES.

MATE Departamento
HERNANDEZ de Tecnologia
SALAMANCA
distinguiendo puntos, lineas y fases de de manera adecuada como

importancia de cara a sus cualidades tecnoldgicas|para hacer calculos de los
y calculando las proporciones de componentes. |datos obtenidos.
(STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC2)

2.3 Elaborar informes sencillos en forma de 2.3.1. Hace evaluaciones
matrices de evaluacion de impacto ambiental, sencillas de impacto ambiental
identificando los factores de impacto, valorando [proponiendo mejoras.

sus efectos y proponiendo medidas correctoras.
(STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAAL.1,
CPSAA4, CC4, CE1, CCEC3.2)

G. Tecnologia sostenible. 6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria  [6.1.1. Contrasta la eficiencia

- Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. desde el punto de vista de la responsabilidad energética asociada a los
\Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de social y la sostenibilidad, estudiando las distintos materiales y procesos
vista de la sostenibilidad ecosocial. caracteristicas de eficiencia energética asociadas |de fabricacion.

a los materiales y a los procesos de fabricacion.
(CCL3, STEM2, STEM3, STEMS5, CD1, CD2,
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAS5, CC4, CE1, CEZ2,
CE3)




<
LES.

MATE Departamento
HERNANDEZ  de Tecnologia
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Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado 2° BACH_TIC I

En relaciéon con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

e Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion
integral del alumnado y permitir una valoracién objetiva de todo el alumnado;
incluiran propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de
aprendizajes y admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara
para cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacion:

o De observacion:
= Guia diaria de observacion.
= Registro anecdaético
o De desempenio:
= Trabajo de investigacion
= Actividad TIC
o De rendimiento:
= Prueba escrita o digital

=  Prueba oral

En relacién con los momentos de la evaluacioén:

e La evaluacioén sera continua. En todo caso, la unidad temporal de programacién
sera la situacién de aprendizaje.
e Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua

a lo largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacién, la autoevaluacién y la coevaluacion.

Respecto a las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, salvo casos justificados, se
valoraran como méaximo con un 5.

A continuacion, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaltan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion)
y los criterios de calificacion.



Criterio Evaluacion 1.1 25
Comp. Esp. 1
Criterio Evaluacion 1.2 6,7 41,67
Criterio Evaluacion 1.3 83
Criterio Evaluacion 1.4 1,7
Criterio Evaluacion 2.1 83
—
- Comp. Esp. 2 |Criterio Evaluacion 2.2 83 25
Criterio Evaluacion 2.3 83
Criterio Evaluacion 3.1 20
Comp. Esp. 3 33,33
Criterio Evaluacion 3.2 13,3
100 100




SA1.SE ACABO EL CURRICULUM EN PAPEL, Ml PORTFOLIO DIGITAL.

Criterios de Indicadores de Particinacio
Situacion 9 logro Instrumentos de evaluacion Profesor aricpacion
de evaluacion 9 Alumnado
aprendizaje Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO~
1.1.1 | 25% o Actividad TIC (valoracién del guion de practicas HTML). v v v
1.1 | 75% 1.1.2 | 25% « Actividad TIC (valoracién del guion de practicas CSS). v v v
SA 1 1.1.3 | 25% « Actividad TIC (valoracién del guion de practicas JS). v v v
1.2 20% 1.2.1 | 20% o Exposicion oral (valoraciéon del guion de practicas (Microblogging)). v v
1.4 5% 1.41 | 5% o Actividad TIC (valoracién del guion de practicas (Geolocalizacion)). v v v
SITUACION DE CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION IDENTIFICADORES DE

APRENDIZAJE

LOGRO

SA1. SE ACABO EL
CURRICULUM EN PAPEL,
MI PORTFOLIO DIGITAL.

- Creacion y publicacion web avanzada.
Codigos HTML, CSS y JavaScript.
\Widgets. Publicacidon en servidores en
remoto. FTP.

- Experiencia de usuario. Interaccion con

producto web.

los dispositivos. Disefio y confiabilidad del

1.1. Generar sitios web de un nivel
avanzado con contenido multimedia,
usando edicién de codigo HTML, CSS y
JavaScript, depurando errores, integrando
widgets externos, optimizando la
experiencia de usuario y alojando el
contenido en servidores web utilizando
sistemas de transferencia de archivos.
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4,
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2)

1.1.1. Genera la estructura
base para el contenido de
un sitio web editando codigo
HTML.

1.1.2. Mejora la apariencia
y el disefio del sitio web
editando codigo CSS.

1.1.3. Mejora la interaccion
del usuario con el sitio web

editando JavaScript.




- Geolocalizacién; Interfaces de
Programacion de Aplicaciones para

geolocalizar en HTML, insercion web.

1.4. Insertar eficazmente geolocalizaciones
en webs creadas con lenguaje HTML,
empleando interfaces de programacion de
aplicaciones que faciliten la generacion de
cbdigo y ofrezcan una adecuada
experiencia de usuario. (STEM1, STEM3,
STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS5, CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCECA4.2)

1.4.1. Insertal
geolocalizaciones en el sitio
web disefiado con lenguaje
HTML.

- Microblogging. Publicacion de
contenidos o posts con interaccion
multiplataforma.

1.2. Publicar contenidos web breves
(textos, fotos, dialogos, links, citaciones,
video y musica) de forma rapida, visual y
comunicativamente eficaz, usando
plataformas online de microblogging,
optimizando la experiencia de usuario y
ofreciendo la posibilidad de interactuar con
otras plataformas y redes sociales. (CCL1,
CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1,
CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2)

1.2.1. Utiliza herramientas de
microblogging para publicar
contenido.




SA2. IMPULSANDO MI PLE.

trabajo colaborativo a partir de Cloud
SA2.IMPULSANDO MI PI'E'Computing. Modos de edicion, revision, control

de cambios, comentarios.

revision, el control de cambios y los
comentarios de retroalimentacion.
(CCL1, CCL3, STEM1, STEMS,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CPSAA4, CPSAAS5, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2

través de entornos colaborativos  |multimedia
(Cloud Computing), usando de utilizando

modo eficaz plataformas online que [que permiten las herramientas
permitan la edicion multiusuario, la |de la nube (Cloud Computing).

; ‘g Criterios de Indicadores de - Participacion
Situacién ovaluacion logro Instrumentos de evaluacién Profesor Ammﬁado
de
aprendizaje Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO~
1.3 25% 1.3.1 | 25% o Actividad TIC (valoracién del guion de préacticas(trabajo colaborativo Cloud Computing)). v v v
2.1 25% 2.1.1 | 25% e Actividad TIC (valoracion del guion de practicas (Base de datos)). v v
SA 2 2.2 25% 2.2.1 | 25% e Actividad TIC (valoracion del guion de practicas(Maquetacion)). v v
2.3 | 25% 2.3.1 | 25% « Actividad TIC (valoracién del guion de practicas(RA)). v v v
- Entornos multimedia y multidispositivo de 1.3. Crear contenidos multimedia a |1.3.1. Elabora trabajos

colaborativos|
las posibilidades

- Bases de datos. Sistemas gestores de bases de
datos. Creacidn y gestion de una base de datos.
Bases de datos relacionales y no relacionales.
Paquetes. Relacién con disefio web. Indexacion
y consulta de datos.

herramientas adecuadas, Vi
prestando atencion a la entrada, I
salida, la integridad y la seguridad
de los datos, respetando, ademas,
las licencias y derechos de autor.

(STEM1, STEM3, CD3, CD5,

2.1. Crear una base de datos2.1.1. Realiza bases de datos|
previamente diseflada, usandojcon Access.




CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5,
CE1, CE3)
- Maquetacion avanzada con software dej2.2. Maquetar documentos| 2.2.1. Organiza una serie de

escritorio. Edicion. Plantillas, texturas.
elementos de disefio. Eficacia comunicativa.

eficientes en lo que a su capacidad
comunicativa se refiere, haciendo
uso de programas adecuados, V|
respetando las licencias y los
derechos de autor. (CCL2, CCLS5,
STEM1, STEM3, STEM4, CDS3,
CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2))

textos y elementos graficos de
una forma  estéticamente
atractiva, favoreciendo su facil
lectura y comprension
mediante programas como
Scribus, Microsoft Publisher,
Canva, ...

- Realidad virtual, aumentada y mixta. Hardware,
componentes y software de recreacion de
distintas realidades. Técnicas de realidad virtual.
Marcadores. Activadores plataformas de
realidad aumentada.

2.3. Crear aplicaciones de realidad
aumentada a partir de marcadores,
activadores y conexiones a Internet,
incorporando elementos propios de|
la realidad virtual, discriminando los
diversos usos de estas aplicaciones,
optimizando la experiencia de
usuario, y respetando las licencias Y|
los derechos de autor. (CCL5, CP3,
STEM1 STEM2, STEM3, STEM4,
STEM5, CD1, CD2, CD3, CDS5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAAS5, CC4, CE1, CE3,

2.3.1. Utiliza aplicaciones de
realidad aumentada
(Cospaces, Assemblr Studio
\Web, PlayVisit, ...).
afiadiendo marcadores en
cualquier tipo de objeto para
para superponer informacion
\virtual sobre los mismaos.

CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2)




SA3. MAS QUE ALGORITMOS.

L Indicadores de
: s Criterios de L o
Situacion - logro Instrumentos de evaluacion Profesor Pimﬁ:ﬁ’]z\fj'g”
de evaluacion

aprendizaje Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ co-~
S 3 3.1 | 60% 3.1.1 | 60% o Actividad TIC (valoracién del guion de practicas (Python y/o C++)). v v v
M 3.2 40% 3.2.1 | 40% o Actividad TIC (valoracién del guion de practicas (IA)). v v v

SAS. MAS
ALGORITMOS.

QUE

- Disefio de algoritmos para la resolucion de
problemas. Diagramas de flujo. Descomposicion
modular de un problema. Bloques funcionales.

- Tipos de lenguajes de programacion. Sintaxis.
Entornos integrados de desarrollo.
Pseudocdédigo.

- Clases, objetos, atributos y métodos. Tipos de
datos. Estructuras de control. Variables.
Funciones. Bibliotecas. Proceso de deteccion y
depuracion de errores.

3.1. Desarrollar programas en un lenguaje|
de programacion textual, empleando
diversos entornos integrados de desarrollo,
respetando su sintaxis y depurando los
posibles errores, prestando especial
atencion a los derechos de autor y a las
licencias. (STEM1, STEM3, CD3, CDS5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2)

3.1.1. Elabora programas
utilizando lenguajes de
programacion textual como
Python y/o C++.

- Inteligencia artificial y machine learning.
Desarrollo de aplicaciones. Reconocimiento de
textos, numeros, imagenes y sonidos. Producto
final en clones en la web de programacion por
bloques y/o aplicaciones de Python.

3.2. Desarrollar aplicaciones propias del
aprendizaje automatico (machine learning),
reconociendo patrones en textos, nimeros,
imagenes 'y sonidos, utilizando las
herramientas adecuadas y exportando el
modelo final a aplicaciones. (CP3, STEML1,
STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)

3.2.1. Crea sistemas o
modelos de aprendizaje
automatico o Machine
Learning para diversas
aplicaciones utilizando
herramientas como
Learning ML







