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9. Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado

En relaciéon con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

o Las técnicas a emplear serdn variadas para facilitar y asegurar la evaluacion
integral del alumnado y permitir una valoracién objetiva de todoel alumnado;
incluiran propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de
aprendizajes y admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara

para cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacioén:
o De observacion:
» Guia diaria de observacion.
= Registro anecdético
o De desempefio:
= Trabajo de investigacion
= Actividad TIC
o De rendimiento:
= Prueba escrita o digital

=  Prueba oral

En relacién con los momentos de la evaluacion:

e La evaluacioén sera continua. En todo caso, la unidad temporal de programacién

sera la situacién de aprendizaje.

e Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistemética y continua

a lo largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion.



Observaciones a los criterios de calificacion

e Las tareas o trabajos entregados fuera de plazo por faltas de asistencia
reiteradas o impuntualidad, salvo causa justificada, se calificardn como maximo

con un 5.

e En las pruebas escritas, tanto examenes como trabajos en formato digital o en

papel, se podra penalizar con hasta 1 punto por faltas de ortografia.

e Uso de la Inteligencia Artificial: solo podra utilizarse cuando el profesor lo
indique expresamente, ya que lo que se evalla es el aprendizaje del alumno. Si
se presenta un trabajo o respuesta realizada principalmente con IA y el alumno
no es capaz de explicarlo o defenderlo, los criterios afectados podran
considerarse no superados y/o realizarse una prueba de validaciéon (defensa
oral, resolucién de un problema similar, etc.) para comprobar que domina los

contenidos.

En relacion al plan digital de centro, todos los criterios de evaluacion tienen un

caracter digital y se trabaja la competencia digital en todo momento.

A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaltan y el
tipo de evaluacion que se aplicara segun los agentes evaluadores, vinculandolo a cada
instrumento de evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que

evallan.



. . Criterios de , L, Participacio
Situaciones > Indicadores de logro Instrumentos de evaluacién Profesor aricipacion
| Alumnado
de evaluacion
r nd- H | Criterio de PeSO EVALUACION
ap S |Zaje calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CcO ~
1.1.1. Crea contenidos web -
. Construccién de una web
organizados y adecuados a una 8% . X X
. L (Lista de control)
finalidad comunicativa.
1.1 16%
1.1.2. Integra recursos en una web y . L .
. L . Construccion, revision y mejora de web
aplica criterios béasicos de estructura, 8% B X X
- . : (Rubrica)
presentacion y funcionamiento.
1.2.1. Elabora presentaciones Primeros disefios y presentacion
digitales con recursos multimedia 6 % interactiva X X
para comunicar ideas. (Lista de control)
1.2 11%
1.2.2. Aplica criterios de disefio y Presentacion interactiva y exposicion
adapta la presentacion a su finalidad 5% de la campafia X X
SAl y publico. (Rubrica y Exposicién Oral)
131 Dlseqqy maqutat.a documentos Disefio de cartel, folleto o infografia
y composiciones graficas con una 5% (Rubrica) X X
13 10% finalidad comunicativa.
1.3.2. Combina elementos visuales y L . .
. - Elaboracion y revision de materiales
textuales aplicando criterios de 5% e : X
o - gréficos (Lista de control)
disefio y legibilidad.
2.3.1. Reconoce las caracteristicas y Preparacion de la campafia de
. . 3% ) - . X
posibilidades del micromecenazgo. financiacion (Lista de control)
2.3 9%
2.3.2. Participa en la planificacion de s ~ .
. o Disefio de la campafia y presentacion
una propuesta de financiacion 3% : S S
. final (Rubrica y Exposicién Oral) X X
colectiva.
Situaciones de L o : Instrumentos de L
. Criterios de evaluacion Indicadores de logro - Profesor Participacion Alumnado
aprendizaje evaluacion




EVALUACION

Criterio de calificacion Peso (/0) —— = =
1.4.1. Crea_l y edita Creacion de un video
contenidos : .
o 7% promocional (Lista de X X X
audiovisuales con una :
S s control y Video)
finalidad comunicativa.
14 12% 1.4.2. Exportal,
comparte o publica S .
: Edicién, exportacién y
contenidos S o
L 5% publicacion audiovisual X X
audiovisuales (Rabrica y Exposicién Oral)
respetando formatos y yExp
licencias.
2.1.1. Utiliza
h_erramlentas Disefio de identidad visual
vectoriales para crear y 6 % logotipo (Rbrica) X X
modificar elementos y logotip
2.1 11% graficos.
2.1.2. Aplica principios
bésicos de disefio y Creacion del logotipo y sus
L 5% . . X X
composicion en variantes (Lista de control)
recursos graficos.
2.2.1. Representa
espacios, objetos o Disefo de una sede,
equipamientos 6 % espacio o equipamiento X X
mediante herramientas (Rubrica)
3D.
2.2 10% -
0 2.2.2. Aplica recursos
de modelado y S -
representacion para 4% Finalizacién y presentacion . X
. R del disefio 3D (Rubrica)
comunicar un disefio
tridimensional.
Criterios de . Instrumentos de Participacit
N > Indicadores de logro -~ Profesor | ©arcPacion
Situaciones de evaluacion evaluacion Alumnado
aprendlzaje Criterio de calificacion Peso (%) EVALUACION
HETERO [ AUTO [ CO




SA3

24%

3.1.1. Desarrolla proyectos interactivos

Creacion progresiva del
videojuego: movimiento,

aplicando estructuras y recursos de 15 % variables, condicionales,
programacién adecuados. bucles y funciones (Lista de
control)
. . . Incorporacion de multimedia,
3.1.2. Comprueba el funcionamiento, corrige P -
- . - pruebas, depuracién y
errores e integra recursos multimedia 9%

respetando las licencias.

presentacion final (Rubricay
Exposicion Oral)
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1 Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

En relaciéon con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

e Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluaciéon
integral del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado;
incluiran propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de
aprendizajes y admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara
para cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacioén:

o De observacion:
»= Guia diaria de observacion.
= Registro anecdatico.
o De desempefio:
= Ficha de indagacion.
» Rubrica.
= Trabajo de investigacion.
»= Proyecto (maqueta + memoria técnica)
= Actividad TIC (simulador, procesador texto, presentacion,
programacion, ...)
o De rendimiento:
= Prueba escrita o digital.

=  Prueba oral.

En relacién con los momentos de la evaluacioén:

e La evaluacién sera continua. En todo caso, la unidad temporal de programacion
serd la situacion de aprendizaje.
e Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistemética y continua

a lo largo de todo el proceso educativo.
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En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacién, la autoevaluacién y la coevaluacion.

Observaciones a los criterios de calificacion

o Lastareas o trabajos entregados fuera de plazo, por falta reiterada de asistencia
o impuntualidad, salvo casos justificados, se valorardn como maximo con un 5.

e En las pruebas escritas, tanto exadmenes, como trabajos en formato digital o en
papel, se penalizard con un maximo de 1 punto, las faltas de ortografia.

e Uso de la Inteligencia Artificial: se puede utilizar IA si el profesor lo declara
expresamente ya que lo que se evalla es el aprendizaje. Si se presenta como
IA'y el alumno no es capaz de explicarlo o defenderlo, los criterios afectados no
se consideraran superados y/o se hara una prueba de validacion (defensa

Evaluacion extraordinaria

Prueba escrita de recuperacién de los criterios evaluacién no superados.

La nota obtenida en dichos criterios se le aplicara el porcentaje correspondiente que
figura en la programacién para, junto con las notas de los criterios que ya tuviera

superados, obtener la nota final de la convocatoria extraordinaria de la materia.

A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacién, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evallan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion)

y los criterios de calificacion.
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Criterio Evaluacion 1.1 5,22
Criterio Evaluacion 1.2
Comp. Esp. 1 5,22
Criterio Evaluacion 1.3 3,91
Criterio Evaluacion 1.4 4,78
Criterio Evaluacion 1.5 2,17
Criterio Evaluacion 1.6 1,74 23,04
Criterio Evaluacion 2.1 2,17
Comp. Esp. 2 Criterio Evaluacion 2.2 8,70
Criterio Evaluacion 2.3 4,35 15,22
o Criterio Evaluacion 3.1 3,91
~ Comp. Esp. 3 Criterio Evaluacion 3.2 4,35
Criterio Evaluacion 3.3 4,78 13,04
Criterio Evaluacién 4.1
Comp. Esp. 4 8,70
Criterio Evaluacion 4.2
8,70 17,39
Criterio Evaluacion 5.1 4,35
Comp. Esp. 5 Criterio Evaluacion 5.2 4,35
Criterio Evaluaciéon 5.3 8,70 17,39
Criterio Evaluacion 6.1
Comp. Esp. 6 6,52
Criterio Evaluacion 6.2 4,35
Criterio Evaluacion 6.3 3,04 13,91
100,00 100,00
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S Al. MECANISMOS DIVERTIDOS. ¢ INVESTIGAMOS, DESARROLLAMOS E INNOVAMOS?

Departamento
de Tecnologia

Situaciones Criterios de Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion Profesor P/"f‘\:t'c'pa‘fj'on
de evaluacion umnado
. Criterio de EVALUACION
aprendlzaje calificacion PeSO HETERO ~ AUTO ~ CcCO-~
11 7% 111 1 * Memoria técnica digital o escrita (boceto, croquis, planos). v
121 1 e Memoria técnica digital o escrita (Presupuesto). v
1.2. 12% - -
122 1 e Memoria técnica digital o escrita (Hoja de proceso). v
1.3. 4% 1.3.1 1 e Observacion del trabajo en el taller (fabricacién proyecto). v
1.4. 5% 141 1 e Memoria técnica digital o escrita (elaboracion). v
1.5. 5% 15.1 1 « Exposicion oral del proyecto con apoyo digital (ribrica). v v v
1.6. 4% 1.6.1 1 « Observacion del trabajo en el taller (rol, idea, actitud, ...(rGbrica)). v v v
o e Trabajo de investigacion. v
SAl 2.1 5% 211 ! » Memoria técnica digital a escrita (Normas o control de calidad).
2.3 4% 231 1 e Observacion manejo impresora 3D. Pieza impresa. v
31 5% 311, 1 . _Opservauon_ _deI trabajo en el aula de informética (manejo herramientas v
digitales y actividad TIC entregada).
3.2. 4% 3.2.1 1 e Rubrica (disefio pieza, exportar archivo, ...). v
3.3. 5% 3.3.1. 1 « Rubrica (presentacién, blog, ...). v v v
4.1.1. 2 e Prueba escrita. Trabajo de investigacion. v
4.1. 20%
412 1 « Rubrica (montaje y/o simulacion). v
4.2.1. 2 Prueba escrita. v
4.2. 20% *
422 1 « Rubrica (montaje y/o simulacion). v
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SITUACION DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SAl

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

Estrategias de gestion vy
desarrollo de proyectos:
Diagramas de Gantt,

metodologias Agile. Técnicas de
investigacion e ideacion: Design

Thinking. Técnicas de trabajo en

equipo.

Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacion y desarrollo de
disefio y comercializacion.
Elaboracion de presupuestos,

desglose en unidades de obra,

materiales, medios humanos vy

medios  auxiliares. Logistica,
transporte y distribucion.
Metrologia y  normalizacion.

Control de calidad.

1.1 Investigar y disefiar proyectos que
muestren de forma gréfica la creacion
de un

y  mejora producto,

seleccionando, referenciando e
interpretando informacién relacionada.
(CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD5, CPSAAL.1, CPSAA5, CEL,

CE2, CE3)

1.2 Determinar el ciclo de vida de un
producto, calculando su desglose
presupuestario en unidades de obra
(materiales, medios humanos y medios
auxiliares) planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefio al
transporte 'y la comercializacion,
teniendo en consideracién estrategias

de mejora continua. (CCL1, CCL3,

1.1.1 Disefa de forma grafica (boceto,
croquis, planos) la propuesta de un
proyecto o una propuesta de mejora
de un objeto tecnoldgico previamente

analizado.

1.2.1 Elabora el presupuesto de un

producto  tecnoldgico, reflejando
diferentes aspectos (materiales, mano
de obra y medios auxiliares), mediante
un procesador de texto o una hoja de
calculo.

1.2.2 Confecciona un plan de trabajo
utilizando

recursos materiales vy

organizativos con criterios de
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Expresion grafica. Aplicaciones

CAD-CAE-CAM. Renderizado.

Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.
Emprendimiento, resiliencia,

perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
iniciativa.
gestion de

Autoconfianza e
Identificacion y
emociones. ElI error y la
reevaluacion como parte del
proceso de aprendizaje.

STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD5, CPSAAL.1, CPSAA5, CE1, CE2,
CE3)

1.3 Participar en el desarrollo, gestion
y coordinacion de proyectos de

creacion 'y mejora continua de

productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora. (CCL1,
CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAl.1,

CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

1.4 Elaborar documentacion técnica

con precisibn y rigor, generando

diagramas  funcionales utilizando
medios manuales y/o aplicaciones
digitales. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1,

CD2, CD3, CPSAAL.1, CPSAAS5, CE3)

economia, control de calidad,
seguridad y sostenibilidad o respeto al

medio ambiente.

1.3.1 Colabora, junto a los
compaieros de grupo, con actitud
creativa, critica y emprendedora en la
construccion y mejora de un producto

tecnologico.

14.1 Produce los documentos

técnicos necesarios, relacionados con
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1.5 Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnolégicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.
(CCL1, CCL3, CP3, STEM4, CD2,
CD3, CPSAAL.1, CPSAA5S, CE2)

1.6 Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través
del

bienestar

rol asignado y fomentando el
grupal vy
saludables e inclusivas. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD5, CPSAAL.1, CPSAAS5, CE1, CEZ2,
CE3)

3.1 Resolver

las relaciones

tareas propuestas y
de

Optima, mediante el usoy configuracion

funciones asignadas manera

el producto tecnoldgico a construir o
actividades y trabajos propuestos,
empleando software especifico (Office

365, Scribus, ...) 0 medios manuales.

1.5.1 Expone y/o difunde (plataformas
0 RSS del centro educativo), de forma
organizada, y utilizando el vocabulario
técnico y rigor adecuados, las ideas y
soluciones adoptadas ante un
problema o necesidad planteado

usando formato digital de apoyo.

1.6.1 Participa de manera responsable
y positiva en las diferentes tareas a
desarrollar en un proceso tecnolégico
escuchando, aportando ideas,
trabajando y estimulando una buena
relacion entre los comparferos del

equipo.
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de diferentes herramientas digitales,
aplicando conocimientos
interdisciplinares autonomia.
(CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CES3,

CCEC4.2)

con

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-
CAM de modo avanzado para el disefio
de productos, empleando técnicas
avanzadas de modelado y exportando
los archivos finales a formatos digitales
diversos en funcion del destino de
dichos archivos. (CCL3, CD2, CD3)

de

3.3 Realizar la presentacion

proyectos empleando
digitales adecuadas. (CCL1, CCL3,
CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,

CE1, CE3)

aplicaciones

3.1.1 Utiliza, eficazmente y de forma
autonoma, diferentes herramientas
digitales (procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones, ...) para

diferentes propdsitos (solventar o

solucionar actividades o trabajos
propuestos, elaborar documentos
técnicos, ...).

3.2.1 Emplea de forma avanzada
CAD-CAE-CAM
LibreCAD, SketchUp,

herramientas
(Tinkercad,
Fusion 360, ...) para disefar o
renderizar piezas 3D, exportando
archivos en diferentes formatos

segun el objetivo final al que van

dirigidos.
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3.3.1 Crea presentaciones, blogs o
paginas web adecuando el disefio y
la maquetacién al proyecto o

trabajo a exponer.

B. Materiales y fabricacion.

Técnicas de fabricacion:
Generacion de modelos con
software de modelado.

Repositorios digitales en linea.

Prototipado rapido y bajo

demanda. Impresion 3D.

2.1 Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en

consideracion estrategias de mejora

2.1.1 Busca informacion sobre los
pasos seguidos en el control de
calidad por empresas que se dedican
a la fabricacion de productos para
indicarlos en su proyecto técnico e
intentar aplicarlos en la fabricacion de

Su maqueta.
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Fabricacién digital aplicada a
proyectos.
de

higiene en el trabajo.

— Normas seguridad e

continua. (STEM3, STEM4, STEMS5,
CD1, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4)
CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

2.3 Fabricar modelos o prototipos,

generandolos mediante su disefio con

las  aplicaciones  digitales y/o
adaptandolos de repositorios
existentes de manera creativa,

respetando derechos de autor vy
licencias, empleando las técnicas de
fabricacion aditiva mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios para
optimizar el uso de impresoras 3D.
(STEM2, STEM3, STEM4, STEMS5,
CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CEL,

CCEC3.2)

2.3.1 Imprime piezas 3D para acoplar

a una magqueta que han sido
previamente disefiadas o]
descargadas de modelos ya

existentes, respetando derechos de

autor y licencias.

C. Sistemas mecanicos.

— Mecanismos de transmisién y
transformacion de
movimientos. Soportes vy

4.1 Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones mecanicas,
de

transmision y

fundamentos
de

aplicando

mecanismos

4.1.1 Valora los resultados obtenidos
en la resolucion de problemas de

mecanismos y sistemas mecanicos

10
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union de elementos
mecanicos. Disefo, calculo,
montaje y experimentacion
fisica o simulada. Riesgos vy
seguridad. Aplicacién practica
a proyectos.

de

soporte 'y union al

transformacion movimientos,
desarrollo de
montajes 0 simulaciones, bajo
estdndares de seguridad. (STEML1,
STEM2, STEM4, CD2, CD3, CDS5,

CPSAAL.2, CPSAAS5, CE3)

identificando qué tipo de movimiento
transmiten o transforman.

4.1.2 Realiza el montaje y/o simula
diferentes tipos de mecanismos que
podran ser incorporados a una

maqueta.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

4.2 Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas y
electrénicas, aplicando fundamentos
de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones, bajo estandares de
seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA5)

4.2.1 Valora los resultados obtenidos

en la resolucion de circuitos
eléctricos, electronicos y maquinas de

DC.

4.2.2 Realiza el montaje y/o simula

diferentes circuitos eléctrico-
electronicos que dan respuesta a una
necesidad determinada y que podran

ser incorporados a una maqueta.

11
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SA2. ANALIZANDO MATERIALES QUE TE RODEAN.
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Criterios de Indicadores de Participacion
[ ion - logro Instrumentos de evaluacion Profesor
Situaciones evaluacion g Alumnado
de
aprendizaje Criterio de EVALUACION
calificacion PeSO
HETERO ~ AUTO ~ co-~
1.4. 2% 1.4.1 1 e Trabajos de investigacion y/o actividades (elaboracién). v
¢ Breakout (propiedades materiales).
29 20% 291 1 oo‘rl'glabajo de investigacion (material o grupo de materiales) con posible exposicién v
e Cuestionarios.
SA2 2.3 2% 2.3.1 1 e Observacion manejo impresora 3D. Pieza impresa. v
3.1 204 311 1 . stervacmn‘ Qel trabajo en el aula de informatica (manejo herramientas v
digitales y actividad TIC entregada).
3.2 2% 3.2.1 1 e Rubrica (disefio pieza, exportar archivo, ...). v
3.3. 2% 3.3.1. 1 « Rubrica (presentacion, blog, ...) v 4 4

12
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SITUACION DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SA2

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

Técnicas de trabajo en equipo.
Productos: Ciclo de vida. Control
de calidad.

Expresion grafica. Aplicaciones

CAD-CAE-CAM. Renderizado.

Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.
Emprendimiento, resiliencia,

perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
iniciativa.
gestion  de
error 'y la

Autoconfianza e
Identificacion y
emociones. El

1.4 Elaborar documentacion técnica

con precisibn y rigor, generando

diagramas  funcionales utilizando
medios manuales y/o aplicaciones
digitales. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CPSAAL.1, CPSAA5, CE3)

3.1 Resolver tareas propuestas y

funciones asignadas de manera
Optima, mediante el uso vy
configuracion de diferentes
herramientas  digitales, aplicando

conocimientos interdisciplinares con

autonomia. (CCL3, STEM1, STEMS,

141 Produce Ilos documentos
técnicos necesarios, relacionados con
el producto tecnologico a construir o
actividades y trabajos propuestos,
empleando software especifico (Office

365, Scribus, ...) o medios manuales.

3.1.1 Utiliza, eficazmente y de forma
autonoma, diferentes herramientas
digitales (procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones, ...) para
diferentes propdsitos (solventar o

solucionar actividades o

trabajos

13
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reevaluacion como parte del | STEM4, CD1, CD2, CD3, CDS5, | propuestos, elaborar documentos
proceso de aprendizaje. CPSAAS, CE3, CCEC4.2) técnicos, ..).

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-
CAM de modo avanzado para el disefio
de productos, empleando técnicas
avanzadas de modelado y exportando
los archivos finales a formatos digitales
diversos en funcién del destino de
dichos archivos. (CCL3, CD2, CD3)

3.3 Realizar la presentacion de
proyectos
digitales adecuadas. (CCL1, CCL3,
CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,

CE1, CE3)

empleando aplicaciones

3.2.1 Emplea de forma avanzada
CAD-CAE-CAM
LibreCAD, SketchUp,

...) para disefar o

herramientas
(Tinkercad,
Fusion 360,
renderizar piezas 3D, exportando
archivos en diferentes formatos
segun el objetivo final al que van
dirigidos.

3.3.1 Crea presentaciones, blogs o
paginas web adecuando el disefio y
la magquetacién al proyecto o

trabajo a exponer.

B. Materiales y fabricacion.

Materiales técnicos y nhuevos

materiales. Clasificacion y criterios

2.2

tradicionales o de nueva generacion,

Seleccionar los materiales,

adecuados para la fabricacion de

2.2.1 Investiga el tipo de material con
gue estan o podrian estar fabricados

algunos de los objetos cotidianos que

14
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de sostenibilidad. Seleccion vy

aplicaciones caracteristicas.

Técnicas de fabricacion:
Generacion de modelos con
software de modelado.

Repositorios digitales en linea.
rapido y bajo
3D.

Prototipado
demanda. Impresion
Fabricacién digital aplicada a
proyectos.

de

higiene en el trabajo.

Normas seguridad e

productos de calidad basandose en

sus  caracteristicas  técnicas vy
atendiendo a criterios de sostenibilidad
de manera ética y
(STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CD2,

CPSAA4, CC2, CC4, CE1)

responsable.

2.3 Fabricar modelos o prototipos,

generandolos mediante su disefio con

las  aplicaciones  digitales y/o
adaptandolos de repositorios
existentes de manera creativa,

respetando derechos de autor vy
licencias, empleando las técnicas de
fabricacion aditiva mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios para
optimizar el uso de impresoras 3D.
(STEM2, STEM3, STEM4, STEMS5,
CD1, CD2, PSAA1.1, CPSAA4, CE1,

CCEC3.2)

nos rodean analizando sus
propiedades, técnicas de fabricacion,
posibles técnicas para mejorar sus
caracteristicas, aspectos de
sostenibilidad, capacidad de reciclaje
biodegradabilidad y otros aspectos

vinculados con su uso controlado.

2.3.1 Imprime piezas 3D para acoplar

a una magqueta que han sido
previamente disefiadas o]
descargadas de modelos ya

existentes, respetando derechos de

autor y licencias.

15
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SA3. DISENO Y ARQUITECTURA SOSTENIBLE. REINVENTANDO LOS SISTEMAS AUTOMATICOS

Situaciones - . C
Criterios de Indicadores de logro L, Participacion
de > Instrumentos de evaluacion Profesor
. evaluacion Alumnado
aprendizaje
Criterio de EVALUACION
calificacion Peso HETERO ~ AUTO ~ co-~
11 5% 11.1 1 e Memoria técnica digital o escrita (boceto, croquis, planos). 4
1.3 5% 1.3.1. 1 * Observacion del trabajo en el taller (fabricacion proyecto). 4 4
14 4% 14.1. 1 e Trabajos de investigacion y actividades (elaboracion). 4
2.3 4% 231 1 e Observacion manejo impresora 3D. Pieza impresa. 4
31 204 311 1 . ‘Opservamon‘ Qel trabajo en el aula de informéatica (manejo herramientas v
digitales y actividad TIC entregada).
SA3 3.2 4% 3.2.1 1 e Rubrica (disefio pieza, exportar archivo, ...). v
33 4% 331 1 « Rubrica (presentacion, blog, ...) v 4 v
5.1 10% 5.1.1 1 « Trabajo de investigacion. v v
52 10% 521 1 . O?sgrvamon del trabajo en el aula Qe mformancg.} v
o Rubrica (del reto propuesto (montaje, programacion).
5.3 20% 531 1 . Opsgrvamon del trabajo en el aula _de |nformat|ca_.’ v
o Rubrica (del reto propuesto (montaje, programacion).
6.1.1 2 e Trabajos de investigacion. Cuestionarios. 4
6.1 15%
6.1.2 1 » Trabajos de investigacion. Cuestionarios. v

16
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6,2 10% 6.2.1 1 e Trabajos de investigacion. Cuestionarios. v
6,3 7% 6.3.1 1 e Trabajo de investigacion. Exposicion oral. v v
SITUACION DE CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

APRENDIZAJE

SA3

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

Técnicas de trabajo en equipo.
Productos: Ciclo de vida. Control
de calidad.

Expresion gréfica. Aplicaciones

CAD-CAE-CAM. Renderizado.

Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.
Emprendimiento, resiliencia,

perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
iniciativa.
gestion de
error 'y la

Autoconfianza e
Identificacion 'y
emociones. El

1.1 Investigar y disefiar proyectos que
muestren de forma grafica la creacion
y mejora  de

un producto,

seleccionando, referenciando e
interpretando informacion relacionada.
(CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD5, CPSAAL.1, CPSAAS5, CE1,

CE2, CE3)

1.3 Participar en el desarrollo, gestion

y coordinacibn de proyectos de

creacibn 'y mejora continua de

productos viables y socialmente

responsables, identificando mejoras y

creando prototipos mediante un

1.1.1 Disena de forma grafica (boceto,
croquis, planos) la propuesta de un
proyecto o una propuesta de mejora
de un objeto tecnolégico previamente

analizado.

1.3.1 Colabora, junto a |los

compaieros de grupo, con actitud

creativa, critica y emprendedora en la

17
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reevaluacion como parte
proceso de aprendizaje.

del

proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora. (CCL1,
CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAl.1,
CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

1.4 Elaborar documentacion técnica

con precision y rigor, generando

diagramas  funcionales utilizando
medios manuales y/o aplicaciones
digitales. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CPSAAL.1, CPSAAS5, CE3)

3.1 Resolver tareas propuestas Yy

funciones asignadas de manera
Optima, mediante el uso vy
configuracién de diferentes
herramientas  digitales, aplicando

conocimientos interdisciplinares con
autonomia. (CCL3, STEM1, STEMS,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,

CPSAAS5, CE3, CCEC4.2)

construccion y mejora de un producto

tecnoldgico.

141 Produce Ilos documentos
técnicos necesarios, relacionados con
el producto tecnolégico a construir o
actividades y trabajos propuestos,
empleando software especifico (Office

365, Scribus, ...) 0 medios manu

3.1.1 Utiliza, eficazmente y de forma
autonoma, diferentes herramientas

digitales (procesadores de texto, hojas

18
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3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-
CAM de modo avanzado para el disefio
de productos, empleando técnicas
avanzadas de modelado y exportando
los archivos finales a formatos digitales
diversos en funcién del destino de
dichos archivos. (CCL3, CD2, CD3)

3.3 Realizar la presentacion de
proyectos
digitales adecuadas. (CCL1, CCL3,
CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,

CE1, CE3)

empleando aplicaciones

de calculo, presentaciones, ...) para

diferentes propdsitos (solventar o

solucionar actividades o trabajos
propuestos, elaborar documentos
técnicos, ...).

3.2.1 Emplea de forma avanzada
CAD-CAE-CAM
LibreCAD, SketchUp,

herramientas
(Tinkercad,
Fusion 360, ...) para disefar o
renderizar piezas 3D, exportando
archivos en diferentes formatos
segun el objetivo final al que van
dirigidos.

3.3.1 Crea presentaciones, blogs o
paginas web adecuando el disefio y

la maquetacién al proyecto o

trabajo a exponer.

19
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B. Materiales y fabricacion.

Técnicas de fabricacion:
Generacion de modelos con
software de modelado.

Repositorios digitales en linea.
rapido y bajo
3D.

Prototipado
demanda. Impresion
Fabricacién digital aplicada a
proyectos.

de

higiene en el trabajo.

Normas seguridad e

2.3 Fabricar modelos o prototipos,

generandolos mediante su disefio con

las  aplicaciones  digitales y/o
adaptandolos de repositorios
existentes de manera creativa,

respetando derechos de autor vy
licencias, empleando las técnicas de
fabricacion aditiva mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios para
optimizar el uso de impresoras 3D.
(STEM2, STEM3, STEM4, STEMS5,
CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CE1,

CCEC3.2)

2.3.1 Imprime piezas 3D para acoplar

a una magqueta que han sido
previamente disefiadas o]
descargadas de modelos ya

existentes, respetando derechos de

autor y licencias.

E. Sistemas informaticos. Programacion.

Fundamentos de la

programacion textual.

Caracteristicas, elementos y

lenguajes.
Proceso de desarrollo:
edicion, compilacién o

5.1 Controlar el funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos Yy robdticos,
utilizando lenguajes de programacion y
aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes,
tales como Inteligencia Artificial,
Telemetria, Internet de las cosas, o Big

Data, entre otras (STEM1, STEMZ2,

5.1.1. Investiga el mundo de los

sistemas de control y robdticos

(concepto, tipos, funcionamiento,

aplicaciones, ...) teniendo en cuenta
las (1A,

tecnologias emergentes

Telemetria, 10T, Big Data).

20
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interpretacién, ejecucion,

pruebas y depuracion.

Creacion de programas para la

resolucion de problemas.
Modularizacién.

Tecnologias emergentes:
internet  de las  cosas.

Aplicacidn a proyectos.

Protocolos de comunicacion de
redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos.

Sistemas de control.
Conceptos y elementos.
Modelizacion de sistemas
sencillos.

Automatizacién programada
de procesos. Disefo,

programacién, construccion y

simulacién o montaje.

CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL1L,
CPSAA4, CE3)

5.2 Automatizar, programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la
de
uso de

modelizacién, la  aplicacién
algoritmos sencillos y el
herramientas informaticas (STEML1,
STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5,

CPSAAL.1, CPSAA4, CE3)

5.3 Conocer y comprender conceptos
basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de
la ejecucién de un programa a partir de
un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucién. (STEM1,

CD2, CD5, CPSAA1.1)

5.2.1. Crea fragmentos de cddigo que

generen ordenes a una maquina.

5.3.1 Monta circuitos programados
con Arduino IDE, utilizando sensores

y actuadoras.

21
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de

Telemetria y

Sistemas
(SCADA).

monitorizacion.

supervision

- Aplicacién de las tecnologias

emergentes a los sistemas de

control.

— Robdtica. Modelizacion de
movimientos y acciones
mecanicas.

G. Tecnologia sostenible 6.1 Evaluar los distintos sistemas de | 6.1.1 Describe las diferentes formas

—  Sistemas y mercados | 9eneracién de energia eléctrica y | de producir energia evaluando el
energéticos. Consumo mercados energéticos, estudiando sus | coste de produccion, el impacto
energético sostenible, caracteristicas, calculando SUS | ambiental que produce y la

técnicas y criterios de ahorro.
Suministros domésticos.
Instalaciones en viviendas:
eléctricas, de agua vy
de

comunicacién y domoticas.

climatizacién,

Energias renovables,

magnitudes y valorando su eficiencia.
(CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CD2,
CPSAA5, CE1, CE3)

6.2

instalaciones de una vivienda desde el

Analizar las diferentes

sostenibilidad.
6.1.2 Resuelve ejercicios y problemas
numéricos referidos a situaciones
reales

que impliquen

transformaciones y consumo de

energia.
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eficiencia energética y
sostenibilidad. Passive
housing. Eleccidn de

materiales y elementos
constructivos en funcion de
balances energéticos y costes
de

amortizacion.

instalacion. Periodos de

punto de vista de su eficiencia

energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas. (CCL3,
STEM2, STEMS3, CD1, CD2, CPSAA2,

CPSAA5, CC4, CEL1, CE2, CE3)

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos
materiales y elementos més eficientes
desde el punto de la sostenibilidad
energética en construccion,
dimensionando costes de instalacion y
de

distintas

estableciendo periodos

amortizacibn para las
opciones. (STEM2, STEM5, CD1,
CD2, CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1,

CE3)

6.2.1 Evalua la eficiencia energética
de cada una de las instalaciones
existentes en una vivienda elaborando
planes de eficiencia energética
(reduccion de consumo energético)
teniendo en cuenta su compromiso
con

la sostenibilidad y el wuso

responsable de las mismas.

6.3.1 Investiga sobre cuales serian los

materiales y elementos de

construccion mas adecuados en
funcion de balances energéticos y

costes de instalacion.
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Materia: TECNOLOGIA DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION Il

Curso: 12 BACHILLERATO
Departamento: TECNOLOGIA

Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

En relacién con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

e Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluaciéon
integral del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado;
incluiran propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de
aprendizajes y admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara
para cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacioén:

o De observacion:
» Guia diaria de observacion.
= Registro anecdético
o De desemperio:
= Trabajo de investigacion
= Actividad TIC
o De rendimiento:
= Prueba escrita o digital

=  Prueba oral

En relacién con los momentos de la evaluacioén:

e La evaluacién sera continua. En todo caso, la unidad temporal de programacion
serd la situacion de aprendizaje.
e Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistemética y continua

a lo largo de todo el proceso educativo.
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En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacién, la autoevaluacién y la coevaluacion.

Observaciones a los criterios de calificaciéon

e Las tareas o trabajos entregados fuera de plazo por faltas de asistencia
reiteradas o impuntualidad, salvo causa justificada, se calificaran como méximo

con un 5.

e En las pruebas escritas, tanto examenes como trabajos en formato digital o en

papel, se podra penalizar con hasta 1 punto por faltas de ortografia.

e Uso de la Inteligencia Artificial: solo podra utilizarse cuando el profesor lo
indique expresamente, ya que lo que se evalla es el aprendizaje del alumno. Si
se presenta un trabajo o respuesta realizada principalmente con IA 'y el alumno
no es capaz de explicarlo o defenderlo, los criterios afectados podran
considerarse no superados y/o realizarse una prueba de validacién (defensa
oral, resolucién de un problema similar, etc.) para comprobar que domina los

contenidos.

A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaltan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion)
y los criterios de calificacion.
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Criterios de . C Participacion
. . L Indicadores de logro Instrumentos de evaluacién Profesor
Situaciones de evaluacion 9 Alumnado
aprendizaje Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETFRO AU:I'O co -~
1.1.1. Desarrolla sitios web mediante HTML, CSS'y -,
. . . - Construccion de la estructura,
JavaScript, organizando contenidos y aplicando : . -
T - 12% estilos y funcionalidades de la web X X
recursos de disefio e interaccién adecuados a su o .
L (Rubrica y Lista de control))
finalidad.
1.1 22%
1.1.2. Integra recursos externos, comprueba el . . s
. . " . ; Integracion de widgets, publicacion
funcionamiento del sitio y aplica mejoras de 10 % . . L X X
- S y revision del portfolio (Rubrica)
usabilidad y publicacion web.
1.4.1. Integra recursos de geolocalizacién en una
SA]_ pagina web mediante herramientas o servicios Incorporacion de geolocalizacion
1.2 5% - 5% ; X
adecuados, valorando su utilidad y su (Lista de control) X
funcionamiento.
1.2.1. Crea Yy publica contenidos digitales breves en - C
: : Creacion y publicaciéon de
plataformas online, combinando recursos y :
- - . 4% contenidos X X
adaptando el mensaje al publico y al medio (Rbrica)
1.3 8% utilizado.
1.2.2. Comparte contenidos eficazmente y leus_lgn de conten.|dos_y
. - 4% presentacién del portfolio (Lista de X X
aprovecha la interaccion entre plataformas. L
control y Exposicion Oral)
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Criterios de . . Participacion
: : 9 Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion Profesor
Situaciones de evaluacion 9 Alumnado
aprendizaje Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETFRO AU:I'O co -~
1.3.1. Elabora contenidos digitales Espacio de trabajo y documento
1.3 6% colaborativos mediante herramientas en la 6 % colaborativo (Rubrica y Lista de X X
nube. control)
2.1.1. Disefia y gestiona bases de datos Disefio, creacién, consulta'y

2.1 10% para organizar y consultar informacién de 10 % modificacion de bases de datos X X

SA2 forma segura. (Rubrica y Lista de control)
2.2.1. Disefia y maqueta documentos s L .
- . o o Disefio de una publicacién profesional
2.2 7% digitales aplicando criterios de organizacion 7 % L . X X
o L (Rdbrica y Lista de control)
y eficacia comunicativa.
2.3.1. Disefia experiencias de realidad Creacion e integracion de recursos de
23 7% aumentada adecuadas a la finalidad del 7% realidad aumentada (Rubrica y X X
proyecto.. Exposicion Oral)
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. . . . .. Partici i0
L Criterios de evaluacién Indicadores de logro Instrumentos de evaluacién Profesor e
Situaciones de _Alumnado
.. Criterio d Peso EVALUACION
aprendizaje Criero de %) HETERO | AUTO co-
3.1.1. Disefia y desarrolla Algoritmos, programas, estructuras de
programas mediante lenguajes de 14 % control, funciones y objetos (Rubrica y X X
programacion textual. Lista de control)
3.1 22%
3.1.2. Comprueba y mejora Entorno de desarrollo, deteccién de
programas mediante pruebas y 8 % errores y pruebas (Rubrica y Lista de X «
S 3 depuracion control)
3.2.1. Desarrolla modelos de Preparacion de datos, entrenamiento y
aprendizaje automatico para 7 % pruebas de modelos X X
reconocer patrones en datos. (Rdbrica y Lista de control)
3.2 13% I
322 I_ntggra modcla .OS de Integracion de la IA, desarrollo de la
aprendizaje automatico en o o
S 6 % aplicacion y presentacion final X X
aplicaciones y valora sus S .y
(Rubrica y Exposicién Oral)
resultados.
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Materia: TECNOLOGIA E INGENIERIA
Curso: 22 BACHILLERATO

Departamento: TECNOLOGIA

1. Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

En relacién con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

e Las técnicas que emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion
integral del alumnado y permitir una valoracién objetiva de todo el alumnado;
incluiran propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de
aprendizajes y admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara
para cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacion:

o De observacion:
= Guia diaria de observacion en el aula.
= Registro anecddtico
o De desempefio:
= Ficha de ejercicios de cada bloque temético
= Actividad TIC (simulador, procesador texto, presentacion,
programacion, ...)
o De rendimiento:
= Prueba escrita o digital

=  Prueba oral

En relacién con los momentos de la evaluacioén:

e La evaluacion sera continua. En todo caso, la unidad temporal de programacion

serd la situacion de aprendizaje.
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e Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistemética y continua

a lo largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion en la medida
de lo posible, si el ritmo de la clase lo permite, asi como el cumplimiento del

temario.

Respecto a los trabajos entregados fuera de plazo, se valoraran con una nota maxima

de 5 puntos.

Los trabajos entregados en formay plazo, supondran que el alumno tenga un superados
los criterios de evaluacion involucrados en la situacién de aprendizaje. Que se traduciria
en una nota de 6 para ese trimestre y su correspondiente ponderacion en las distintas
competencias, segun los descriptores operativos del mapa competencial de la

asignatura.

Las pruebas escritas o/y orales, contribuirdn a definir la nota entre el 6 y el 10

Observaciones a los criterios de calificacion

1. Lastareas o trabajos entregados fuera de plazo, por falta reiterada de
asistencia o impuntualidad, salvo casos justificados, se valorardn como
maximo con un 5.

2. Enlas pruebas escritas, tanto examenes, como trabajos en formato digital
0 en papel, se penalizara con un maximo de 1 punto, las faltas de
ortografia.

3. Uso de la Inteligencia Artificial: se puede utilizar 1A si el profesor lo
declara expresamente ya que lo que se evalla es el aprendizaje. Si se
presenta como IA y el alumno no es capaz de explicarlo o defenderlo, los
criterios afectados no se consideraran superados y/o se hara una prueba
de validacion (defensa oral, resolucién de un problema similar, ...) que

demuestre que domina los contenidos.
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EVALUACION EXTRAORDINARIA BACHILLERATO
Para la evaluacion extraordinaria, se procedera de la siguiente forma:

1. Prueba escrita de recuperacion de los criterios evaluacién no superados.

2. La nota obtenida en dichos criterios se le aplicara el porcentaje correspondiente
gue figura en la programacion para, junto con las notas de los criterios que ya
tuviera superados, obtener la nota final de la convocatoria extraordinaria de la

materia.
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A continuacion, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacién, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaltan y el
tipo de evaluacién que se aplicard segun los agentes evaluadores, vinculandolo a cada
instrumento de evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro
que evaluan.

SA1 SA2 5A3 [Peso Crit[$aComp_ |
Criterio Evaluacién 1.1 | 0,25 0,25
Comp. Esp.
L ) 0,75
1 Criterio Evaluacidon 1.2 | 0,25 0,25
Criterio Evaluacion 1.3 0,25 0,25
Criterio Evaluacion 2.1 11 11,00
Comp. Esp.
o Z P Criterio Evaluacion 2.2 11 11,00 22,31
o
E Criterio Evaluacidn 2.3 0,25 0,25
c
- Criterio Evaluacion 3.1 0,25 0,25
o Comp. Esp.
h) 3 0,50
._g Criterio Evaluacion 3.2 | 0,25 0,25
S
& Criterio Evaluacion 4.1 11 11,00
-
E Criterio Evaluacion 4.2 11 11,00
@ | comp.Esp. | . . B}
:-'_"\'I 1 Criterio Evaluacion 4.3 10 10,00 54,14
Criterio Evaluacion 4.4 11 11,00
Criterio Evaluacion 4.5 11 11,00
Criterio Evaluacion 5.1 11 11,00
Comp. Esp.
5 22,06
Criterio Evaluacion 5.2 11 11,00
Comp. Esp. | _, .
e Criterio Evaluacion 6.1 0,25 0,25 0,25
33,75 32,5 33,5 100 100
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SA 1 ALATERNA, ELECTRONICA DIGITAL Y SISTEMAS DE CONTROL

Departamento
de Tecnologia

Criterios de Indicadores de logro - Participacion
Situacion de evaluacion Instrumentos de evaluacion Profesor Alumnado
aprendizaje Criterios de | b EVALUACION
calificacion (%) €so HETERO ~ AUTO - Co-~
4.4, 11% 4.4.1 1 Prueba escrita tedrica oly oral. Guion de ejercicios. v
4.5. 11% 45.1 1 Prueba escrita tedrica oly oral. Guion de ejercicios. v
5.1. 11% 51.1 1 Prueba escrita tedrica oly oral. Guion de ejercicios. v
SA 1 Observacion del trabajo en el aula taller y de informética de Tecnologia y valoracion
3.2. 0,25% 321 1 de la actividad TIC entregada. v v
1.1. 0,5% 1.1.1. 1 Observacion del trabajo en el aula. v v
1.2 0,5% 1.2.1. 1 Observacion del trabajo en el aula. v v
SITUACION DE CONTENIDOS CRITERIOS IDENTIFICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE

SA 1 ALTERNA,
ELECTRONICA
DIGITAL Y SISTEMAS
DE CONTROL

D. Sistemas eléctricos y electronicos.
- Circuitos de corriente alterna.
TriAngulo de potencias. Calculo,
montaje o simulacién. Maquinas y
motores de corriente alterna.
Instalaciones eléctricas basicas.

- Electronica digital combinacional.
Disefio y simplificacion: mapas de
Karnaugh. Experimentacion en
simuladores.

- Electronica digital secuencial.
Experimentacion en simuladores.

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna,
identificando sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento y utilizacion industrial, acometiendo los
céalculos numéricos adecuados para asegurar su
funcionamiento real y simulado. (STEM1,

STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAAL.2,
CPSAAS5, CE3)

4.5 Experimentar y disefar circuitos combinacionales y
secuenciales fisicos y simulados

aplicando fundamentos de la electrdnica digital,
comprendiendo su funcionamiento en

el disefio de soluciones tecnolégicas. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3)

4.4.1. Interpreta y resuelve circuitos de
corriente alterna, identificando sus
componentes, comprendiendo su
funcionamiento y acometiendo los célculos
numéricos adecuados.

4.5.1. Disefa circuitos combinacionales y/o
secuenciales, aplicando fundamentos de la
electronica digital.

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los
procesos tecnoldgicos basados en sistemas automaticos
de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de
simplificacion y analizando su estabilidad. (STEM1,
STEM2, STEMS3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1,

CPSAAS3.1, CPSAA4, CE3) .

5.1.1. Comprende los procesos basados en
sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado
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A. Proyectos de investigacion y 1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion  [1.1.1. Busca soluciones innovadoras a
desarrollo. con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, [problemas tecnoldgicos planteados
- Gestion y desarrollo de proyectos. utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.
ITécnicas y estrategias de trabajo en (CCL3, CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5,
equipo. Metodologias Agile: tipos, CPSAAL.1, CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

caracteristicas y aplicaciones. .
- Generacion de prototipos con software |1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible el {1.2.1. Comunica los resultados de su proyecto

de modelado. - Difusién y comunicacion |proyecto definido, con la documentacion técnica necesaria.

de documentacion técnica. Elaboracion, lelaborandolo y presentandolo con la documentacion

referenciacion y presentacion. técnica necesaria. (CCL1, CCL3,

- Autoconfianza e iniciativa. CP3, STEM4, CD1, CD2, CD3)

Identificacion y gestion de emociones.

El error y la reevaluacion como parte deli3.2 Presentar y difundir proyectos, empleando las 3.2.1. Utiliza aplicaciones digitales adecuadas
proceso de aprendizaje. aplicaciones digitales mas para presentar proyectos.

- Emprendimiento, resiliencia, adecuadas. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,

perseverancia y creatividad para CPSAAS5, CE1, CE3,

abordar problemas desde una CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2)

perspectiva interdisciplinar.
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SA2 MAQUINAS, NEUMATICA Y SISTEMAS INFORMATICOS EMERGENTES

Departamento
de Tecnologia

_ y Criterios de Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion Profesor  |Participacién Alumnado
Situacion de evaluacién
aprendizaje Criterios de | o EVALUACION
e .. eso
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO~
4.2. 11% 4.2.1. 1 Prueba escrita tedrica oly oral. Guion de ejercicios. v
4.3, 11% 4.3.1. 1 Prueba escrita teérica o/y oral. Guion de ejercicios. v
SA 2 5.2. 11% 5.2.1. 1 Prueba escrita tedrica oly oral. Guion de ejercicios. v
Observacion del trabajo en el aula taller y de informéatica de Tecnologia Y| v
3.1 0,25 % 311 1 valoracién de la actividad TIC entregada. v
1.3. 0,5% 1.3.1. 1 Observacion trabajo en el aula v v
SITUACION DE CONTENIDOS CRITERIOS IDENTIFICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE
SA2 MAQUINAS, 4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas  [4.2.1. Comprende y analiza el funcionamiento de
NEUMATICA Y frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, [las maquinas térmicas realizando calculos sobre
SISTEMAS comprendiendo su funcionamiento y realizando |eficiencia y rendimiento.

INFORMATICOS
EMERGENTES

simulaciones y calculos bésicos sobre su
eficiencia o rendimiento. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, STEM5,

CD3, CD5, CPSAA2, CPSAAb)

4.3 Interpretar y solucionar problemas y
esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos,
comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus elementos y
del sistema en su totalidad, resolviendo
numeéricamente los calculos necesarios para un
adecuado funcionamiento e implementando de
modo fisico o simulado. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAAS,
CE3)

4.3.1. Interpreta y disefia sistemas neumaticos e
hidraulicos simulados, siendo capaz de resolver
problemas de neumatica e hidraulica.

E. Sistemas informaticos emergentes.
- Inteligencia artificial, big data, bases de
datos distribuidas y ciberseguridad.

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos
emergentes y sus implicaciones en la seguridad
de los datos, analizando modelos existentes.
(STEM2, STEM3, CD5, CPSAA4)

5.2.1 Conoce y valora sistemas informaticos
emergentes.

desarrollo.

A. Proyectos de investigacion y

1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en

1.3.1. Aprende de los errores utilizando la critica

situaciones de incertidumbre, identificando |

razonada como parte del proceso de aprendizaje.




<
LES.

y estrategias de trabajo en equipo.
Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y
aplicaciones.

- Generacion de prototipos con software de
modelado. - Difusién y comunicacion de
documentacion técnica. Elaboracion,
referenciacion y presentacion.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y
gestién de emociones. El errory la
reevaluacion como parte del proceso de
aprendizaje.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

aprendiendo de la critica razonada y utilizando el
error como parte del proceso de aprendizaje.
(CPSAAL.1, CE1, CE2, CE3)

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas
fases del desarrollo y gestion de un proyecto
(disefio, simulacién y montaje), utilizando las
herramientas adecuadas que proveen las
aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAAS5, CE1, CE3, CCECA4.1)

MATE Departamento
HERNANDEZ de Tecnologia
SALAMANCA
- Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas |gestionando emociones, aceptando Y

3.1.1. Utiliza aplicaciones digitales adecuadas para
resolver problemas asociados al proyecto.
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Departamento
de Tecnologia

Criterios de Indicadores de logro i Participacion
i i6 2 Instrumentos de evaluacion Profesor
S|tuaC|9n de evaluacion Alumnado
aprendizaje Criterios de | o EVALUACION
. L. eso
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO~

4.1. 11% 4.1.1. 1 Prueba escrita tedrica o/y oral. Guion de ejercicios. v

2.1 11% 2.1.1. 1 Prueba escrita teérica o/y oral. Guion de ejercicios. v
SA 3 2.2. 11% 2.2.1. 1 Prueba escrita tedrica o/y oral. Guion de ejercicios. v

Observacion del trabajo en el aula taller y de informética de Tecnologia Y|
2.3. 0.5% 2:3.1. 1 valoracién de la actividad TIC entregada. v v
6.1. 0.5% 6.1.1. 1 Observacion trabajo en el aula v v
SITUACION DE CONTENIDOS CRITERIOS IDENTIFICADORES DE

APRENDIZAJE

LOGRO

SA3 ESTRUCTURAS
Y MATERIALES

4.1 Calcular y montar estructuras sencillas,
determinando los tipos de cargas, dimensionando
las reacciones y tensiones a las que se puedan
ver sometidas, determinando su estabilidad y el
uso de perfiles metalicos concretos en
construccion. (STEM1, STEM2, STEM4, STEMS5,
CD3, CD5, CPSAAS5, CE3)

4.1.1. Realiza célculos y simula
estructuras sencillas y
estables.

2.1 Analizar la idoneidad de los materiales
técnicos en la fabricacion de productos
sostenibles y de calidad, en funcién de los
resultados de sus ensayos, estudiando su
estructura interna, propiedades, tratamientos de
modificacion y mejora de sus propiedades.
(STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA4,
CC4, CE1)

2.2 Identificar las caracteristicas de los diagramas
de equilibrio en aleaciones metalicas,

2.1.1. Analiza la idoneidad de
los materiales técnicos en
cuanto a sostenibilidad y
calidad en funcion de sus
ensayos, su estructura interna,
propiedades, tratamientos de
modificacion y mejora de sus
propiedades.

2.2.1 Interpreta los diagramas

de equilibrio de las aleaciones
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distinguiendo puntos, lineas y fases de de manera adecuada como

importancia de cara a sus cualidades tecnoldgicas|para hacer calculos de los
y calculando las proporciones de componentes. |datos obtenidos.
(STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC2)

2.3 Elaborar informes sencillos en forma de 2.3.1. Hace evaluaciones
matrices de evaluacion de impacto ambiental, sencillas de impacto ambiental
identificando los factores de impacto, valorando [proponiendo mejoras.

sus efectos y proponiendo medidas correctoras.
(STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAAL.1,
CPSAA4, CC4, CE1, CCEC3.2)

G. Tecnologia sostenible. 6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria  [6.1.1. Contrasta la eficiencia

- Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. desde el punto de vista de la responsabilidad energética asociada a los
\Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de social y la sostenibilidad, estudiando las distintos materiales y procesos
vista de la sostenibilidad ecosocial. caracteristicas de eficiencia energética asociadas |de fabricacion.

a los materiales y a los procesos de fabricacion.
(CCL3, STEM2, STEM3, STEMS5, CD1, CD2,
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAS5, CC4, CE1, CEZ2,
CE3)

10



<
LES.

MATE Departamento
HERNANDEZ  de Tecnologia
SALAMANCA

11



