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Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.
En relacion con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

* Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral
del alumnado y permitir una valoracidon objetiva de todo el alumnado; incluiran
propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y
admitiran su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara para cada técnica, los

siguientes instrumentos de evaluacion:

INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacion:
e De observacion:
o Guia diaria de observacion
¢ De desempefio:
o Cuaderno
o Proyecto (maqueta + memoria)
o Actividad TIC (trabajo de investigacion, simulador, procesador texto,
presentacion, programacion, ...)
e De rendimiento:
o Prueba escrita o digital
o Prueba oral

En relacién con los momentos de la evaluacioén:

* La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizaciéon, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la

situacion de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.
En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion.

Respecto a las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, salvo casos justificados, se

valoraran como maximo con un 5.

A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de

evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaltan, asi



como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion)

y los criterios de calificacion.

Observaciones a los criterios de calificaciéon

Las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, por falta reiterada de
asistencia o impuntualidad, salvo casos justificados, se valorardn como maximo
con un 5.

En las pruebas escritas, tanto exdmenes, como trabajos en formato digital o en
papel, se penalizara con un maximo de 1 punto, las faltas de ortografia.

Uso de la Inteligencia Artificial: se puede utilizar 1A si el profesor lo declara
expresamente ya que lo que se evalla es el aprendizaje. Si se presenta como
IA'y el alumno no es capaz de explicarlo o defenderlo, los criterios afectados no
se consideraran superados y/o se hara una prueba de validacién (defensa oral,
resolucion de un problema similar, ...) que demuestre que domina los contenidos.
Si el alumno no trae el material pedido para trabajar en clase (tanto en el aula
de informética, como en el taller, como en el aula de teoria) se valoraran como

maximo con un 5 el trabajo o tarea.



SAl. SOBREVIVIR.

Situacion Participacié
Pes Profesor
es de C. Peso . n Alumnado
: 0 LL | Instrumentos de evaluacion
aprendiza | E o (%)
je ( 0) EVALUACION
HETERO ~ Acl)J_T Co~
1.1 10,00 | 1.1.1 | 10,00 Guia de observacién del proceso de blsqueda, contraste y seleccion de informacion. v
12 20,00 121 20,00 Prueba escrita con preguntas relacionadas con el proyecto tecnoldgico, normas v
seguridad.
1.3 10,00 1.3.1 10,00 Guia de observacioén del uso seguro y saludable de los equipos informaticos. v
2.1 10,00 | 2.1.1 | 10,00 Guia de observacion con lista de cotejo del proceso de disefio y mejora del objeto. v
v
SA 1 2.2 10,00 | 2.2.1 | 10,00 Porfolio del proyecto, valorado mediante lista de cotejo. v
2.3 10,00 | 2.3.1 | 10,00 Carpeta digital valorado mediante lista de cotejo. Entregas en tiempo y forma. v
31 20,00 | 3.1.1 | 20,00 Gufa de ob_servauon del proceso de construccion en el taller y comprobacién del v v v
objeto terminado.
6.2 10,00 | 6.2.1 | 10,00 Carpeta digital valorado mediante lista de cotejo. v

C.E: Criterio de evaluacién
I.L: Indicador de logro




. L. — Peso del : Peso del
Situacién de Criterio de o Indicador i " iy Ra Ra
L e criterio indicador Instrumentos de evaluacién Heteroevaluacion | Autoevaluaciéon | Coevaluacion
aprendizaje evaluacion %) de logro %)
11 8,00 111 8,00 Lista de cotejo de la ficha de bisqueda de informacién sobre organizadores escolares. v
121 4,00 Lista de cotejo de la ficha de andlisis funcional de un objeto escolar. v
1.2 8,00
1.2.2 4,00 Lista de cotejo de la ficha de andlisis de piezas, materiales y uniones. v
13 5,00 132 5,00 Guia de observacion del uso de Utiles de dibujo y herramientas del taller. v
14 8,00 141 8,00 Lista de cotejo de la memoria técnica del organizador por fases. v
211 5,00 Rubrica de los bocetos del organizador: funcionalidad, creatividad y viabilidad. v
2.1 10,00
2.1.2 5,00 Lista de cotejo del croquis acotado: medidas, capacidad y encajes. v
221 5,00 Lista de cotejo de la hoja de procesos para fabricar y montar el organizador. v v v
2.2 10,00
223 5,00 Guia de observacion de la organizacion del puesto, materiales y tareas. v v v
231 3,50 Lista de cotejo de las entregas de laminas y archivos técnicos en Teams. v v
2.3 7,00
SA2. DE LA TIERRA A 2.3.2 3,50 Lista de cotejo del portafolio de practicas de dibujo y proyecto. v v
S HANeE 3.1.6 6,00 Guia de observacion de la participacion individual en la construccién y montaje. v v v
3.1 12,00
3.1.7 6,00 Lista de cotejo de la aplicaciéon de medidas, montaje y normas de seguridad. v v v
321 4,00 Rubrica de la actividad escrita sobre el impacto ambiental del DM y otros materiales. v
3.2 8,00
3.2.2 4,00 Rubrica de la tabla comparativa de DM, madera y cartén. v
4.1 5,00 411 5,00 Rubrica de la memoria técnica y explicacion del proceso y resultado. v
421 3,00 Lista de cotejo de la practica de figuras acotadas en LibreCAD. v
4.2 6,00
4.2.2 3,00 Lista de cotejo del archivo de disefio 2D de las piezas en LibreCAD. v
431 2,50 Lista de cotejo de la ldmina de alzado, planta y perfil acotados. v
4.3 5,00
432 2,50 Rubrica del boceto y croquis acotado del organizador. v
4.4 4,00 4.4.1 4,00 Rubrica del producto final y su presentaciéon en Teams. v
6.2 4,00 6.2.1 2,00 Lista de cotejo de la carpeta digital y las entregas en Teams. v




6.2.2 |

| Lista de cotejo de las fuentes, autoria y comunicacion en la entrega digital.

2,00 v
SA3. ENCONTRAR REFUGIO
Criterios de Indicadores de Profesor Participacion
evaluacion logro B Alumnado
Instrumentos de evaluacién
EVALUACION
cg | Feso L Peso
' (%) ' (%) HETERO ~ AUTO ~ co~
11 10,00 111 10,00 Qwa delgbservacion con lista de cotejo del proceso de busqueda y seleccion de v
informacion.
14 10,00 141 10,00 Carpeta digital valorado mediante lista de cotejo. v
v
S . A 3 2.1 10,00 2.1.2 10,00 Guia de observacion con lista de cotejo del proceso de disefio y mejora.
2.2 10,00 2.2.2 10,00 Guia de observacion con lista de cotejo de la planificacion y el trabajo cooperativo.
- o . v
2.3 10,00 2.3.2 10,00 Carpeta digital valorado mediante lista de cotejo
Guia de observacion con lista de cotejo del proceso de construccion y comprobacion v v
3.1.2 10,00 : v
3.1 30,00 de la estructura terminada.
3.1.3. 20,00 Prueba escrita con preguntas y ejercicios sobre estructuras. v
3.2 10,00 3.21 10,00 Porfolio del trabajo de investigacién valorado mediante lista de cotejo v
a4 10,00 441 10,00 Carpeta Q|g|tal valorado mediante lista de cotejo, incluyendo la publicacion y los v
comentarios en Teams.




. A — Peso del . Peso del
Sltua(:lqn (_:Ie Crlterlo_(‘:ie criterio il titat indicador Instrumentos de evaluacién Profesor | Autoevaluacién | Coevaluaciéon
aprendizaje evaluacion %) de logro %)

11 7,00 111 7,00 Guia de observacion de busqueda y seleccién de informacion sobre energia y electricidad. v

1.3 5,00 132 5,00 Guia de observacion del uso seguro y responsable de materiales y componentes. v

14 5,00 1.4.1 5,00 Memoria técnica del proyecto, valorada mediante lista de cotejo. v
211 4,00 Rubrica del disefio del sistema de iluminacién: funcionalidad y sostenibilidad. v

21 8,00
212 4,00 Lista de cotejo de la solucién propuesta para el reto. v
221 4,00 Hoja de procesos con boceto, materiales, herramientas, tareas y responsabilidades. v v v

2.2 8,00
223 4,00 Guia de observacion de la organizacién de materiales, componentes y tareas. v v v
231 3,50 Carpeta digital: entrega de esquemas y archivos técnicos. v v

2.3 7,00
2.3.2 3,50 Porfolio digital con tareas, materiales y fases del proyecto. v v

S DOIMINAR LA 3.1.6 10,00 Guia de observacion del montaje del circuito eléctrico. v v v
ENERGIA

3.1 20,00
3.1.7 10,00 Lista de cotejo de conocimientos y seguridad durante montaje y comprobacién. v v v
3.3.1 6,00 Archivo del circuito disefiado en Crocodile Clips, valorado mediante lista de cotejo. v

3.3 12,00
3.3.2 6,00 Actividad practica de simulacién, comprobacion e interpretacion de resultados. v

4.1 5,00 411 5,00 Memoria técnica con las fases y resultados del proyecto. v

4.2 5,00 422 5,00 Esquema digital del sistema eléctrico, valorado mediante lista de cotejo. v

4.3 5,00 432 5,00 Representacion del circuito mediante simbolos y esquemas eléctricos basicos. v

4.4 5,00 441 5,00 Presentacion y entrega del producto en Teams, valoradas mediante ribrica. v
6.2.1 4,00 Carpeta digital y entregas en Teams, con lista de cotejo. v

6.2 8,00
6.2.2 4,00 Porfolio digital: propiedad intelectual y comunicacion digital. N4




SA5. LLEGAR MAS LEJOS

o Indicadores de .
Criterios de Participacion
evaluacion logro Profesor Alumnado

Instrumentos de evaluacién i
Peso Peso EVALUACION
C.E (%) I.L (%) HETERO~ | AUTO~ co~
11 10.00 11.1 10.00 Guia de observacion con lista de cotejo del proceso de busqueda y seleccién de v
' ' o ’ informacion.
14 10,00 1.4.2 10,00 Carpeta digital valorado mediante lista de cotejo. v
v
2.1 10,00 2.1.3 10,00 Guia de observacion con lista de cotejo del proceso de disefio y mejora.
S.AS 7
2.2 10,00 223 10,00 Portfolio del proyecto valorado mediante lista de cotejo.
v
2.3 10,00 2.3.3 10,00 Carpeta digital valorado mediante lista de cotejo
314 1000 Guia de observaciéon con lista de cotejo del proceso de construcciéon y v v v
31. 30.00 o ’ comprobacion de funcionamiento.
3.15 20,00 Prueba escrita con preguntas y ejercicios sobre mecanismos. v
a1 10.00 411 10.00 Exposicion oral valorada con escala de valoracion. v
4.4 10.00 4.4 10.00 Carpeta digital valorado mediante lista de cotejo, incluyendo la publicacién y los v
) ' o ’ comentarios en Teams.

C.E: Criterio de evaluacién
I.L: Indicador de logro




Situacién de Criterio de P Giet Indicador [P et
R L criterio indicador Instrumentos de evaluacién Profesor | Autoevaluacién | Coevaluacion
aprendizaje evaluacion de logro
(%) (%)
11 6,00 111 6,00 Guia de observacion de busqueda, contraste y seleccion de informacion. v
131 2,00 Guia de observacion del uso seguro y saludable de los equipos informaticos. v
132 2,00 Guia de observacion del uso seguro y responsable de dispositivos y recursos. v
13 8,00
133 2,00 Lista de cotejo sobre privacidad, datos personales y seguridad digital. v
134 2,00 Actividad préctica de identificacién y uso adecuado de componentes digitales. v
1.4 5,00 141 5,00 Memoria técnica del sistema inteligente, valorada mediante lista de cotejo. v
2.1 5,00 2.1.2 5,00 Lista de cotejo del disefio de una solucién tecnoldgica para el reto. v
2.2 5,00 223 5,00 Guia de observacion de seleccién y organizacion de recursos y tareas. v v v
231 3,00 Carpeta digital: entrega de archivos de programacion y documentacion. v v
2.3 6,00
2.3.2 3,00 Porfolio digital con tareas y fases del proyecto. v v
3.1.6 4,00 Guia de observacion del montaje del sistema tecnolégico. v v v
3.1 8,00
SA6. HABLAR A ! . . . » L .
DISTANCIA 3.1.7 4,00 Lista de cotejo de aplicacién de conocimientos y normas de seguridad. v v v
4.1 5,00 411 5,00 Memoria técnica y explicacion de fases y resultados. v
4.4 5,00 4.4.1 5,00 Presentacion y entrega del producto en Teams, valoradas mediante rdbrica. v
5.1.1 5,00 Prueba préctica de interpretacion de un programa sencillo en MakeCode. v
5.1 10,00
5.1.2 5,00 Actividad de disefio e interpretacién de un algoritmo con secuencias y estructuras basicas. v
521 7,50 Rubrica del programa disefiado para resolver el reto. v v v
5.2 15,00
5.2.2 7,50 Lista de cotejo del programa desarrollado con instrucciones, eventos y estructuras basicas. v v v
5.3 10,00 53.1 10,00 Guia de observacion de pruebas, deteccién de errores y correccion del programa. v v
6.1.1 3,00 Prueba escrita o actividad de clasificacién de hardware y software. v
6.1 6,00
6.1.2 3,00 Actividad préactica de identificacion y uso adecuado de componentes digitales. v
6.2.1 3,00 Carpeta digital y entregas en Teams, con lista de cotejo. v
6.2 6,00
6.2.2 3,00 Porfolio digital: propiedad intelectual, privacidad y comunicacion digital. Ng




Tabla de ponderacion global de la asignatura

Criterio Peso global (%)
1.1 10 8 10 7 10 6 8,500
1.2 20 8 — — — — 4,667
13 10 5 — 5 — 8 4,667
1.4 — 8 10 5 10 5 6,333
2.1 10 10 10 8 10 5 8,833
2.2 10 10 10 8 10 5 8,833
2.3 10 7 10 7 10 6 8,333
3.1 20 12 30 20 30 8 20,000
3.2 — 8 10 — — — 3,000
3.3 — — — 12 — — 2,000
4.1 — 5 — 5 10 5 4,167
4.2 — 6 — 5 — — 1,833
4.3 — 5 — 5 — — 1,667
4.4 — 4 10 5 10 5 5,667
51 — — — — — 10 1,667
5.2 — — — — — 15 2,500
5.3 — — — — — 10 1,667
6.1 — — — — — 6 1,000
6.2 10 4 — 8 — 6 4,667




TOTAL

100

100

100

100

100

100

100,000

Tecnologia y Digitalizacion - Ponderacion global

% Criterio -

Criterio Evaluacion 1.1 8.500
Comp. Criterio Evaluacién 1.2 4,667 24,167
Esp. 1 Criterio Evaluacion 1.3 4,667
Criterio Evaluacién 1.4 6,333
_ Criterio Evaluacion 2.1 8.833
S Comp. Criterio Evaluacién 2.2 8,833 26,000
g Esp. 2 Criterio Evaluacion 2.3 8,333
% Comp Criterio Evaluacion 3.1 20,000
E" Esp. 3 Criterio Evaluacion 3.2 3,000 25,000
(m} Criterio Evaluacion 3.3 2,000
:‘ Criterio Evaluacion 4.1 4,167
E‘ Comp. Criterio Evaluacién 4.2 1,833 13,333
o Esp. 4 Criterio Evaluacion 4.3 1,667
2 Criterio Evaluacion 4.4 5,667
. Com Criterio Evaluacion 5.1 1.667
F; Criterio Evaluacién 5.2 2,500 5,833
Esp. Criterio Evaluacion 5.3 1,667
Comp. Criterio Evaluacién 6.1 1,000 5,667
Esp. 6 Criterio Evaluacion 6.2 4,667
100,000 | 100,000




En relacion con el Plan Digital: criterios de evaluacion de la
competencia digital.

Recordamos que los descriptores operativos relacionados con la Competencia Digital, en la
materia son CD1, CD2, CD3, CD4, y CD5.

Se incluyen a continuacidn los criterios de evaluacién que se utilizardn para evaluar la
competencia digital, con sus descriptores operativos CD.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacidn procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura. (CCL1,
CCL3, STEM2, CD1, CPSAAA4, CE1)

1.2. Comprender y examinar productos tecnolédgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico. (CCL2, CCL3,
STEM2, CD4, CPSAA4, CE1)

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica. (CCL3, CD4, CPSAA4)

1.4. Redactar documentacion de forma que se transmita la informacion técnica
relativa a la solucion creada de una manera organizada, utilizando medios
digitales, como procesadores de textos y presentaciones a un nivel inicial. (CCL1,
STEMZ2, CD2, CE1)

2.1. Idear y disefar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CE1, CE3)

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las|
tareas necesarias para la construccidn de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
(CCL3, CCL5, STEM3, CD3, CPSAA3, CE1, CE3)

2.3. Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y|
herramientas que conforman la solucidn generada, empleando medios digitales.
(CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de|
materiales, empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad basica, vy,
respetando las normas de seguridad y salud. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5,
CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.2. Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental asociados a la maderay los|
materiales de construccidn, interpretando su importancia en la sociedad actual,
empleando técnicas de investigacion grupal y generando propuestas alternativas|
de uso cuando ello sea posible, desde una dptica constructiva y propositiva.
(STEM3, STEMS, CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de sistemas tecnoldgicos,
creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3,
CD4, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC4)




4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio
hasta su difusidn, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2. Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos, usando
aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3,
CCEC3, CCEC4).

4.3. Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos en dos vy tres|
dimensiones, de forma manual y digital, empleando adecuadamente las vistas,
escalas y acotaciones, y respetando las normas UNE. (CCL1, STEM4, CD2, CD3,
CCEC3, CCEC4)

4.4. Difundir en entornos virtuales la idoneidad de productos para distintos propdsitos,
respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando interpersonalmente de
modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4)

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de
programacion de manera creativa, y respetando los derechos de autoria. (CCL2,
CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de programacion de
manera apropiada, y aplicando herramientas de edicion que afadan
funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3)

5.3. Adoptar la reevaluacidn y la depuracién de errores como elementos del proceso
de aprendizaje, aplicando la realimentacion de secuencias de programacion,
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE1)

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y discriminando
las tareas y eventos que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS)

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autory,
la etiqueta digital. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAS, CE1)

6.3. Manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos con
distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1)
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Curso: 32ESO

Departamento: TECNOLOGIA

1. Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

En relacién con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

* Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral
del alumnado y permitir una valoracién objetiva de todo el alumnado; incluiran
propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y
admitiran su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara para cada técnica, los

siguientes instrumentos de evaluacion:

INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacién que podrian ser utilizados a lo largo del
Curso:
e De observacion:
o Guia diaria de observacion
e De desempefio:
o Cuaderno
o Guibn de practicas
o Actividades TIC (trabajos de investigacién, simulador, procesador
texto, presentacién, programacion, ...)
¢ De rendimiento:
o Prueba escrita o digital
o Prueba oral

En relacién con los momentos de la evaluacioén:
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* La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion serd la

situacion de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistemética y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.
En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion.

Observaciones a los criterios de calificaciéon

e Las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, por falta reiterada de
asistencia o impuntualidad, salvo casos justificados, se valorardn como maximo
con un 5.

e En las pruebas escritas, tanto examenes, como trabajos en formato digital o en
papel, se penalizard con un maximo de 1 punto, las faltas de ortografia.

e Uso de la Inteligencia Artificial: se puede utilizar 1A si el profesor lo declara
expresamente ya que lo que se evalla es el aprendizaje. Si se presenta como
IA'y el alumno no es capaz de explicarlo o defenderlo, los criterios afectados no
se consideraran superados y/o se hara una prueba de validacién (defensa oral,
resolucion de un problema similar, ...) que demuestre que domina los contenidos.

e Sielalumno no trae el material pedido para trabajar en clase (tanto en el aula
de informética, como en el taller, como en el aula de teoria) se valorardn como

maximo con un 5 el trabajo o tarea.

A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacién, segln los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evallan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion)

y los criterios de calificacion.
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Comp. Esp. Criterio Evaluacion 1.1
< . . 11,63
O 1 Criterio Evaluacion 1.2
[ Criterio Evaluacion 2.1
8 Criterio Evaluacion 2.2
o — —
& Comp. Esp. Cr!ter!o Evaluac!c')n 2.3 37,79
> 2 Criterio Evaluacion 2.4
5' Criterio Evaluacion 2.5
E Criterio Evaluacion 2.6
g Criterio Evaluacion 3.1
) Comp. Esp. | Criterio Evaluacion 3.2 50,58
?,,'-, 3 Criterio Evaluacion 3.3 !

Criterio Evaluacion 3.4
100 100
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SA1 AUTOMATIZA TU ENTORNO

Departamento
de Tecnologia

funcionamiento del conjunto. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2).

1.2 Valorar la importancia de los sistemas automaticos de control tanto en el
ambito industrial como en el civil y doméstico, ejemplificando en artefactos
tecnoldgicos cotidianos. (CCL1, STEM1, STEM2).

cémo funcionan juntas y representa graficamente sistemas
de lazo abierto y cerrado con ejemplos reales.

1.2.1. Reconoce la utilidad de los sistemas automaticos en
la vida diaria, explicando como mejoran procesos en casa,
en la industria o en la ciudad mediante ejemplos concretos.

2.1 Identificar los diferentes tipos de robots existentes, valorando la contribucion
de estos a la resolucién de problemas en los diferentes sectores de la sociedad
(industrial, civil y doméstico). (STEM1, CD2, CPSAA4).

2.2 Identificar y clasificar las distintas partes que componen un robot, describiendo
la funcion que realizan dentro del mismo, asi como los principios que rigen su
funcionamiento. (CCL3, STEM2, STEM4).

2.1.1. Clasifica distintos tipos de robots segin su uso
(doméstico, industrial, social...) y explica cémo ayudan a
resolver problemas reales.

2.2.1. Reconoce las partes principales de un robot
(sensores, actuadores, microprocesador y memoria),
explicando su funcién y como trabajan juntas

3.2 Disefiar programas completos de control mediante programacion por
bloques, a través de diverso distinto software, compatible con software libre,
resolviendo los requerimientos inicialmente fijados en los retos, y depurando y
autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE1).

3.2.1. Crea y mejora programas por bloques (con
estructuras como bucles y condicionales) que permiten
controlar un robot y resolver retos practicos.

Criterios de . . Participacion
i i4 > Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion Profesor
S|tuac:jqn de| evaluacion g Alumnado
aprendizaje Critero de EVALUACION
calificacion(%) | Peso (*0) HETERO AUTO co
1.1. 4(%) 1.1.1. 1 Rubrica presentacion, lista de cotejo, prueba escrita v v
1.2. 4(%) 1.2.1. 1 Ficha técnica, presentacion, prueba escrita, prueba oral v v
SA 1 2.1. 4(%) 2.1.1. 1 Rubrica clasificacion, ficha técnica, presentacion, prueba escrita v v
2.2. 4(%) 221 1 Rabrica de partes, lista de cotejo, presentacion, ficha técnica, prueba escrita v v
32 20(%) 3921 1 Observau_qn qel _ trabajo aulg informética, yaloracmn archivos digitales, v v
presentacion, ribrica producto final, prueba escrita
SITUACION DE ]
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE
SA1 AUTOMATIZA | 1.1 Reconocer sistemas autométicos de control en el entorno cotidiano, | 1.1.1 Identifica las partes de un sistema automatico
TU ENTORNO identificando cada una de las partes que lo constituyen y explicando el | (adaptador, comparador, controlador y actuador), explica
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Criterios de , . o
Situacién de evaluacion Indicadores de logro Instrumentos de evaluacién Profesor [Participacion Alumnado
aprendizaje cacacongs) | peso o o s
2.3. 4% 231 1 Rubrica presentacion, prueba escrita, pruebas orales v
2.4. 8% 2.4.1. 1 Lista de cotejo de montaje, ficha técnica, prueba escrita v
SA 2 2.5. 8% 251 1 Rubrica de préactica de conexiones, observacion aula v v
26 10% 261 1 Rubrica de practica de conexiones, observacién aula, prueba escrita, valoracion v v
e T producto final.
3.2 20% 391 1 Observacion del trabajo aula informatica, valoracion archivos digitales, v v
T 0 - presentacion, ribrica producto final, prueba escrita

SITUACION DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SA2 EXPLORA TU
ROBOT.

2.3 Conocer los tipos de movimientos que realiza un robot, comprendiendo los
métodos utilizados para posicionarlo conociendo la relacion entre las
articulaciones y grados de libertad del mismo. (STEM1, STEM2, STEM4).

2.4 Conocer y distinguir los diferentes tipos de sensores y actuadores que pueden
formar parte de un robot, implementando de modo fisico y/o simulado sus circuitos
caracteristicos en funcion de sus caracteristicas técnicas. (STEM1, STEM4, CD2).

2.5 Conocer las caracteristicas de las unidades de control, compatibles con el
hardware y software libres, utilizando de modo fisico y/o simulado sus conexiones,
entradas y salidas tanto analégicas como digitales y describiendo sus diferentes
partes, conociendo los sistemas de comunicacién que pueden utilizar. (STEM1,
STEM4, CD2).

2.6 Conocer las conexiones de distintos elementos de entrada y salida a unidades
de control, compatibles con el hardware y software libres, conectandolas con el
ordenador y otros dispositivos digitales, tanto de forma alambrica como
inaldmbrica, poniendo en valor la potencialidad del Internet de las Cosas (loT).
(STEM2, CD2, CPSAA4).

2.3.1. Describe cédmo se mueve un robot, explicando qué
son los grados de libertad, las articulaciones y los sistemas
de posicionamiento.

2.4.1. Identifica sensores y actuadores comunes, explica
cémo funcionan y los conecta en circuitos basicos reales o
simulados segun sus caracteristicas técnicas.

2.5.1. Reconoce las partes de una placa de control (como
Arduino), sus entradas y salidas, y realiza conexiones
basicas con sensores y actuadores usando software y
hardware libre.

2.6.1. Conecta sensores y actuadores a la placa de control
mediante cables o sistemas inalambricos (como bluetooth o
wifi), explicando como se comunican y qué es el Internet de
las Cosas.

3.2 Disefiar programas completos de control mediante programacion por
bloques, a través de diverso distinto software, compatible con software libre,
resolviendo los requerimientos inicialmente fijados en los retos, y depurando y
autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CEL).

3.2.1. Crea y mejora programas por bloques (con
estructuras como bucles y condicionales) que permiten
controlar un robot y resolver retos practicos.




SA3 CONTROLA TU ROBOT
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Criterios de . - Participacion
Situacion de evaluacion Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion Profesor Alumnado
aprendizaje | criterio de | EVALUACION
I, Peso (%)
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ CO ~
2.4. 8% 241 Lista de cotejo de montaje, ficha técnica, prueba escrita v v
2.5. 8% 251 Rubrica de practica de conexiones, observacién aula v
26 10% 261 1 Rubrica de préactica de conexiones, observaciéon aula, prueba escrita, v v
e o valoracién producto final.
SA 3 3.1. 5% 3.1.1 1 Presentacion, prueba escrita. v
3.2 20% 3921 1 Observacién del trabajo aula informatica, valoracién archivos digitales, v
T - presentacion, rubrica producto final, prueba escrita
3.3 20% 331 1 Observacioén del trabajo aula informatica, valoracién archivos digitales, v v
e ? " presentacion, ribrica producto final, prueba escrita
3.4 9% 341 1 Observacion del trabajo aula informatica, valoracién archivos digitales, v v
s ? o presentacion producto final

SITUACION DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SA3 CONTROLA
TU ROBOT.

2.4 Conocer y distinguir los diferentes tipos de sensores y actuadores que pueden
formar parte de un robot, implementando de modo fisico y/o simulado sus circuitos
caracteristicos en funcion de sus caracteristicas técnicas. (STEM1, STEM4, CD2).

2.5 Conocer las caracteristicas de las unidades de control, compatibles con el
hardware y software libres, utilizando de modo fisico y/o simulado sus conexiones,
entradas y salidas tanto analégicas como digitales y describiendo sus diferentes
partes, conociendo los sistemas de comunicacion que pueden utilizar. (STEM1,
STEM4, CD2).

2.6 Conocer las conexiones de distintos elementos de entrada y salida a unidades
de control, compatibles con el hardware y software libres, conectandolas con el
ordenador y otros dispositivos digitales, tanto de forma alambrica como
inaldmbrica, poniendo en valor la potencialidad del Internet de las Cosas (loT).
(STEM2, CD2, CPSAA4).

2.4.1. Identifica sensores y actuadores comunes, explica
cémo funcionan y los conecta en circuitos basicos reales o
simulados segun sus caracteristicas técnicas.

2.5.1. Reconoce las partes de una placa de control (como
Arduino), sus entradas y salidas, y realiza conexiones
basicas con sensores y actuadores usando software y
hardware libre.

2.6.1. Conecta sensores y actuadores a la placa de control
mediante cables o sistemas inalambricos (como bluetooth o
wifi), explicando como se comunican y qué es el Internet de
las Cosas.

3.1 Comprender la funcién que cumplen los programas y lenguajes de
programacion en la resoluciéon de problemas, aplicando dicha compresién a la
casuistica de la robdtica. (CP2, CP3, STEM3, STEM4, CD2, CC2).

3.2 Disefiar programas completos de control mediante programacion por
bloques, a través de diverso distinto software, compatible con software libre,
resolviendo los requerimientos inicialmente fijados en los retos, y depurando y
autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE1).

3.3 Disefiar programas completos de control mediante software de lenguaje
textual, compatible con software libre, resolviendo los requerimientos inicialmente

3.1.1. Explica qué es un programa y cémo los lenguajes de
programacién permiten controlar el comportamiento de un
robot para resolver problemas.

3.2.1. Crea y mejora programas por bloques (con
estructuras como bucles y condicionales) que permiten
controlar un robot y resolver retos practicos




<
LES.

N\AT[Q Departamento
HERNANDEZ de Tecnologia
SALAMANCA
fijados en los retos, y depurando y autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4, 3.3.1. Escribe y corrige programas en lenguaje de texto
CD2, CD5, CPSAAS5, CE1). (como Arduino C), usando variables, funciones y

estructuras de control para manejar un robot.
3.4 Subir adecuadamente los programas creados a la unidad de control,

formando parte de la documentacion técnica de resolucion de proyectos y 3.4.1. Sube el programa a la placa de control, comprueba
utilizando adecuadamente las licencias necesarias para la comparticion de que funciona correctamente y documenta el proyecto con
documentos y programas. (CCL3, STEM3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC4). esquemas, codigo y tipo de licencia.
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Materia: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Curso: 32 ESO

Departamento: TECNOLOGIA

Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

En relaciéon con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

* Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral
del alumnado y permitir una valoracién objetiva de todo el alumnado; incluirdn
propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y
admitiran su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara para cada técnica, los

siguientes instrumentos de evaluacion:

INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacion:
e De observacion:
o Guia diaria de observacion
e De desempefio:
o Cuaderno
o Proyecto (magueta + memoria)
o Actividad TIC (trabajo de investigacion, simulador, procesador texto,
presentacion, programacion, ...)
¢ De rendimiento:
o Prueba escrita o digital

o Prueba oral



En relacién con los momentos de la evaluacion:

* La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de

una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion serd la

situacion de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistemética y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion.

Observaciones a los criterios de calificaciéon

Las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, por falta reiterada de asistencia

o impuntualidad, salvo casos justificados, se valorardn como maximo con un 5.

En las pruebas escritas, tanto exdmenes, como trabajos en formato digital o en

papel, se penalizarda con un maximo de 1 punto, las faltas de ortografia.

Uso de la Inteligencia Artificial: se puede utilizar 1A si el profesor lo declara
expresamente ya que lo que se evalla es el aprendizaje. Si se presenta como
IA'y el alumno no es capaz de explicarlo o defenderlo, los criterios afectados no
se consideraran superados y/o se hara una prueba de validacién (defensa oral,
resolucion de un problema similar, ...) que demuestre que domina los

contenidos.

Si el alumno no trae el material pedido para trabajar en clase (tanto en el aula
de informética, como en el taller, como en el aula de teoria) se valoraran como

maximo con un 5 el trabajo o tarea.

A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de

evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaltan, asi

como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion)

y los criterios de calificacion.



Indicadores

de logro % Criterio
Criterio Evaluacion 1.1 1.1.1 1,00
Comp. Esp. 1 | cCriterio Evaluacién 1.2 1,00 2,50
1.2.1
Criterio Evaluacion 1.3 1.3.1 0,50
Criterio Evaluacion 2.1 2.1.1 1,00
Comp. Esp. 2 — 2,00
Criterio Evaluacion 2.2 221 1,00
3.1.1
Criterio Evaluacion 3.1 3.1.2 30,00
Comp. Esp. 3 3.1.3 50,00
E Criterio Evaluacion 3.2 3.2.1 5,00
:g Criterio Evaluacion 3.3 3.3.1 10,00
©
E Criterio Evaluacion 3.4 3.4.1 5,00
©
fd
‘o0 Criterio Evaluacion 4.1 5,50
'5 4.1.1
> Criterio Evaluacion 4.2 10,00
s | Comp. Esp. 4 | "rerto Bvaluact 4.2.1 ’ 30,50
§° Criterio Evaluacién 4.3 43.1 10,00
() L . s
s Criterio Evaluacion 4.4 4.4.1 5,00
(]
- Criterio Evaluacion 5.1 1,00
5.1.1
Criterio Evaluacion 5.2 5.2.1 5,00
Comp. Esp. 5 11,50
Criterio Evaluacion 5.3 5.3.1 5,00
Criterio Evaluacion 5.4 5.4.1 0,50
Criterio Evaluacion 6.1 6.1.1 0,50
Criterio Evaluacion 6.2 6.2.1 1,00
Comp. Esp. 6 2,50
Criterio Evaluacion 6.3 6.3.1 0,50
Criterio Evaluacion 6.4 6.4.1 0,50
Criterio Evaluacion 7.1 7.1.1 0,50
Comp. Esp. 7 1,00
Criterio Evaluacion 7.2 721 0,50
100,00 100,00



SA1. INGENIERIA DE PROYRCTOS: PENSAR, DISENAR Y CREAR

o Indicadores de C
; ; Criterios de . Participacion
Situaciones . logro Instrumentos de evaluacion Profesor P
de evaluacion Alumnado
aprendizaje Criterio de p EVALUACION
calificacion €so HETERO ~ AUTO ~ CO~
o e Actividad TIC (bUsqueda de informacién con ficha de investigacion). v v
11 1% 111 L Documento de fuentes consultadas (Apartado de Memoria técnica).
1% o Rubrica de la ficha o presentacion (Canva, Genially, PowerPoint, ...) de
1.2 0 1.2.1 1 Anadlisis de un objeto tecnolégico. v v
e Exposicion oral breve.
0,5% o Actividad TIC: Hoja de calculo: presupuesto, graficos, ... (Rubrica de los v
1.3 1.3.1 1 .
archivos entregados).
e Rubrica del boceto o propuesta de solucion.
21 1% 2.1.1. 1 o Escala de valoracion del disefio. v v
o oMemoria técnica. Boceto y croquis. Viabilidad y sostenibilidad.
o Précticas de LibreCAD (opcional).
e Actividad TIC (Hoja de procesos Memoria técnica: planificacion, v v
2.2 1% 221 1 materiales, herramientas, mecanismos y circuitos).
e Coevaluacion del trabajo en equipo (organizacion del grupo).
e Proyecto técnico: Rubrica del objeto construido. v
3.1 10% 3.1.1. 1 e Observacion directa en el taller (Hoja de Control de Seguridad, Higiene 4 4
S 1 y Uso de Herramientas).
A a1 5,50 411 1 . R’ubnca M_emorla técnica (cont_enldo). v
o Linea de tiempo de la secuencia de las etapas (mural recortes).
e Actividad TIC:
o . Disefio de objetos o piezas 3D, con SketchlP y TinkerCAD, v
42. 10% 42.1. ! e Disefio de objetos o planos 2D con LibreCAD, ...
e Exporta a formatos técnicos estandar.
43 10% 431 1 . Prueb_g escrita o digital (vistas y perspectiva, escalas, normalizacion y
acotacion).
4.4 5% 4.4.1 1 . Agtividad TIC (difusién, comunicarse adecuadamente, email, chat, v v
revista |IES foto).
e Actividad TIC: Configura correctamente los permisos, como estrategia
6.3 0,5% 6.3.1 1 preventiva, al compartir los archivos al trabajar en plataformas v
compartidas (OneDrive, ..)
6.4 0,5% 6.4.1 1 . A%t_ividad TIC: archivo gréafico de datos con hoja de célculo, informes v
gréficos,




TRIMESTRE

SITUACION DE
APRENDIZAJE

CONTENIDOS

CRITERIOS

IDENTIFICADORES DE
LOGRO

10

SA1. INGENIERIA DE
PROYRCTOS: PENSAR,
DISENAR Y CREAR

IA. Proceso de resolucion de problemas.

Andlisis de productos y de sistemas
tecnolégicos: construccion de
conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

Propuestas, estrategias, técnicas y
marcos de resolucion de problemas
en diferentes contextos y
secuenciacion de sus fases.
Estrategias de busqueda critica de
informacion para la investigacion,
definicion y resolucion de problemas
planteados.

Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
Experiencia de usuario.
Introduccion a la fabricacion digital.
Impresoras 3D. Respeto de las

normas de seguridad e higiene.

1.1. Definir y desarrollar problemas o
necesidades planteadas, buscando Y|
contrastando informacién procedente
de diferentes fuentes de manera critica
ly segura, evaluando su fiabilidad vy
pertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2,
CD1, CD4, CPSAA4, CE1)

1.2. Comprender, examinar y disefiar
productos tecnolégicos de uso habitual
a través del andlisis de objetos VY]
sistemas, empleando el método)
cientifico y utilizando herramientas de|
simulacion en la construccion de
conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2,
CPSAA4, CE1)

1.3.

Generar y describir

referente a la solucién creada, de
manera organizada y haciendo uso de|
medios digitales, como hojas de célculg
a nivel inicial, asi como cualquier otro|
medio de difusion de la solucion
generada. (CCL1, STEM2, CD2, CE1)

2.2

Registrar descriptiva V|

documentalmente el compendio de

1.1.1. Detecta problemas o
necesidades tecnoldgicas a partir
de informacion contrastada |

seleccionada criticamente.

1.2.1. Analiza objetos y sistemas
tecnolégicos aplicando el método

cientifico.

1.3.1 Elabora documentacion

documentalmente informacion técnicajtécnica digital relacionada con

algunos de los apartados de la

solucion tecnoldgical
desarrollada.
2.2.1 Documenta las tareas,

materiales, herramientas V]




tareas, materiales y herramientas que|
conforman la solucion generada,
utilizando medios digitales|

contrastables por otras personas con
necesidades similares. (CCL1, CCLS5,
STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

3.1.

mediante

modelos]

Y|
conformacion de materiales, empleando

Fabricar objetos o

la manipulacion

software, hardware, herramientas |
méaquinas adecuadas,
de

electrénica basica,

aplicando los

Y|
las

fundamentos electricidad
respetando
normas de seguridad y salud, VY
atendiendo a la mejora de la experiencia|
de usuario. (STEM2, STEM3, STEM5,
CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCECS,

CCEC4)

procesos empleados en el
desarrollo de una solucion
tecnoldgica.

3.1.1 Construye objetos 0

prototipos funcionales respetando|
las normas de seguridad
utilizando adecuadamente|

materiales y herramientas.




B. Comunicacion y difusién de ideas.

Vocabulario  técnico  apropiado.
Habilidades basicas de comunicacién
interpersonal.
propias del entorno virtual (etiquetal
digital).

Técnicas de representacion grafica.
Normalizacién y perspectivas.
Aplicaciones CAD y software de
modelado en dos dimensiones y en
dimensiones la]
de

circuitos, planos y objetos.

tres para

representacion esguemas,
Evidencias digitales documentales|
relativas a procesos de generacion de

ideas.

Pautas de conductarécnicas y
i

definidos, aplicando
procedimientos|
nterdisciplinares  contrastando con
modelos de solucion previos, asi como
criterios de sostenibilidad, con actitud
lemprendedora, perseverante y creativa.
(CCL1, CCL3, STEM1, STEMS3, CD3,

CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CE1, CE3

4.1. Describir, representar y comunicar
el proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusién,
elaborando documentacién técnica |
grafica con la ayuda de herramientas

digitales, empleando los formatos vy el

lvocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto)
presencialmente como en remoto.

(CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4,
CCEC3, CCEC4)

4.2. Representar graficamente planos,
lesquemas, circuitos, y objetos, usandoj
a2 un nivel avanzado aplicaciones CAD|
2D y 3D y software de modelado 2D vj|
3D, y exportdndolos a los formatos)
ladecuados para su intercambio. (CCL1,
CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3. la

Utilizar representacion |

2.1. Idear, crear y disefiar soluciones|2.1.1.
originales y eficaces a problemasjcomo

conceptos,joriginales

Disefia  boceto/croquis|

soluciones tecnoldgicas
aplicando criterios|

écnicos y sostenibles.

4.1.1 Comunica el proceso de
de

mediante documentacion técnica

desarrollo un  producto]
Iy grafica elaborada de forma

digital

4.2.1 Disefia planos, esquemas |

objetos  tridimensionales  con
herramientas avanzadas de CAD
(2D 'y 3D),

archivos finales en los formatos|

exportando los|

técnicos estandar para su

correcto intercambio.

4.3.1 Representa manual Y

expresion grafica de forma manual yj

digitalmente objetos y sistemas|




CCEC4)

digital en esquemas, circuitos, planos ytecnolégicos mediante, planos
objetos en dos y tres dimensiones,[normalizados.

lempleando adecuadamente las

perspectivas y respetando lal

normalizacién. (CCL1, STEM4, CD2,

CD3)

4.4. Difundir en entornos virtualesi4.4.1 Publica productos o
especificamente elegidos la idoneidadfproyectos tecnoldgicos en|

de productos desde la mejora de I:|ent0rnos

experiencia de usuario, respetando lajeducativa, redes sociales del
'etiqueta  digital"  (netiqueta) ylcentro, etc.) respetando las
comunicando interpersonalmente dejnormas de netiqueta.

modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4,

virtuales (plataformal

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

6.3 Gestionar y llevar a cabo un transitoj

seguro por la red, aplicando estrategias|

amenazas ligadas a datos en la nube,
propiciando el bienestar digital. (CD1,
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CEL).

6.4 Obtener, manejar y representar
datos de diversas fuentes generando
informes gréficos con distinto software.
(STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1)

preventivas y restaurativas frente a lasffrente a amenazas en la red.

6.3.1 Protege su identidad digital
aplicando estrategias preventivas|

6.4.1 Representa datos mediante

herramientas  digitales  (Excel,
letc.) generando informes graficos|

correctamente interpretados.




SA2. DE LOS MATERIALES A LAS MAQUINAS INTELIGENTES

Situacione Criterios de Indicadores de logro 2 Participacio
- g Instrumentos de evaluacion Profesor eyl
s de evaluacion umnado
aprendizaj Criterio de = EVALUACION
e calificacion eso HETERO ~ AUTO ~ co-~
e Proyecto técnico: Rubrica del objeto construido.
10% 311 1 e Observacion directa en el taller (Hoja de Control de Seguridad, Higiene y v v v
31 Uso de Herramientas).
' 10% 3.1.2 2 e Prueba escrita o digital: Mecanismos. v
10% | 3.1.3 1 ® Trabajo en el taller (montaje de mecanismos). v
o Actividad TIC (trabajos de investigacién de materiales plasticos, ceramicos,
3.2 5% 3.21 1 textiles y compuestos). v
e Prueba escrita o digital.
S n 2 3.3 10% 3.3.1 1 e Actividad TIC: practicas guiadas de simulacion de mecanismos (Crocodtrile) v v
o ¢ Actividad TIC: disefiar objetos o piezas 3D para su posterior impresion v v
3.4 5% 34.1 ! (TinkerCAD, SkeetchUP, repositorios, ...). (rubrica)
e Actividad TIC (difusiéon, comunicarse adecuadamente, email, chat, revista
4.4 7 1 IES foto). v Y
51 1% 51.1 1 e Actividad TIC: practica de Machine Learning. v v
o Actividad TIC: Programa la placa Micro:bit e integra con éxito médulos o
extensiones externas (como herramientas de IA basadas en reconocimiento
5.2 5% 521 1 . v
de voz, etc.) para dar respuesta a un problema practico con Scratch, por
ejemplo.
6.1 0.5% 6.1.1 1 e Actividad TIC.: Tlrabajo de investigacion (riesgos o amenazas de los datos v v
en la nube (phishing, 2FA, ...).
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SA2. DE LOS
MATERIALES A LAS
MAQUINAS
INTELIGENTES

A. Proceso de resolucién de problemas.

Estructuras para la construccion y desarrollo de|
modelos tecnoldgicos.

Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos
y/o uso de simuladores.

Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de
resolucion de problemas en diferentes contextos
y secuenciacion de sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacion
para la investigacion, definicion y resolucion de
problemas planteados.

Materiales tecnoldgicos: plasticos, ceramicos,
textiles, compuestos y su impacto ambiental.
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar. Experiencia de

usuario.

3.1 Fabricar objetos 0 modelos
mediante la manipulacion V]
conformacion de materiales,

empleando  software, hardware,
herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
electricidad y electrénica basica,
respetando las normas de seguridad Y|
salud, y atendiendo a la mejora de la|
experiencia de usuario. (STEM2,
STEMS3, STEMS5, CD5, CPSAAL, CE1,

CE3, CCEC3, CCEC4)

3.2 Comprender y analizar el
impacto ambiental asociado a los
materiales  plasticos, ceramicos,
textiles y compuestos, empleando|
técnicas de investigacion grupal |
generando propuestas alternativas de
uso cuando ello sea posible, desde]
una Optica proactiva y propositiva que
tenga en cuenta los objetivos de
sostenible. (STEMS,

STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)

desarrollo

3.3 Manejar a un nivel avanzado

simuladores de distintos tipos de|

3.1.1 Construye objetos 0
prototipos funcionales respetandoj
las normas de seguridad VY]
utilizando adecuadamente

materiales y herramientas.

3.1.2 Conoce los fundamentos
bésicos de electricidad,
electrénica y de mecanismos,
para aplicarlos en la fabricacién

de prototipos

3.1.3 Aplica los fundamentos|
bésicos de electricidad,
electrénica y de mecanismos, en
los montajes practicos del taller.
3.2.1 Conoce materiales|
tecnoldgicos y propone alternativas|

sostenibles.

3.3.1 Utiliza simuladores|

tecnologicos para disefiar

circuitos eléctricos, electrénicos Y|

10



sistemas tecnoldgicos, creando
soluciones e interpretando  los]
resultados obtenidos. (STEMZ2,

STEMS3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3)

3.4

prototipos

Fabricar digitalmente

sencillos, obteniendo|
modelos desde Internet y empleando
el software y hardware necesarios con|
autonomia y creatividad, respetando
las licencias de uso y los derechos de|
autoria. (STEM3, STEM5, CD4, CD5,

CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

mecanicos con  aplicaciones|
como TINKERCAD,
COCODRILE, ...

3.4.1 Fabrica piezas originales Yj|
sencillas del prototipo con Ia

impresora 3D, o las reutiliza|
desde repositorios de Internef
respetando las licencias de uso Y|

los derechos de autor.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

Aplicaciones CAD y software de modelado en
dos dimensiones y en tres dimensiones para
la representacion de esquemas, circuitos,
planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion|
técnica e informacion multimedia relativa af
proyectos.

Evidencias digitales documentales relativas &
procesos de generacion de ideas.

Registro digital documental de procesos de
de

problemas planteados. Memorias, planos V|

planificacion soluciones técnicas a|

presupuestos.

4.4. Difundir en entornos virtuales|
especificamente elegidos la idoneidad
de productos desde la mejora de la
experiencia de usuario, respetando la|
"etiqueta  digital"  (netiqueta) Y|
comunicando interpersonalmente de|
modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4,

CCEC4)

441 Publica productos o

proyectos tecnolégicos en

entornos virtuales (plataforma
educativa, redes sociales del

centro, etc.) respetando las|

normas de netiqueta.

C. Pensamiento computacional,

programacion |

robética.

Introducciébn a la

inteligencia  artificial.

Reconocimiento de textos.

5.1. Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas informéaticos]
incorporando secuencias sencillas de

introduccion a la inteligencia artificial

5.5.1 Entrena un modelo sencillo}
de

(machine learning) con diferentes|

aprendizaje automatico

categorias de texto y lo integra en|

11



Sistemas de control programado. Montaje fisico
y/o uso de simuladores y programacion sencillg]
de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de la robética. Montaje, control

basada en el reconocimiento de textos.
(CCL2, CP2, STEM1, STEMS3, CD1,
CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

un funcional

(po
LearningML, Maching]

programa
ejemplo,

Learning for Kids, etc).

programado de robots de manera fisica o por 5.2.1 Programa aplicaciones|
medio de simuladores. 5.2 Programar aplicaciones| sencillas para distintos|
Autoconfianza e iniciativa. El error, lalsencillas para distintos dispositivos| dispositivos incorporando|
reevaluacion y la depuracién como parte dell(ordenadores, dispositivos moviles y| funcionalidades basadas en
proceso de aprendizaje. otros) empleando los elementos de| inteligencia artificial.

programacion de manera apropiada Yj

aplicando herramientas de edicion

moédulos de inteligencia artificial que

afiadan funcionalidades. (CP2, STEML1,

STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4,

CPSAAS5, CE3)

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. | 6.1. Hacer un uso eficiente y segurode| 6.1.1  Aplica medidas  de|

de|

comunicacion de uso cotidiano en lal

los dispositivos digitales
resolucion de problemas sencillos,
analizando los componentes y los]
sistemas de comunicacién digital,
aldmbrica e inaldmbrica, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de|
seguridad para la proteccion de datos
y equipos. (CP2, STEM1, CD1, CD2,
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAb)

seguridad para proteger datos VY|
equipos en el uso de dispositivos|

y redes digitales.

12



SA3. CONECTA, CREA Y CUIDA

Indicadores de

; ; Criterios de . Participacion
Situaciones 2 logro Instrumentos de evaluacion iy
de evaluacion Profesor
aprendizaje Criterio de EVALUACION
calificacion PeSO HETERO ~ AUTO ~ CO ~
e Proyecto técnico: Rubrica del objeto construido. v
10% 3.1.1 1 e Observacion directa en el taller (Hoja de Control de Seguridad, Higiene v v
y Uso de Herramientas).
3.1
10% 3.1.2 2 e Prueba escrita o digital: Electricidad y electrénica. v
v
10% 3.1.3 1 Trabajo en el taller (montaje de circuitos eléctricos y electrénicos).
o o Actividad TIC: practicas guiadas de simulacion de cirvuitos (Crocoditrile, v v
3.3 10% 3.3.1 1 TinkerCAD, ...)
4.4 5% 441 1 . Ac_tividad TIC (difusién, comunicarse adecuadamente, email, chat, v v
revista |IES foto).
S/ \3 5.3 5% 5.3.1 1 o Actividad TIC: comunicacion entre placas Microbit y/o automatiza robot. v
5.4 0.5% 5.41 1 e Actividad TIC (evalla programas sencillqs creados e implem_enta v
) ' U mejoras, identifica errores en programas sencillos creados y los corrige).
e Actividad TIC (estructura organizada de carpetas y archivos).
OBSERVACION practica ("Auditoria Digital del Entorno de Trabajo" v
6.2 1% 6.2.1 1 . Lo . L
(Revision de carpetas y Prueba practica de simulacién de formatos y
almacenamiento seguro).
71 0.5% 711 1 e Trabajo de investigacion (huella ecoldgica, respeto y valoracion ODS, v v v
' ’ o desarrollo sostenido con ONU, ...). (rabrica)
79 0.5% 791 1 e Trabajo de investigacion (valora si es sostenible las tecnologias v v v
’ 70 - emergentes, obsolescencia programada, ...). (rlbrica).
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SA3. CONECTA, CREA Y CUIDA

IA. Proceso de resolucion de problemas.

—  Estructuras para la construccion vy

desarrollo de modelos tecnoldgicos.

—  Sistemas mecanicos basicos. Montajes

fisicos y/o uso de simuladores.

- Propuestas, estrategias,

técnicas |

marcos de resolucion de problemas en

diferentes contextos y secuenciacion de

sus fases.

—  Estrategias de busqueda critica de

informacién para la

investigacion,

definicion y resolucion de problemas

planteados.

—  Materiales  tecnoldgicos:

plasticos,

ceramicos, textiles, compuestos y su

impacto ambiental.

—  Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar  problemas desde  ung

perspectiva interdisciplinar. Experienciaf

de usuario.

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante Ia
manipulacion y conformacion de materiales,
hardware,

empleando software,

herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de electricidad y
electronica bésica, respetando las normas
de seguridad y salud, y atendiendo a la|
mejora de la experiencia de usuario.
(STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAAL,

CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.3 Manejar a un nivel avanzado
simuladores de distintos tipos de sistemas
soluciones ¢

tecnoldgicos, creando

interpretando  los resultados obtenidos.
(STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAALl,

CE3)

3.1.1 Construye objetos o prototipos|
funcionales respetando las normas de
seguridad y utilizando adecuadamente|

materiales y herramientas.

3.1.2 Conoce los fundamentos bésicos
de electricidad, electronica y de|
mecanismos, para aplicarlos en |3

fabricacion de prototipos

3.1.3 Aplica los fundamentos basicos de|
electricidad, electrénica y de|
mecanismos, en los montajes practicos

del taller.

3.3.1 Utiliza simuladores tecnolégicos|

para disefiar circuitos eléctricos,

mecanicos con
TINKERCAD,

electrénicos y
aplicaciones  como

ICOCODRILE, ...

B. Comunicacion y difusién de ideas.

—  Registro digital documental de procesos

de planificacion de soluciones técnicas|

a problemas planteados.

planos y presupuestos.

Memorias,

4.4, Difundir en entornos Vvirtuales|

especificamente elegidos la idoneidad de

4.4.1 Publica productos o proyectos

tecnolégicos en entornos virtuales

productos desde la mejora de la experiencial(plataforma educativa, redes sociales|

de usuario, respetando la "etiqueta digital’

(netiqueta) y comunicando

del centro, etc.) respetando las normas|

de netiqueta.
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Evidencias digitales documentales
relativas a procesos de generacion de

ideas.

interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5,
CD3, CC4, CCEC4)

C.

Pensamiento computacional, programacion vy

robotica.

Introduccion a la inteligencia artificial.
Reconocimiento de textos.

Sistemas de control programado. Montaje|
de

programacion sencilla de dispositivos.

fisico y/o uso simuladores 'y
Internet de las cosas.

Fundamentos de la robética. Montaje,
control programado de robots de manera

fisica o por medio de simuladores.

Autoconfianza e iniciativa. El error, la|

reevaluacion y la depuracién como parte|

del proceso de aprendizaje.

5.3 Automatizar procesos, maquinas
ly objetos de manera autébnoma, afiadiendo
funcionalidades con conexién a Internet,
mediante el analisis, montaje, construccion,
simulacion y programacion de robots yj
de
modulos de Internet de las Cosas. (CP2,

STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3)

sistemas control, implementando

5.4

depuracién de errores como elemento del

Integrar la reevaluacion y Ia

proceso de aprendizaje, aplicando Ia|
de de|

fomentando con ello I3

realimentacion secuencias
[programacion,
autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5,

CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS5, CE1)

5.3.1 Automatiza procesos mediante
robots o sistemas de control conectados

a Internet o entre si.

5.4.1. Depura errores en secuencias de|
programacion aplicando procesos de

mejora contiua.

D. Digitalizacién del

entorno personal de

aprendizaje.

6.2. Organizar la informacién de maneral6.2.1 Organiza

de
almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CD4,
CPSAA4)

estructurada, aplicando  técnicas

informacién digital
utilizando técnicas de almacenamiento|
seguro, creando copias de seguridad

tanto en la nube como en el escritorio.

15



E. Tecnologia sostenible

Desarrollo  tecnoldgico: creatividad,

innovacion, investigacion,
Y|

ambiental. Etica y aplicaciones de las|

obsolescencia e impacto social

tecnologias emergentes.

Tecnologia  sostenible.  Valoracion

la  contribucion lal
de

Desarrollo Sostenible.

critica de a

consecucion los Objetivos de

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en
Isostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones
repercusiones y valorando su importancia
desarrollo sostenible. (STEM2,

STEM5, CD4, CC2, CC4)

para el

7.2. Identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la]
igualdad social y a la disminucion del
haciendo un

impacto ambiental, uso

responsable y ético de las mismas VY|
ejerciendo una lectura critica del hecho de
la obsolescencia programada. (STEM2,

STEM5, CD4, CC3, CC4)

laltecnologia en

7.1.1 Reconoce la influencia de Ia
la sociedad y el
valorando

medioambiente su

contribucion al desarrollo sostenible.

7.2.1 Evalla las implicaciones sociales,
éticas y ambientales de las tecnologias|
emergentes y de la obsolescencial

programada.

16
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Materia: AMBITO PRACTICO
Curso: 3° ESO DIVERSIFICACION

Departamento: TECNOLOGIA

Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

En relaciéon con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

* Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral
del alumnado y permitir una valoraciébn objetiva de todo el alumnado; incluiran
propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y
admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizar4 para cada técnica, los

siguientes instrumentos de evaluacion:

INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacion:
e De observacion:
o Guia diaria de observacion
o De desempefio:
o Cuaderno
o Proyecto (maqueta + memoria)
o Actividad TIC (trabajo de investigacion, simulador, procesador texto,
presentacion, programacion, ...)
e De rendimiento:
o Prueba escrita o digital

o Prueba oral

En relacién con los momentos de la evaluacioén:



* La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacion, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion serd la

situacion de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.
En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion.

Observaciones a los criterios de calificacion

e Lastareas o trabajos entregados fuera de plazo, por falta reiterada de asistencia
o impuntualidad, salvo casos justificados, se valorardn como maximo con un 5.

e En las pruebas escritas, tanto exdmenes, como trabajos en formato digital o en
papel, se penalizarda con un maximo de 1 punto, las faltas de ortografia.

e Uso de la Inteligencia Artificial: se puede utilizar IA si el profesor lo declara
expresamente ya que lo que se evalla es el aprendizaje. Si se presenta como
IA'y el alumno no es capaz de explicarlo o defenderlo, los criterios afectados no
se consideraran superados y/o se hara una prueba de validacién (defensa oral,

resolucion de un problema similar, ...) que demuestre que domina los contenidos.

e Sielalumno no trae el material pedido para trabajar en clase (tanto en el aula
de informética, como en el taller, como en el aula de teoria) se valoraran como

maximo con un 5 el trabajo o tarea.

A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evalGan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacién, la autoevaluacion y la coevaluacion)

y los criterios de calificacion.

Indicadores
de logro %
Criterio
@]
=
g > Criterio Evaluacion 1.1 1.1.1
N Comp. Esp. 1 4,00
2%
‘é Criterio Evaluacion 1.2 1.2.1
< 5,00 14,00




Criterio Evaluacion 1.3 1.3.1
5,00
Criterio Evaluacion 2.1 211
6,00
Comp. Esp. 2
Criterio Evaluacion 2.2 221
5,00 11,00
311
Criterio Evaluacion 3.1 3.1.2
Comp. Esp. 3 3.1.3 27,00
Criterio Evaluacion 3.2 3.2.1
10,00 37,00
Criterio Evaluacion 4.1 41.1
3,00
Criterio Evaluacion 4.2 4.2.1
2,00
Comp. Esp. 4
Criterio Evaluacion 4.3 4.3.1
5,00
Criterio Evaluacion 4.4 4.4.1
1,00 11,00
Criterio Evaluacion 5.1 51.1
4,00
Comp. Esp. 5 | Criterio Evaluacién 5.2 521
6,00
Criterio Evaluacion 5.3 5.3.1
3,00 13,00
Criterio Evaluacion 6.1 6.1.1 4.00
Comp. Esp. 6 | Criterio Evaluacién 6.2 6.2.1
3,00
Criterio Evaluacion 6.3 6.3.1
1,00 8
Criterio Evaluacion 7.1 7.1.1
Comp. Esp. 7 3,00
Criterio Evaluacion 7.2 721
3,00 6,00
100 100




SA1. INGENIERIA DE PROYECTOS: PENSAR, DISENAR Y CREAR

o Indicadores de
Situaciones | ~ Criterios de logro Instrumentos de evaluacion Profesor P ebacion
de evaluacion umnado
aprendizaje Criterio de p EVALUACION
calificacion eso HETERO ~ AUTO ~ co-~
o e Actividad TIC (bUsqueda de informacion con ficha de investigacion). v v
11 4% 111 ! Documento de fuentes consultadas (Apartado de Memoria técnica).
5% 121 e Rubrica de la ficha de Analisis de un objeto tecnolégico.
1.2 1 o v v
o Exposicion oral breve
e Rubrica del boceto o propuesta de solucion.
o Escala de valoracion del disefio.
2.1 6% 211 1 o Memoria técnica. Boceto y croquis. Viabilidad y v v
sostenibilidad.
o Précticas de LibreCAD.
29 5% 201 1 e Lista de co_tfajo de planlflcacmn (HOJa de procesos Memoria técnica). v v
e Coevaluacion del trabajo en equipo (organizacion del grupo).
S A 1  Rubrica del objeto construido. v
3.1 10% 31.1 1 e Observacion dlr_ecta en el taller (Hoja de Control de Seguridad, Higiene v v
y Uso de Herramientas).
a1 3% 411 1 o Rubrica Memoria técnica (contenido). v
) o e Linea de tiempo de la secuencia de las etapas (mural recortes).
4.2. 2% 421 1 » Actividad TIC: Rabrica Memoria técnica (Word). v
e Prueba escrita o digital (vistas y perspectiva, escalas, normalizacion y
0 acotacion). v
43 5% 431 ! o Actividad TIC (disefiar objetos o piezas 3D, con SketchlIP y TinkerCAD,
disefiar objetos o planos 2D con LibreCAD, ... y exportar).
4.4 4.4.1 1 . Agthldad TIC (difusiéon, comunicarse adecuadamente, email, chat, v v
1% revista |IES foto).
6.2 6.2.1 1 o Actividad TIC: Hoja de calculo: presupuesto, graficos, ... (Rubrica de los v
3% o archivos entregados).




TRIMESTRE| SITUACION DE IDENTIFICADORES DE
APRENDIZAJE CONTENIDOS CRITERIOS LOGRO
10 SA1. INGENIERIA DE A. Proceso de resolucién de problemas. 1.1 Definir y desarrollar problemas o[1.1.1 Desarrolla un problema o necesidad del

PROYECTOS: PENSAR,
DISENAR Y CREAR

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion
de problemas en diferentes contextos Y|
secuenciacion de sus fases. Fases de un
proyecto tecnoldgico. Ciclo comercial de un
objeto tecnoldgico. La tecnologia y el
desarrollo sostenible.

- Iniciacion a la busqueda critica de
informacién para la investigacion vy
resolucién de problemas planteados.

Operadores de busqueda.

- Andlisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos: construccion de conocimiento)
desde distintos enfoques y ambitos.

necesidades planteadas, buscando vy
contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes de manera critica Y
segura, partiendo de un planteamientoj
guiado. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1,
CD4, CPSAA4, CE1)

1.2 Comprender y explicar

productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del andlisis de
objetivos y sistemas presentes en el
entorno  proximo del alumnado,
empleando el método cientifico y
comenzando a utilizar herramientas
de simulacion de manera guiada

gue permitan la construccion de

conocimiento. (CCL2, CCL3,
STEM2, CPSAA4, CE1)
2.2 Seleccionar y organizar, de

manera guiada, los materiales,
herramientas y la secuencia de
necesarias la
de

aplicando el método tecnoldgico, a

tareas para

construccion una solucion,

de

estructurado, utilizando al menos dos fuentes

entorno cercano a partir un guion
digitales seguras facilitadas por el profesor para
contrastar la veracidad de la informacion de|

forma guiada.

1.2.1 Identifica los principios de funcionamiento,
los componentes y la utilidad de un objeto
tecnolégico del entorno cotidiano mediante el

andlisis guiado y el uso de un simulador virtual.

2.2.1 Planifica la secuencia de operaciones, el
reparto de tareas y los recursos materiales
necesarios para construir el prototipo disefiado,)

siguiendo las pautas dadas por el profesor.




un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de

manera cooperativa y colaborativa.

(CCL3, CCL5, STEM3, CD3,
CPSAA3)

3.1 Fabricar objetos 0o  modelos|
mediante la manipulacion V|

conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas,
de

estructuras, mecanismos y electricidad

aplicando  los  fundamentos
ly respetando las normas de seguridad yj
correspondientes.  (STEM2,
STEM5, CD5, CPSAAl, CE1, CE3,

CCECA4).

isalud

4.1 |dentificar y explicar las distintas
fases que forman el proceso de creacion
de un producto desde su disefio hastal
su difusion, estableciendo la secuencia
y la distribucién de tiempos necesarias|

de
STEM4, CC4,

cada tarea,
colaborativa. (CCL1,

CCEC3, CCEC4)

[para manera|

3.1.1 Construye objetos 0o maquetas técnicas|
mediante el uso seguro de herramientas
manuales, integrando operadores mecanicos,
estructurales o eléctricos béasicos segun el

disefio planificado.

4.1.1 Secuencia las etapas del proceso
tecnologico necesarias para la creacion Y|
difusion de un producto, asignando de formal
cooperativa los tiempos y responsabilidades

para cada tarea.




B. Comunicacién y difusién de ideas.

-Vocabulario técnico apropiado. Habilidades
bésicas de comunicacién interpersonal. Pautas|
de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).

-Técnicas de representacion grafica. Vistas
normalizadas de una pieza (planta, alzado vy
introduccién  a

perfil) e las perspectivas.

Proporcionalidad entre dibujo y realidad.
IAcotacion normalizada de piezas sencillas.

-Herramientas digitales para la elaboracion y
presentacién de documentacion técnica relatival

a proyectos. Memorias, planos y presupuestos.

2.1. Idear e identificar soluciones
eficaces y sostenibles a problemas
definidos de naturaleza sencilla que|
partan de las necesidades del entorno

del alumnado,

y
interdisciplinares, asi como criterios de

proximo aplicando|

técnicas procedimientos|
sostenibilidad, con actitud perseverante.
(CCL1, CCL3, STEM1, STEMS3, CD3,
CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1)

4.2 Generar la documentacion técnica |
gréfica de manera guiada con ayuda de
herramientas digitales, empleando los
técnico

formatos y el vocabulario

adecuados, tanto
como en remoto. (CCL1, STEM4, CD2,

CD3, CCEC3, CCEC4)

presencialmente

4.3 Representar y expresar de manera

grafica esquemas, planos, circuitos y

objetos en dos y tres dimensiones,
utilizando recursos manuales 'y
digitales y empleando

adecuadamente las perspectivas, la
normalizacion y las escalas. (CCL1,
CD2, CD3, CCEC3, CCEC4).

4.4 Elaborar y transmitir la diferente

documentacién técnica relativa a

2.1.1 Propone soluciones técnicas sencillas,
eficaces y sostenibles ante un problemal
detectado en su entorno cercano, mostrandoj
constancia en la busqueda de alternativas de|

disefio.

4.2.1 Produce
grafica de un proyecto tecnoldgico en entornos

la documentacion técnica |

fisicos o virtuales, utilizando plantillas digitales]
guiadas y el vocabulario especifico del aula

taller.

sistemas|

y
dimensiones, aplicando de forma guiada las

4.3.1 Dibuja
tecnoloégicos sencillos

objetos y

en dos tres|

normas basicas de representacion, escalas Y]

perspectivas mediante soporte papel ]|

aplicaciones digitales.

4.4.1 Expone la documentacion técnica final de|

un proyecto utilizando soportes digitales|

proyectos, utilizando herramientas
digitales de manera guiada vy
comunicando de manera eficaz.

interactivos o compartidos, explicando de forma|




(CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, ([clara las fases de disefio y construccion del
CPSAA4). prototipo.
D. Digitalizacion del entorno personal e€}6.2 Crear contenidos y elaborar/6.2.1 Elabora documentos escritos y soportes

aprendizaje.

materiales sencillos de manera guiada,

utilizando correctamente las]
herramientas digitales ofimaticas del
de

ajustandolas a sus necesidades

entorno  personal aprendizaje,

respetando la propiedad intelectual.
(STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4,

CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS5, CEL.)

lvisuales sencillos en el entorno digital de
aprendizaje empleando de forma guiadal
herramientas ofimaticas avanzadas, aplicando
formatos limpios y respetando las normas|

béasicas de propiedad intelectual.




SA2. DE LOS MATERIALES A LAS MAQUINAS INTELIGENTES

- ; . Indicadores de
Situacione Criterios de logro Instrumentos de evaluacion Profesor Participacion
s de evaluacion 9 Alumnado
aprendizaj ,
Criterio d EVALUACION
e g;ﬁf?coac%n Peso HETERO ~ AUTO ~ Cco~
e Rubrica del objeto construido.
3.1.1 1 e Observacion directa en el taller (Hoja de Control de Seguridad, Higiene y Uso 4 v 4
31 de Herramientas).
27% - — — -
3.1.2 2 e Prueba escrita o digital y/o Cuaderno de actividades. (Mecanismos)
313 1 e Trabajo en el taller (Montaje practica mecanismos (sistema reductor o v
o multiplicador)) y/o uso de simuladores.
321 1 e Actividad TIC (trabajos de investigacion de materiales plasticos, ceramicos,
3.2 10% - textiles y compuestos). v
e Prueba escrita o digital.
SAZ 4.4 1% 441 1 o Actividad TIC (difusién, comunicarse adecuadamente, email, chat, revista IES v v
) o foto).
* Actividad TIC (ficha de disefio de programas sencillos mediante diagramas de
5.1 4% 5.1.1 1 flujo (Draw.io). v
o Rubrica de algoritmos.
o e Actividad TIC (disefio de programas de forma grafica con MakeCode y
52 6% 521 ! Micro:bit y/o con TinlerCAD Bloques). v v
53 396 531 1 . Actiyi_dad TIC (evalia programas §enci|los creados e im_plementa mejoras, v v
identifica errores en programas sencillos creados y los corrige).
6.2 3% 6.21 1 o Actividad TIC (presentaciones con PowerPoint, Canva, Genially, ....) (Rabrica v
o o de los archivos entregados).
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SA2. DE LOS
MATERIALES A LAS
MAQUINAS

INTELIGENTES

A. Proceso de resolucion de problemas.

-Estructuras para la construccion y desarrollo de

modelos.  Materiales  técnicos en  estructuras

industriales. Diseflo de elementos de soporte V]|

estructuras de apoyo. Esfuerzos estructurales.
Caracteristicas de las estructuras: rigidez, resistencia |
estabilidad.

-Sistemas mecanicos béasicos. Montajes fisicos y/o uso
de simuladores. Ley de la palanca. Sistemas de poleas]
y engranajes. Mecanismos de transmision |
transformacion del movimiento. Aproximacién a los|
sistemas de amortiguacion y mecanismos de absorcion
de la energia.

-Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

3.1 Fabricar

mediante la

objetos o0 modelos|
manipulacion V]
conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los  fundamentos de
estructuras, mecanismos y electricidad|
ly respetando las normas de seguridad |
salud (STEM2,
STEM5, CD5, CPSAA1l, CE1l, CE3,

CCECA4).

correspondientes.

3.2 Analizar y diferenciar el impacto|
ambiental de los distintos tipos de|
materiales y productos tecnolégicos que
necesidades|

den respuesta a

existentes, evaluando su demanda,

evolucién y previsién de fin de ciclo de

3.1.1 Construye objetos o maquetas
técnicas mediante el uso seguro de|
herramientas manuales, integrando
operadores mecanicos, estructurales|
0 eléctricos basicos segun el disefio]
planificado.

3.1.2 Conoce los fundamentos
béasicos de electricidad y de
mecanismos para aplicarlos en la

fabricacion de prototipos.

3.1.3 Aplica los fundamentos bésicos
de electricidad y de mecanismos, en

los montajes practicos del taller.

3.2.1 Compara el impacto ambiental y|
el ciclo de vida de diferentes
materiales tecnoldgicos cotidianos,
proponiendo alternativas de disefiol
reduzcan

que la generacién de

residuos y promuevan Ia)
lvida y disefiando, en la medida de Io .
sostenibilidad.
posible, propuestas alternativas desde
un enfoque sostenible y responsable.
(STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)
B. Comunicacion y difusiéon de ideas. 4.4 Elaborar y transmitir la diferentei4.4.1 Expone la  documentacion

-\VVocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de

comunicacion interpersonal. Pautas de conductg|

propias del entorno virtual (etiqueta digital).

documentacion técnica relativa a|te'cnica final de un proyecto utilizando
proyectos, utilizando herramientas|soportes digitales interactivos o
digitales de manera guiada ylcompartidos, explicando de forma

10



-Herramientas digitales para la elaboracion vy

presentacion de documentacion técnica relativa 4

proyectos. Memorias, planos y presupuestos.

comunicando de manera eficaz. (CCL1,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4).

clara las fases de disefio |

construccion del prototipo.

C. Pensamiento computacional,
robética
-Diagramas de flujo para la resolucion de problemas.

programacion j

Aspectos esenciales de los diagramas de sintesis de|
informacion: diagrama entidad-relaciéon y diagrama de
clases y objetos.

-Fundamentos de la robdtica. Componentes basicos:
sensores y actuadores. Montaje y control programado|
de robots de manera fisica y/o por medio de
simuladores. Aspectos basicos de las herramientas de|
programacion por bloques.

-Autoconfianza: el error como parte del proceso de

aprendizaje.

5.1 Describir, interpretar y disefiar]

5.1.1 Resuelve problemas

soluciones a problemas informaticos, de|
manera guiada, a través de distintos
tipos de diagramas de representacion
sencillos, los|

grafica aplicando

elementos y técnicas basicas de
programacion de manera creativa.
(CCL2, STEM1, STEM3, CD1, CD2,

CPSAA4, CE1, CE3))

5.2 Programar aplicaciones sencillas

para distintos dispositivos|
(ordenadores, dispositivos moviles i
otros) de manera guiada, empleando los|
elementos de programacion por bloques
de manera apropiada y aplicando|
(CcL2,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CDS5,

CE3)

herramientas de  edicién.

5.3 Reconocer el error como parte del
proceso de aprendizaje en el disefio de
soluciones a problemas informaticos |

en la programacion de aplicaciones

sencillas, promocionando al
autoconfianza del alumnado. (CCL2,

CD5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAAD)

informaticos sencillos mediante el
disefio guiado de diagramas de flujo y|
bloques de programacién creativa,
instrucciones

identificando las

béasicas de control.

5.2.1 Desarrolla aplicaciones digitales|
sencillas en soporte informéatico o
movil mediante programacion por

bloques guiada, configurando
correctamente la interfaz gréfica, los|

objetos y las secuencias de cédigo.

5.3.1 Identifica los errores I6gicos o
de sintaxis en sus propios programasj
forma

informaticos  de guiada,

persistiendo en la busqueda de]
soluciones y valorando el fallo comg
una oportunidad de mejora paral

fortalecer su autoconfianza.

11



D. Digitalizacién del entorno personal e aprendizaje.

6.2 Crear contenidos y elaborar|

materiales sencillos de manera guiada,
utilizando correctamente las]
herramientas digitales ofimaticas del
entorno

personal de aprendizaje,

ajustandolas a sus necesidades ylaplicando

respetando intelectual |
(STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4,

CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1.)

la propiedad

6.2.1 Elabora documentos escritos V|
soportes visuales sencillos en el
entorno

digital de aprendizaje

empleando de forma  guiadd
herramientas ofiméaticas avanzadas,
formatos  limpios Y|
respetando las normas basicas de

propiedad intelectual.

12



SA3. CONECTA, CREA Y CUIDA

SA3

Criterios de Indicadores de - Participacion
» logro Instrumentos de evaluacion Profesor Alumnad
evaluacion umnado
citetode Peso ErERe | AUto- |G
e Actividad TIC. (utiliza conductas seguras en la proteccién de datos,
13 5% 131 1 doble autenticacion, riesgos 0 amenazas de los datos en la nube). v v
’ - e Cuestionario.
o Estudio de casos practicos.
e Rubrica del objeto construido.
3.1.1 1 e Observacion directa en el taller (Hoja de Control de Seguridad, Higiene v v v
y Uso de Herramientas).
e Actividad TIC (disefiar circuitos con Crovodrile Clips, TinkerCAD, ...y
3.1 27% 3.1.2 2 exportar). (rbrica). v
e Prueba escrita o digital.
e Trabajo en el taller (medir magnitudes eléctricas con el polimetro).
3.1.3 1 e Trabajo en el taller (montaje circuito en la placa protoboard o en v
proyecto de taller).
4.4 1% 441 1 . Aqtividad TIC (difusion, comunicarse adecuadamente, email, chat, v v
revista |IES foto).
e Trabajo de investigacion (dispositivos digitales, sistemas de
6.1 2% 6.1.1 comunicacion digital, uso eficiente y seguro de dispositivos digitales). v v
o o 1 e Rubrica de la actividad TIC "Campafa Digital de Ciberseguridad"
(Infografia o Checklist de Autoproteccion)
6.2 3% 6.2.1 1 . Activjdad TIC (pregentaciones con PowerPoint, Canva, Genially, ....) v
(Rubrica de los archivos entregados).
e Actividad TIC (estructura organizada de carpetas y archivos).
6.3 1% 6.3.1 1 OBS_ERVACION practica ("Auditoria _Digital d_eI Entorno de Trabajo" v v
e e (Revision de carpetas y Prueba practica de simulacién de formatos y
almacenamiento seguro).
o Actividad TIC (andlisis de objetos tecnoldgicos y su relacion con ODS).
- | 711 L (riibrica) v v
e Trabajo de investigacion (respeto y valoracion ODS, desarrollo
sostenido con ONU). (rubrica)
e Trabajo de investigacion (valora si son sostenible las tecnologias
79 3% 7.2.1 1 emergente§ (:'Péster de Innovacion Sostenible" (Disefio guiado en v v
- Canva)). (rubrica)
o Actividad TIC (Andlisis de un objeto tecnoldgico (obsolescencia)).

13
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SA3. CONECTA,
CREAy CUIDA

A. Proceso de resolucion de problemas.

.-Conceptos basicos de electricidad. Elementos de|

un circuito eléctrico basico. Magnitudes eléctricas.
Interpretacion de la simbologia normalizada de|
circuitos. Montaje de esquemas y circuitos fisicos o

simulados.

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante Ia|
manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de|
estructuras, mecanismos y electricidad VY|
respetando las normas de seguridad y salud|
correspondientes. (STEM2, STEM5, CD5,

CPSAA1, CE1, CE3, CCEC4).

3.1.1 Construye objetos 0 maquetas]
técnicas mediante el uso seguro de
herramientas manuales, integrando
operadores mecanicos, estructurales
o eléctricos basicos segun el disefig
planificado.

3.1.2 Conoce los fundamentos
basicos de electricidad y de
mecanismos para aplicarlos en la

fabricacion de prototipos.

3.1.3 Aplica los fundamentos basicos
de electricidad y de mecanismos, en

los montajes practicos del taller.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

-Vocabulario técnico apropiado. Habilidades|
béasicas de comunicacion interpersonal. Pautas|

de conducta propias del entorno virtual (etiquetal

4.4 Elaborar 'y transmitir la diferente
documentacion técnica relativa a proyectos,
utilizando herramientas digitales de maneral

guiada y comunicando de manera eficaz.

441 Expone la documentacion
técnica final de un proyecto utilizando
interactivos o

Isoportes  digitales

compartidos, explicando de forma

digital). (CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4). clara las fases de disefio vy
-Herramientas digitales para la elaboracion vy construccion del prototipo.
presentacion de documentacion técnica relatival

a proyectos. Memorias, planos y presupuestos.

D. Digitalizacion del entorno personal e|1.3 Seleccionar medidas preventivas para [1.3.1 Clasifica las medidas|

aprendizaje.

la proteccion de los dispositivos, los datos y

la salud personal, identificando problemas

preventivas y los habitos saludables

hecesarios para mitigar los riesgos

14



y riesgos relacionados con el uso de la

tecnologia implicada desde un punto de

vista ético y saludable. (CCL1, STEM2,
CD4, CE1)

6.1 Usar de manera eficiente y segura los

dispositivos digitales de uso cotidiano en la

resolucion de problemas sencillos,
analizando de manera basica los
componentes y los elementos de la

transmision de datos, conociendo los

riesgos y adoptando medidas de seguridad

para la proteccion de datos y equipos.
(STEM1, CD1, CD2, CD4, CPSAA2,
CPSAA5)

6.2 Crear contenidos y elaborar materiales

sencillos de manera guiada, utilizando

correctamente las herramientas digitales

ofimaticas del entorno personal de
aprendizaje, ajustandolas a sus

necesidades y respetando la propiedad

intelectual. (STEM1, STEM4, CD1, CD2,
CD4, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1.)

6.3 Organizar la informacién de manera

lestructurada, aplicando técnicas de
lalmacenamiento seguro mediante

loperaciones basicas de proteccion y

haciendo uso de los formatos de ficheros

mas adecuados. (CD1, CD2, CD4,
CPSAA4)

derivados del uso cotidiano de
dispositivos digitales y la gestion de

datos personales.

6.1.1 Aplica medidas basicas de
seguridad 'y mantenimiento en
dispositivos digitales de uso cotidiano,
identificando sus componentes fisicos
ly las funciones de transmisién de
datos para resolver problemas|

técnicos sencillos de forma segura.

6.2.1 Elabora documentos escritos V]|
Isoportes visuales sencillos en el
entorno  digital de aprendizaje
empleando de forma  guiada
herramientas ofimaticas avanzadas,
aplicando  formatos  limpios vy
respetando las normas basicas de

propiedad intelectual.

6.3.1 Organiza archivos y carpetas en
|sistemas de almacenamiento fisico o
len la nube de forma estructurada,
aplicando de manera guiada
homenclaturas claras, copias de

Iseguridad basicas y formatos de|

15



fichero adecuados para asegurar su

conservacion y proteccion.

E. Tecnologia sostenible: Desarrollo tecnolégico
-Creatividad, innovacién, investigacion,)

obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y

aplicaciones de las tecnologias emergentes.

7.1 Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en el entorno
proximo a lo largo de su historia, valorando
su impacto social y ambiental. (STEM2,
STEM5, CD4, CC2, CC4)

7.2 |dentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar social
y a la disminucion del impacto ambiental,
lasi como sus aplicaciones, haciendo un
uso responsable y ético de las

mismas. (STEM2, STEM5, CD4, CC3,
CC4)

7.1.1 Identifica las repercusiones
Isociales y ambientales de la evolucion
tecnoldgica en su entorno cercano a
lo largo de la historia, analizando de
forma guiada los beneficios aportados
@ la sociedad y los problemas|

derivados de la explotacion de

recursos.
7.2.1 Clasifica las principales|
aplicaciones de las tecnologias

lemergentes en la sociedad actual de|

forma guiada, valorando sus

beneficios para la sostenibilidad

ambiental, el bienestar de las
personas y su uso responsable en la

lvida cotidiana.

16
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<
LES.

MATE) Departamento
HERNANDEZ  de Tecnologia

SALAMANCA

Materia: DIGITALIZACION
Curso: 4° ESO

Departamento: TECNOLOGIA

1. Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

En relaciéon con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

* Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral
del alumnado y permitir una valoraciéon objetiva de todo el alumnado; incluiran
propuestas contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y
admitirdn su adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizar4 para cada técnica, los

siguientes instrumentos de evaluacion:

INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacion:

e De observacion:
o Guia diaria de observacion

e De desempefio:
o Porfolio
o Actividad TIC (trabajo de investigacion, simulador, procesador texto,

presentacion, programacion, ...)

e De rendimiento:
o Prueba escrita o digital
o exposicion oral

En relacién con los momentos de la evaluacioén:

 La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la

situacién de aprendizaje.



<
LES.

MATE) Departamento
HERNANDEZ  de Tecnologia

SALAMANCA

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.
En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion.

Observaciones a los criterios de calificacion

e Las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, por falta reiterada de asistencia o
impuntualidad, salvo casos justificados, se valoraran como maximo con un 5.

e Enlas pruebas escritas, tanto exdmenes, como trabajos en formato digital o en papel,
se penalizara con un maximo de 1 punto, las faltas de ortografia.

e Uso de la Inteligencia Artificial: se puede utilizar 1A si el profesor lo declara
expresamente ya que lo que se evalla es el aprendizaje. Si se presenta como IAy el
alumno no es capaz de explicarlo o defenderlo, los criterios afectados no se
consideraran superados y/o se hara una prueba de validacion (defensa oral, resolucién

de un problema similar, ...) que demuestre que domina los contenidos.
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%Criterio -
Criterio Evaluacion 1.1 6,25
Comp. Esp. 1 Criterio Evaluacion 1.2 6,25 2125
Criterio Evaluacion 1.3 6,25
Criterio Evaluacion 1.4 2,5
Criterio Evaluacion 2.1 4,75
Criterio Evaluacion 2.2 4,25
Criterio Evaluacion 2.3 7,5
c Comp. Esp. 2 38,75
:§ Criterio Evaluacion 2.4 7,5
N
S
‘oo Criterio Evaluaci6n 2.5 7,5
a Criterio Evaluacion 2.6 3,75
Criterio Evaluacion 2.7 3,5
Criterio Evaluacion 3.1 5
Comp. Esp. 3 | Criterio Evaluacién 3.2 5 15
Criterio Evaluacion 3.3 5
Criterio Evaluacion 4.1 7
Criterio Evaluacion 4.2 5
Comp. Esp. 4 | Criterio Evaluacién 4.3 7,5 25
Criterio Evaluacion 4.4 3,75
Criterio Evaluacion 4.5 1,75

A continuaciéon, se determina en qué momento se aplicard cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaltan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion)
y los criterios de calificacion.
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MAT[O Departamento
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SA1. COMO PUEDO DIGITALIZAR MI ENTORNO.
Situacién Criterios de |ﬂd|C?dC;l’€S de Instrumentos d | . Profesor Participacion
de evaluacion ogro strumentos de evaluacio Alumnado
aprendlzaje cg‘:r')f?coags’” Peso HETERO ~ EVA/LALLJJ/:S?N Cco~
1.1 25% 111 |1 o Actividad TIC (valoracién del guién de préacticas). v
1.2 25% 121 |1 « Actividad TIC (valoracion del guion de practicas). v v
1.3 25% 131 |1 o Actividad TIC (valoracién del guion de préacticas). v
SA 1 1.4 10% 141 |1 o Exposicion oral (proyecto de investigacion). v v
2.1 5% 2.11 |1 o Actividad TIC (valoracion uso aplicaciones digitales). v v
2.2 5% 221 |1 o Actividad TIC (valoracién busqueda, seleccién y archivo de informacion). v v
2.7 3% 271 |1 o Actividad TIC (valoracion de la participacion colaborativa digital). v v
4.1 2% 411 |1 o Actividad TIC (valoracién uso ético de datos y herramientas digitales). v v
SITUACION DE CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALIACION INDICADORES DE
APRENDIZAJE LOGRO
SA1. COMO PUEDO - Arquitectura de ordenadores y otros 1.1 Conectar dispositivos de red y gestionar | 1.1.1. Esquematiza y
DIGITALIZAR MI dispositivos digitales: elementos, montaje, redes locales aplicando los conocimientos documenta la estructura
ENTORNO. configuracién y resolucién de problemas y procesos gsocigdo; a sis_temgs de_: de la red ir?f.ormética del
' comunicacién alambrica e inaldmbrica con aula, identificando los
- Sistemas operativos: instalacion y una actitud proactiva. (STEM2, CD4) dispositivos de
configuracién de usuario. interconexion fisicos e
- Sistemas de comunicacion e Internet. !n_al_érr_lbrlcos y mostran}do
Dispositivos de red y funcionamiento. iniciativa en la resolucion
de problemas de
conectividad cotidianos.
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Procedimiento de configuracion de unared 1.2 Instalar y mantener sistemas operativos 1.2.1. Instala y personaliza
domeésticay conexidn de dispositivos. configurando sus caracteristicas en funcion sistemas operativos en

de sus necesidades personales. (CD4) entornos fisicos o
virtuales, ajustando los
parametros de usuario,
almacenamiento y
accesibilidad de acuerdo
con necesidades
individuales especificas y
garantizando la seguridad

- Dispositivos conectados (loT+Wearables).
Configuraciéon y conexion de dispositivos

del sistema.
1.3 Identificar y resolver problemas técnicos .
sencillos analizando componentes y 1.3.1. Identifica y solventa
funciones de los dispositivos digitales, anomalias sencillas de
evaluando las soluciones de manera criticay | hardware y software en
reformulando el procedimiento, en caso dispositivos cotidianos,
necesario. (STEM1, CD4, CD5, CPSAAL, analizando las causas del
CPSAAS5, CE1, CE3) fallo, aplicando tareas de

optimizacién y
reorientando el proceso de
forma auténoma si la
solucién inicial no

funciona.
1.4 Configurar y conectar dispositivos 10T y i
Wearables, midiendo, mandando y 1.4.1. Conecta y configura
recibiendo informacion a través de Internet. | diSPOSitivos loT y
(CD1, CD5, CCEC4) wearables cotidianos

(como bombillas
inteligentes o pulseras de
actividad), monitorizando y
gestionando el intercambio
de informacion y datos a
través de sus
correspondientes
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2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera autonoma.
(CD2, CPSAAL, CPSAAb)

2.2 Buscar, seleccionar y archivar
informacion en funcién de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del
entorno personal de aprendizaje con sentido
critico y siguiendo normas basicas de
seguridad en la red. (CCL3, CD1, CPSAA4)

2.7 Interactuar en espacios virtuales de
comunicacién y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo, y publicando y
difundiendo informacién y datos, ejerciendo
la responsabilidad en redes, y adaptandose
a diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa. (CCL3, CD3,
CPSAAL, CE3)

aplicaciones o plataformas
en red.

2.1.1. Integra aplicaciones
digitales especificas en su
entorno personal de
aprendizaje para gestionar
informacion y recursos de
forma auténoma.

2.2.1. Localiza
informacion relevante en la
web empleando bases de
datos digitales
organizando de forma
critica los resultados
obtenidos mediante las
herramientas de su
entorno personal de
aprendizaje bajo entornos
seguros.

2.7.1. Participa de forma
activa y colaborativa en
plataformas de
aprendizaje (como
Moodle) o entornos
virtuales de comunicacion,
difundiendo informacién
con una actitud respetuosa
(netiqueta) y adecuando el
tono y el formato del
contenido a la audiencia a
la que se dirige.
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4.1 Hacer un uso ético de los datos y las 4.1.1. ldentifica y valora

herramientas digitales, aplicando las normas | criticamente
de etiqueta digital y respetando la privacidad | comportamientos
y las licencias de uso y propiedad intelectual | inadecuados en la red,

en la comunicacién, colaboracién y aplicando las normas de
participacion activa en la red. (CD3, CC1, etiqueta digital en sus
CEl) interacciones y respetando

los términos de privacidad,
licencias y propiedad
intelectual al compartir
contenido.
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SA 2 APLICATE DIGITALMENTE: APRENDE A GESTIONAR TU PLE (ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE)

Situacion Criterios de Indlc?dol’res @ Instrumentos d | ién Profesor Participacién
de evaluacion ogro strumentos de evaluacio Alumnado
aprendlzaje C';;Iﬁfzfag%" Peso HETERO ~ EVA:JJ/:C:)I?N CcO~
2.1 10% 211 |1 « Observacion en el aula de informatica de Tecnologia. (utiliza aplicaciones) v v
2.2 5% 221 |1 « Observacion en el aula de informatica de Tecnologia (biisqueda, seleccion). v v
23 0% 231 1 o Actividad TIC (valoracién del guion de practicas de procesador de textos). v
232 1 o Actividad TIC (valoracion del guion de practicas de hoja de célculo). v
SA 2 2.4 . 24.1 1 e Actividad TIC (valoracién del guion de practicas sobre RV y/o RA). v v
2.4.2 1 o Actividad TIC (valoracién del guion de préacticas sobre programas sencillos). v v
2.6 15% 261 |1 « Actividad TIC (valoracion del guion de practicas imagen mapa de bits). v v
2.7 5% 271 |1 « Observacién en el aula de informatica de Tecnologia.(colaboracion). v v v
4.1 5% 411 |1 e Actividad TIC (valoracién uso ético de datos y herramientas digitales). v
SA2. APLICATE | - Busqueda, seleccion y archivo de 2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito 2.1.1. Integra aplicaciones
DIGITALMENTE: informacion. digital, configurando el entorno personal de digitales especificas en su
APRENDE A GESTIONAR | Edicién y creacién de contenidos: edicién aprendizaj(_—:- _mediante la integracig’)n de entornq p(_arsonal de _
TU PLE (ENTORNO . , recursos digitales de manera autbnoma. aprendizaje para gestionar
PERSONAL DE avanzada de textos y de hojas de calculo. (CD2, CPSAA1L, CPSAAb) informacion y recursos de
APRENDIZAJE). - Ediciéon y creaciéon de contenidos: forma auténoma.
aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos 2.2 Buscar, seleccionar y archivar 2.2.1. Localiza
moviles y web, realidad virtual, aumentada y informacion en funcion de sus necesidades informacion relevante en la
mixta. haciendo uso de las herramientas del web empleando bases de
entorno personal de aprendizaje con sentido | datos digitales
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- Edicion y creacién de contenidos: edicion critico y siguiendo normas basicas de organizando de forma
digital de imagen. Formatos de imagen. seguridad en la red. (CCL3, CD1, CPSAA4) | critica los resultados
Formatos de audio. obtenidos mediante las

herramientas de su

- Comunicacion y colaboracién en red.
y entorno personal de

- Publicacién y difusién responsable en redes. aprendizaje bajo entornos
seguros.

2.3 Crear y editar a un nivel avanzado 2.3.1. Disefia documentos
documentos de texto y hojas de célculo, de texto complejos
seleccionando las herramientas més aplicando formatos
apropiadas para crear contenidos y estructurados (estilos,
respetando derechos de autor y licencias. indices automaticos,
(STEM4, CD2, CCEC4) encabezados y secciones)

y configurando las
herramientas informaticas
segun las necesidades del
contenido respetando los
derechos de autor y
aplicando las licencias
correspondientes (Creative
Commons, Copyright) al
integrar elementos
externos en el documento
(imagenes, tablas o citas).

2.3.2. Produce hojas de
célculo que automatizan
datos mediante la
aplicacion de férmulas,
funciones
I6gicas/mateméticas y la
generacion de graficos
estadisticos adecuados
para la interpretacion de
los resultados.
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2.4 Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales para dispositivos
moviles y web (aplicaciones sencillas y de
productividad, realidad virtual, aumentada y
mixta) de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando derechos de
autor y licencias de uso. (CD2, CD3, CD5,
CE3, CCEC4)

2.6 Editar y crear digitalmente imagenes en
forma de mapas de bits, en diversos
formatos, a través del uso creativo de
herramientas adecuadas, respetando
derechos

2.4.1. Integra elementos
virtuales o simulaciones
tridimensionales en
interfaces digitales,
adaptando sus
propiedades funcionales
de forma creativa y
respetando los derechos
de autor de los recursos
externos utilizados
mediante la aplicacion de
licencias de uso
adecuadas.

2.4.2. Desarrolla
aplicaciones funcionales o
programas mediante
software de programacion
visual, combinando
bloques légicos, eventos y
estructuras de control para
resolver problemas
técnicos, compartiendo el
producto final bajo
licencias abiertas y
reconociendo la autoria
del cédigo o multimedia
integrado.

2.6.1. Manipula imagenes
de mapa de bits de forma
creativa mediante software
de edicion digital (como
GIMP, ...), exportando el




<
LES.

MATED Departamento
HERNANDEZ de Tecnologia

SALAMANCA

de autor y licencias. (CCEC4) trabajo en diversos
formatos (JPG, PNG) y
garantizando el respeto a
las licencias y derechos de
autor de los recursos
utilizados.

2.7 Interactuar en espacios virtuales de 2.7.1. Participa de forma
comunicacion y plataformas de aprendizaje | &ctivay colaborativa en
colaborativo, compartiendo, y publicando y plataformas de
difundiendo informacién y datos, ejerciendo | @Prendizaje (como

la responsabilidad en redes, y adaptandose | Moodle) o entornos

a diferentes audiencias con una actitud virtuales de comunicacion,
participativa y respetuosa. (CCL3, CD3, difundiendo informacion
CPSAA1, CE3) con una actitud respetuosa

(netiqueta) y adecuando el
tono y el formato del
contenido a la audiencia a
la que se dirige.

. 4.1.1. Identifica y valora
4.1 Hacer un uso ético de los datos y las criticamente

herramientas digitales, aplicando las normas | comportamientos
de etiqueta digital y respetando la privacidad | jnadecuados en la red,
y las licencias de uso y propiedad intelectual | aplicando las normas de

en la comunicacién, colaboracion y etiqueta digital en sus
participacion activa en la red. (CD3, CC1, interacciones y respetando
CE1) los términos de privacidad,

licencias y propiedad
intelectual al compartir
contenido.

11
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SA 3 TECNOLOGICAMENTE CONSCIENTES, SALUDABLES Y CRITICOS.

Departamento
de Tecnologia

Indicadores de

Situacion | Criterios de logro Instrumentos de evaluacion Profesor Participacion
de evaluacion Alumnado
aprendlzaje Ccr:'%?agi'” Peso HETERO ~ EVA;?J/:(;I?N co~
2.1 | 2% 2.11 |1 Actividad TIC (valoracién uso aplicaciones digitales). v
2.2 2% 221 |1 Actividad TIC (valoracion busqueda, seleccion y archivo de informacion). v
2.5 | 30% 251 |1 Actividad TIC (valoracion del Blog). v v v
2.7 3% 271 |1 Actividad TIC (valoracion de la participacion colaborativa digital). v
SA 3 3.1 20% 3.1.1 1 Actividad TIC (valoracion del guion de practicas de proteccion datos, huella ...). v
3.2 20% 3.2.1 1 Actividad TIC (valoracion guion de practicas: “kit basico seguridad informatica”). v
3.3 20% 3.3.1 1 Actividad TIC (valoracion guion de practicas: amenazas digitales y soluciones). v
4.1 3% 411 |1 Actividad TIC (valoracion uso ético de datos y herramientas digitales). v

12
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SA3. BLOG:
TECNOLOGICAMENTE
CONSCIENTES,

SALUDABLES Y

CRITICOS

- Creacion y publicaciéon en la web. Edicién de
blogs, configuracién de privacidad y uso
compartido.

- Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y
correctivas para hacer frente ariesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.

- Seguridad y proteccion de datos. Identidad,
reputacion digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestiéon de identidades virtuales.

- Seguridad en la salud fisicay mental. Riesgos y
amenazas al bienestar personal.

Opciones de respuesta y préacticas de uso
saludable. Situaciones de violenciay de riesgo en la
red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

2.1 Gestionar el aprendizaje en el
ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de recursos
digitales de manera auténoma. (CD2,
CPSAA1L, CPSAAS5)

2.2 Buscar, seleccionar y archivar
informacion en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y
siguiendo normas basicas de
seguridad en la red. (CCL3, CD1,
CPSAA4)

2.5 Crear y gestionar blogs,
seleccionando las herramientas
adecuadas para generar contenido de
modo creativo, gestionando sus
configuraciones, su privacidad y
posibilidad de uso compartido, y
respetando los derechos de autor y
licencias. (CCL3, CD1, CD2, CD3,
CCEC4)

2.1.1. Integra
aplicaciones digitales
especificas en su entorno
personal de aprendizaje
para gestionar
informacion y recursos de
forma auténoma.

2.2.1. Localiza
informacion relevante en
la web empleando bases
de datos digitales
organizando de forma
critica los resultados
obtenidos mediante las
herramientas de su
entorno personal de
aprendizaje bajo entornos
seguros.

2.5.1. Disefa, administra
y actualiza un blog
aplicando configuraciones
personalizadas de
privacidad, generando
contenido multimedia
creativo y seleccionando
recursos que respetan
estrictamente los
derechos de autor y las
licencias de uso.

13
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2.7 Interactuar en espacios virtuales
de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo,
compartiendo, y publicando y
difundiendo informacién y datos,
ejerciendo la responsabilidad en
redes, y adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud
participativa y respetuosa. (CCL3,
CD3, CPSAAL, CE3)

3.1 Proteger los datos personales, la
reputacién y las huellas digitales
generadas en Internet, configurando
las condiciones de privacidad de las
redes sociales y espacios virtuales de
trabajo. (STEM5, CD1, CD4,
CPSAA2)

3.2 Configurar y actualizar,
contrasefas, sistemas operativos y
antivirus de forma periddica en los
distintos dispositivos digitales de uso
habitual. (CD4)

2.7.1. Participa de forma
activa y colaborativa en
plataformas de
aprendizaje (como
Moodle) o entornos
virtuales de
comunicacion,
difundiendo informacion
con una actitud
respetuosa (netiqueta) y
adecuando el tono y el
formato del contenido a la
audiencia a la que se
dirige.

3.1.1. Analiza su
presencia en las redes,
revisando las condiciones
de uso de las mas
populares y en las que
tienen presencia,
haciendo un ejercicio
critico acerca de sus
habitos y
comportamientos con el
fin de detectar riesgos o
extraer reglas comunes
para la gestion de sus
identidades virtuales.

3.2.1. Configura
parametros de seguridad
y ejecuta actualizaciones
periddicas de sistemas
operativos, contrasefias y
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3.3 Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una
amenaza en la red, escogiendo la
mejor solucion entre diversas
opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental, tanto
personal como colectivo. (CCL3,
STEMS5, CD4, CPSAA2, CPSAAS,
CC2, CC3)

4.1 Hacer un uso ético de los datos y
las herramientas digitales, aplicando
las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacion,
colaboracién y participacién activa en
la red. (CD3, CC1,

CEl)

antivirus en dispositivos
digitales, documentando
de forma multimedia
estos procedimientos
para su posterior difusién
en entornos virtuales.

3.3.1. Analiza
situaciones de diferentes
riesgos y amenazas
digitales ejecutando
protocolos de respuesta
correctos y proponiendo
pautas de conducta que
protejan el bienestar
fisico y mental, tanto
propio como ajeno.

4.1.1. Identifica y valora
criticamente
comportamientos
inadecuados en la red,
aplicando las normas de
etiqueta digital en sus
interacciones y
respetando los términos
de privacidad, licencias y
propiedad intelectual al
compartir contenido.
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SA 4 GUIATE COMO UN CIUDADANO DIGITAL CRITICO: NO TE FIES. jFAKE

. Indicadores de
Sltu(?glén %\r/':jﬂg;gﬁ logro Instrumentos de evaluacion Profesor Partcipacon
aprendizaje Criterio de Peso EVALUACION
calificacion HETERO ~ AUTO ~ co-~

2.1 2% 2.11 |1 Actividad TIC (valoracion uso aplicaciones digitales). v

2.2 5% 221 |1 Actividad TIC (valoracién busqueda, seleccion y archivo de informacion). v

2.7 3% 271 |1 Actividad TIC (valoracion de la participacion colaborativa digital). v

4.1 20% 411 |1 Actividad TIC (valoracion del guion de practicas: malos usos y comportamiento). v v
SA 4 4.2 20% 421 |1 Actividad TIC (valoracién del guion de practicas: uso servicios publicos en linea). v

4.3 30% 431 |1 Actividad TIC (valoracion del guion de practicas: “fake news”). v v

4.4 15% 441 |1 Exposicion oral (proyecto de investigacion “activismo en linea”). v v

4.5 5% 451 |1 Exposicion oral (proyecto de investigacion “activismo en linea”). v v

16
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SA 4. GUIATE COMO UN

CIUDADANO DIGITAL
CRITICO: NO TE FIES.
iFAKE NEWS!

- Interactividad en lared: libertad de expresion,
etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de
uso.

- Educacion mediatica: periodismo digital,
blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico
de la red. Herramientas para detectar noticias falsas
y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en
linea, registros digitales y certificados oficiales.

- -Comercio electrénico: facturas digitales, formas
de pago y criptomonedas.

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales:
inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideolégicos, obsolescencia programada, soberania
tecnoldgicay digitalizacién sostenible.

- Activismo en linea: plataformas de iniciativa
ciudadana, economiay cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software libres

2.1 Gestionar el aprendizaje en el
ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de recursos
digitales de manera auténoma. (CD2,
CPSAA1, CPSAAb)

2.2 Buscar, seleccionar y archivar
informacion en funcion de sus
necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y
siguiendo normas basicas de
seguridad en la red. (CCL3, CD1,
CPSAA4)

2.7 Interactuar en espacios virtuales
de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo,
compartiendo, y publicando y
difundiendo informacion y datos,
ejerciendo la responsabilidad en
redes, y adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud
participativa y respetuosa. (CCL3,
CD3, CPSAAL, CE3)

2.1.1. Integra
aplicaciones digitales
especificas en su entorno
personal de aprendizaje
para gestionar
informacion y recursos de
forma auténoma.

2.2.1. Localiza
informacion relevante en
la web empleando bases
de datos digitales
organizando de forma
critica los resultados
obtenidos mediante las
herramientas de su
entorno personal de
aprendizaje bajo entornos
seguros.

2.7.1. Participa de forma
activa y colaborativa en
plataformas de
aprendizaje (como
Moodle) o entornos
virtuales de
comunicacion,
difundiendo informacién
con una actitud
respetuosa (netiqueta) y
adecuando el tono y el
formato del contenido a la

17
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4.1 Hacer un uso ético de los datos y
las herramientas digitales, aplicando
las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacion,
colaboracién y participacién activa en
la red. (CD3, CC1,

CE1l)

4.2 Reconocer las aportaciones de
las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas (registros y
certificados) y el comercio electronico
(formas de pago digital y
criptomonedas), siendo consciente de
la brecha social de acceso, usoy
aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.
(CPSAA3, CC2, CC3,

CC4)

4.3 Valorar la importancia de la
oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que suponen los medios
digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se
reciben y transmiten teniendo en

audiencia a la que se
dirige.

4.1.1. ldentifica y valora
criticamente
comportamientos
inadecuados en la red,
aplicando las normas de
etiqueta digital en sus
interacciones y
respetando los términos
de privacidad, licencias y
propiedad intelectual al
compartir contenido.

4.2.1. Identificay
describe las ventajas de
las tecnologias digitales
en las gestiones
administrativas (como
portales publicos de la
JCYL o sistemas de
autenticacion) y en el
comercio electrénico,
analizando de forma
critica las barreras y la
brecha digital que afectan
a diversos colectivos
sociales.

4.3.1. Detectay analiza
criticamente
informaciones falsas o
sesgadas difundidas en
medios digitales y redes
de mensajeria, evaluando
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cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad.
(CD4, CPSAAL, CPSAA5, CC1, CC3)

4.4 Poner en valor el uso y
aprovechamiento de las tecnologias
digitales para diversos usos
colectivos, conociendo la actividad de
plataformas de iniciativas ciudadanas,
economia colaborativa,
cibervoluntariado y comunidades de
desarrollo de software y

hardware libres. (CP2, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE3)

4.5 Analizar la necesidad y los
beneficios globales de un uso y
desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta criterios
de accesibilidad, sostenibilidad e
impacto. (CD4, CC2, CC3, CE1)

su intencionalidad,
objetividad y caducidad
mediante el contraste
activo de fuentes y la
verificacion de datos.

4.4.1. Analiza casosy
noticias sobre activismo y
colaboracién en linea,
identificando el impacto
social de plataformas de
iniciativa ciudadana,
economia colaborativa,
cibervoluntariado y
comunidades de software
y hardware libres,
valorando sus
aportaciones al bien
comun.

4.5.1. Analizay
argumenta el impacto
ecosocial de las
tecnologias digitales,
identificando las
consecuencias de la
obsolescencia
programada y la brecha
digital, y proponiendo
pautas de consumo
tecnolégico basadas en la
sostenibilidad, la
accesibilidad y el
bienestar global.
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Materia: PROGRAMACION INFORMATICA

Curso: 42 ESO

Departamento: TECNOLOGIA

1. Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

En relacion con las técnicas e instrumentos de evaluacion:
Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacién integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitirdn su
adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara para cada técnica, los siguientes
instrumentos de evaluacion:
INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacion:
e De observacion:
o Guia diaria de observacion
o Rdbricas
o Listas de cotejo
o De desempefio:
o Porfolio
o Actividad TIC (trabajo de investigacion, simulador, procesador texto,
presentacion, programacion, ...)
e De rendimiento:
o Prueba escrita o digital
o Exposicion oral
o Rdbricas

o Listas de cotejo

En relacién con los momentos de la evaluacioén:
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* La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion serd la
situacion de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion.

Respecto a las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, salvo casos justificados, se
valoraran como maximo con un 5.

Observaciones a los criterios de calificacion

e Las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, por falta reiterada de
asistencia o impuntualidad, salvo casos justificados, se valoraran como maximo
con un 5.

o En las pruebas escritas, tanto exdmenes, como trabajos en formato digital o en
papel, se penalizara con un maximo de 1 punto, las faltas de ortografia.

e Uso de la Inteligencia Artificial: se puede utilizar 1A si el profesor lo declara
expresamente ya que lo que se evalla es el aprendizaje. Si se presenta como
IA'y el alumno no es capaz de explicarlo o defenderlo, los criterios afectados no
se consideraran superados y/o se hara una prueba de validacién (defensa oral,
resolucion de un problema similar, ...) que demuestre que domina los contenidos.

e Sielalumno no trae el material pedido para trabajar en clase (tanto en el aula
de informética, como en el taller, como en el aula de teoria) se valoraran como

maximo con un 5 el trabajo o tarea.
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A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evalGan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacién, la autoevaluacion y la coevaluacion)

y los criterios de calificacion.

% Criterio -
[ Criterio Evaluacién 1.1 20,00
‘to | Comp. Esp. 1 — = 30,00
O o Criterio Evaluacién 1.2 10,00
ﬂ © Criterio Evaluacién 2.1 20,00
o S | Comp.Esp.2 — - 40,00
3 Criterio Evaluacién 2.2 20,00
F | comp. Esp. 3 Criterio Evaluacién 3.1 30,00 30,00
100,00 100




SA1 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
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Criterios de Indlc%dc;:)es i Instrumentos de evaluacion Profesor Participacion
Situacion de | evaluacion 9 u u Alumnado
ap rend ! ZaJ € Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO [ AUTO 01 cou
Ficha de investigacién, rubrica de andlisis critico, presentacién. Ruabrica de
11 20% 111 1 creativid{:\d. Observacic')n_ en _eI aula d_e_ informatica y taller_, entregay valoraqién de v
o - los archivos de las aplicaciones utilizadas, producto final. Prueba escrita y/o
SA 1 prueba oral
Ficha de investigacion, rdbrica de andlisis critico, presentacién. Ruabrica de
192 10% 121 1 creatividad. Observacion en el aula de informética y taller, entrega y valoracion de v v
- o los archivos de las aplicaciones utilizadas, producto final. Prueba escrita y/o
prueba oral

SITUACION DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SALl. PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

1.1. Identificar la solucion 6ptima de un problema planteado, proponiendo
diferentes alternativas a través del pensamiento computacional, y
seleccionando de manera argumentada la mejor de ellas. (CCL2, CCL3, CP1,
CP2, STEM1, STEM2, CD1, CD5).

1.2 Analizar los diferentes niveles de los lenguajes de programacion,
distinguiendo las caracteristicas, necesidad, conveniencia y aplicacion de cada
uno de ellos. (STEM2).

representacion algoritmica (Pseint).

aplicacion y el contexto de uso.

1.1.1 Identifica y compara varias soluciones posibles a un
problema, elige la mas eficiente y justifica su eleccion
mediante técnicas de pensamiento computacional y

1.2.1 Reconoce y explica las diferencias entre lenguajes

de alto y bajo nivel, valorando su utilidad segun el tipo de
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Criterios de Indicadores de Participaci6
L logro Instrumentos de evaluacion Profesor o ipacon
Situacion de | evaluacion 9 Alumnado
aprendizaje -
P ) Criterio de Peso EVALUACION
calificacién (%) HETERO 1 AUTO 11 co
Rubrica de observacién en el aula de informatica y taller, entrega y valoracién de
2.1. 20% 211 1 los archivos de las aplicaciones utilizadas, producto final. Prueba escrita y/o v
SA 2 prueba oral
Rubrica de observacién en el aula de informatica y taller, entrega y valoracién de v
2.2. 20% | 2.2.1 1 los archivos de las aplicaciones utilizadas, producto final. Prueba escrita. Prueba v
oral
SITUACION DE .
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE
SA2 PROGRAMANDO 2.1 Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por bloques, 2.1.1 Disefia y programa juegos 0 animaciones en un
CON BLOQUES enfocando sus potencialidades hacia la generacion de juegos y animaciones entorno grafico por bloques, aplicando herramientas

para ordenadores y otros dispositivos digitales, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar nuevo contenido digital de manera | uso.
creativa, respetando derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL, CPSAA4,
CPSAA5, CC2, CE1, CE3, CCEC4).
2.2 Desarrollar, programar y publicar aplicaciones -apps- en entornos de 2.2.1 Crea y publica una app funcional para dispositivos
programacion por bloques para dispositivos moviles, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar contenido digital de modo creativo,
respetando derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, integrando sensores, pantallas y eventos, con atencion a
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAA5, CC2,
CE1, CE3, CCECA4).

adecuadas, corrigiendo errores y respetando licencias de

moviles en un entorno de programacioén por bloques,

la experiencia de usuario y a los derechos de autor
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Criterios de Indicadores de particinacis
ituacio > logro Instrumentos de evaluacion Profesor articipacion
Situacion de | evaluacion 9 Alumnado
aprendizaje -
P ) Criterio de Peso EVALUACION
calificacién (%) HETERO 1 AUTO (1 co
Rubrica de observacién en el aula de informatica y taller, entrega y valoracién de
3.1 30% 111 1 los archivos de las aplicaciones utilizadas, producto final. Prueba escrita. Prueba v v
SA3

SITUACION DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SA3 PROGRAMANDO
Y CONTROLANDO
CON CODIGO

3.1 Desarrollar programas en el lenguaje de programacion textual de codigo
abierto Processing, gestionando sus potencialidades multimedia, exportando
sus archivos finales y depurando los posibles errores sobrevenidos en el
disefio del cddigo, atendiendo ademas a derechos de autor y licencias de uso.
(CCL2, CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS, CC2, CEL, CE3, CCEC4)

3.1.1 Desarrolla un programa multimedia en Processing,
depura errores, exporta el resultado final y aplica buenas

practicas en el uso de recursos digitales y licencias
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Materia: TECNOLOGIA
Curso: 42 ESO

Departamento: TECNOLOGIA

1. Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

En relacion con las técnicas e instrumentos de evaluacion:
Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacién integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitirdn su
adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara para cada técnica, los siguientes
instrumentos de evaluacion:
INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacion:
e De observacion:
o Guia diaria de observacion
o De desempefio:
o Porfolio
o Actividad TIC (trabajo de investigacion, simulador, procesador texto,
presentacion, programacion, ...)
¢ De rendimiento:
o Prueba escrita o digital

o Exposicion oral

En relacion con los momentos de la evaluacion:

 La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacion, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la
situacién de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.
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En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion.

Respecto a las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, salvo casos justificados, se
valorardn como maximo con un 5.

Observaciones a los criterios de calificacion

e Las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, por falta reiterada de
asistencia o impuntualidad, salvo casos justificados, se valorardn como maximo
con un 5.

e En las pruebas escritas, tanto examenes, como trabajos en formato digital o en
papel, se penalizard con un maximo de 1 punto, las faltas de ortografia.

e Uso de la Inteligencia Artificial: se puede utilizar 1A si el profesor lo declara
expresamente ya que lo que se evalla es el aprendizaje. Si se presenta como
IA'y el alumno no es capaz de explicarlo o defenderlo, los criterios afectados no
se consideraran superados y/o se hara una prueba de validacion (defensa oral,
resolucion de un problema similar, ...) que demuestre que domina los contenidos.

e Sielalumno no trae el material pedido para trabajar en clase (tanto en el aula
de informatica, como en el taller, como en el aula de teoria) se valoraran como
maximo con un 5 el trabajo o tarea.
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A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de
evaluacién, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evallan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion)

y los criterios de calificacion.

% Criterio -
Criterio Evaluacién 1.1 1
Criterio Evaluacién 1.2 3
Comp. Esp. 1 Criterio Evaluacién 1.3 3
Criterio Evaluacién 1.4 12
Criterio Evaluacién 1.5 11 30,00
Criterio Evaluacién 2.1 2
© Comp. Esp. 2 Criterio Evaluacién 2.2 12
&0 Criterio Evaluacién 2.3 1 15,00
% Criterio Evaluacién 3.1 3
S Comp. Esp. 3 Criterio Evaluacién 3.2 1
ﬁ Criterio Evaluacidn 3.3 [ 10,00
Q Criterio Evaluacién 4.1 12
: Comp. Esp. 4 Criterio Evaluacién 4.2 3
Criterio Evaluacién 4.3 12 27,00
Comp. Esp. 5 Criter?o Evaluac?ﬂn 5.1 [
Criterio Evaluacidén 5.2 b 12,00
Criterio Evaluacidén 6.1 2
Comp. Esp. 6 Criterio Evaluaciﬁn 6.2 2
Criterio Evaluacién 6.3 1
Criterio Evaluacién 6.4 1 6,00
100,00 100
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SA1 ELELCTRONICA Y DISENO
Criterios de Indicadores de Participaci6
. i i4 logr Instrument val ion Profesor articipacion
Situacién de | eyaluacién ogro strumentos de evaluacio Alumnado
aprendizaje :
iterio d EVALUACION
Criterio de Peso HETERO [ AUTO O coo
1.2. 3% 1.2.1 1 Observacion en el aula de informatica y taller v v
14, 12% 141 1 ch/l;/bcI;Ir;? de montaje de circuito fisico/simulado. Guion de practicas. Prueba escrita
31 3% 311 1 Obsc_arvacpn en el aula de informatica y taller. Rubrica de uso. Entrega de v
SA 1 archivos digitales.
3.2. 1% 3.2.1 1 Presentacion oral. v
3.3. 1% 3.31 1 Rubrica de tareas digitales. Presentacion. Entrega de archivos digitales. v v
5.1. 6% 5.1.1 1 Observacion aula de informética. v
6.4. 1% 6.4.1 1 Presentacion. Rubrica de sostenibilidad y adaptacion. v 4

SITUACION DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SA1l. ELECTRONICA Y
DISENO

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion
de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion
hasta la resolucion de problemas. (CD3, CPSAA3, CE3).

3.1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo
de manera asertiva, empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados. (CCL1,
CCL3, CD3, CPSAA3, CCEC3).

1.2.1 Colabora en equipo en la consecucion de la solucién final del
proyecto.

3.1.1: Comparte informacién interna con el equipo con claridad y
precision, utilizando vocabulario técnico, esquemas y herramientas
digitales adecuadas, etc
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3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnologicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista. (CCL5,
STEM4, CD3, CPSAA3, CE3).

3.3 Difundir las producciones de acuerdo con el conocimiento
de la diferente normativa relacionada con la simbologia
empleada, la expresion grafica y la forma de representacion de
las diferentes partes de un proyecto o solucién tecnolégica
ideada. (STEM4, CD3, CC3).

5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante
el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y
herramientas digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia. (STEM3, CD2, CPSAA4).

3.2.1: Presenta sus proyectos de forma efectiva, gestionando el
tiempo, adaptando el discurso y empleando un lenguaje inclusivo y
respetuoso.

3.3.1: Representa correctamente la informacién técnica mediante

esquemas o planos normalizados. .

5.1.1: Resuelve tareas con autonomia y eficacia, utilizando
herramientas digitales y aplicando conocimientos interdisciplinares

1.4 Aplicar las diversas estrategias de resolucion de circuitos
de electrénica anal6gica y digital, aportando soluciones
propias a proyectos reales planteados. (STEM1, STEM2,
STEM3, CD3).

1.4.1 Aplica estrategias para resolver circuitos electronicos
analdgicos y digitales, disefiando y montando soluciones
funcionales en proyectos reales.

6.4 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social
poniendo en valor elementos como comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad. (STEM5, CPSAAS, CC4).

6 4.1: Identifica proyectos tecnoldgicos con impacto social positivo,
como el voluntariado o las comunidades abiertas, y valora su
contribucién a la sociedad
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Departamento
de Tecnologia

Criterios de Indicadores de Participaci6
Situacion de | eyaluacion logro Instrumentos de evaluacion Profesor PO
aprendizaje :
Criterio d EVALUACION
Cr;t'ﬁ?coaCi%” Peso HETERO [ AUTO 0 con
15 11% 151 1 ]fi{#all)lrlca de disefio y montaje. Guion de practicas. Prueba escrita oy oral. Producto v v
2.1. 2% 211 1 Rubrica. Presentacion. Prueba escrita o/y oral. Producto final. v
33 6% 331 1 Obsc_arvacpn en el aula de informatica y taller. Ribrica de uso. Entrega de v
archivos digitales.
SA 2 43 12% | 431 1 Observaci6n en el aula de informatica y taller. Ribrica de uso. Entrega de archivos v
digitales.
6.1. 2% 6.1.1 1 Presentacion. Prueba escrita oly oral. v
6.2. 2% 6.2.1 1 Presentacion. Prueba escrita oly oral. v
6.3. 1% 6.3.1 1 3Igoft§g§1C|on en el aula de informatica y taller. Rubrica de uso. Entrega de archivos v v

SITUACION DE APRENDIZAJE | CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

SA2 AUTOMATIZO Y

MI ENTORNO

PROGRAMO PARA MEJORAR

1.5 Conocer el funcionamiento de circuitos neumaticos basicos y entender su
mision dentro de los sistemas robdticos, realizando montajes fisicos o
simulados. (STEM1, STEM2, STEM3, CD3).

2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida
con un criterio ético, responsable e inclusivo. (STEM2, STEM5, CE1).

3.3 Difundir las producciones de acuerdo con el conocimiento de la diferente
normativa relacionada con la simbologia empleada, la expresion gréafica y la
forma de representacion de las diferentes partes de un proyecto o solucion
tecnolégica ideada. (STEM4, CD3, CC3).

1.5.1 Comprende vy utiliza circuitos neumaticos basicos en
montajes fisicos o simulados, reconociendo su papel en
sistemas roboticos.

2.1.1 Analiza un producto preexistente, valorando su
utilidad, demanda e impacto durante su ciclo de vida.

3.3.1: Representa correctamente la informacion técnica
mediante esquemas o planos normalizados.
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4.1 Disefiar, construir, controlar y/o simular sistemas automaticos
programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, sensoérica, asi como otros
conocimientos interdisciplinares. (STEM1, STEM3, CD2, CD5, CE3).

4.3 Programar a través de ordenadores y dispositivos méviles, utilizando
también adecuadamente espacios compartidos y discos virtuales, realizando
la tarea de modo colaborativo. (CP2, CD2, CD5).

4 1.1: Construye o simula un sistema automatico o robot
capaz de realizar de forma autébnoma la tarea propuesta.

4.3.1: Programa en equipo usando ordenadores y
dispositivos moviles, gestionando espacios compartidos y
simuladores para verificar el funcionamiento de los
sistemas

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y
aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de
productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en
el planeta. (STEM2, CD4, CPSAA3, CC4).

6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimética y el ecotransporte, valorando la contribucién de las
tecnologias al desarrollo sostenible. (CP2, STEM5, CD4, CPSAA3, CC4).

6.3 Analizar los beneficios que al cuidado del entorno aporta el disefio global
de Sistemas de Transporte Inteligente (STI) para movilidad urbana e
interurbana, con estrategias como el fomento del transporte eléctrico,
valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible. (STEM2,
CD4, CPSAAS3, CC4).

6.6.1: Disefia productos tecnolégicos sostenibles y
accesibles, seleccionando materiales y procesos que
minimicen el impacto ambiental

6.2.1: Valora cémo la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte contribuyen al cuidado del entorno mediante
el uso responsable de la tecnologia.

6.3.1: Reconoce cémo los Sistemas de Transporte
Inteligente mejoran la movilidad sostenible, promoviendo el
uso de tecnologias limpias.
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SA3 BUSQUEDA DE SOLUCIONES INTELIGENTES
Criterios de Indicadores de Participaci6
i i A L, logr Instrument val ion Profesor articipacion
Situacién de | eyaluacién ogro strumentos de evaluacio Alumnado
aprendizaje :
iterio d EVALUACION
(f:r;tlffrlcc;cfm Peso HETERO 0 AUTO O coo
1.1. 1% 1.1.1 1 Observacion en el aula de informatica y taller v v
1.2. 3% 1.2.1 1 Observacion en el aula de informatica y taller. Diario de equipo v 4
1.3. 3% 1.3.1 1 Rubrica originalidad eficiencia. Presentacion v
5o 12% 291 1 ]Ei)nbaslervamon aula informatica. Presentacién de archivos informaticos. Producto v v
SA 3 2.3. 1% 231 1 Presentacion informe. Rubrica necesidades. Prueba escrita oly oral. v 4
3.3. 6% 3.3.1 1 Observacién aula de informatica taller. Presentacion. Rubrica técnica. v v
42 3% 491 1 ?nb;ervauon aula informatica. Presentacién de archivos informaticos. Producto v v
5.2. 6% 5.2.1 1 Observacion aula de informatica taller. Presentacion. Ribrica técnica. v v
6.2. 2% 6.2.1 1 Presentacion. Producto final. Prueba escrita o/y oral v v
SITUACION DE ]
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE

SA3 BUSCANDO 1.1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para | 1.1.1 Propone soluciones tecnoldgicas a problemas locales,
SOLUCIONES la comunidad a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, | aplicando un plan de trabajo para llevarlas a cabo.
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. (STEM2, STEM3,
INTELIGENTES STEM4, CD1, CC2, CE1).

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una | 1.2.1 Colabora en equipo en la consecucion de la solucion
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase | final del proyecto.
de ideacidn hasta la resolucién de problemas. (CD3, CPSAA3, CE3).

1.3 Abordar la gestién del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas | 1.3.1 Investiga y busca ideas para desarrollar una
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacion de | propuesta original y de calidad.
soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles (CPSAA4, CE1, CE3).
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2.2 Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales
y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuadas. (STEM2, STEM5,
CD2, CD3).

2.3 Detectar necesidades en escalas territoriales diversas, desde lo global a lo local,
aplicando técnicas de ideacion siguiendo estrategias colaborativas o cooperativas de
planteamiento de proyectos. (CD3, CPSAA4, CC4, CCEC4).

3.3 Difundir las producciones de acuerdo con el conocimiento de la diferente normativa
relacionada con la simbologia empleada, la expresion grafica y la forma de
representacion de las diferentes partes de un proyecto o solucion

tecnologica ideada. (STEM4, CD3, CC3).

5.2 Emplear artefactos propios de la fabricacion digital, gestionando el software de
edicion y utilizando con propiedad las impresoras 3D y cortadoras laser. (CP2, STEMS,
CD5, CPSAADb).

2.2.1 Aplica herramientas de disefio asistido (como
Tinkercad, CAD, Sketchup, etc.), en la fabricacion del
producto solucién

2.3.1 Detecta necesidades locales y globales, susceptibles
de ser resueltas con proyectos tecnolégicos .

3.3.1: Representa correctamente la informacion técnica
mediante esquemas o planos normalizados

5.2.1: Utiliza impresoras 3D y cortadoras laser con
seguridad y precision, gestionando correctamente el
software de disefio y edicién (Prusa, prusaSlicer,..).

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas
(loT), Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético. (STEM1, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA5).

4.2.1: Integra una tecnologia digital emergente en un
proyecto tecnoldgico y justifica de forma critica su
utilidad. .

6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimética y el ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al
desarrollo sostenible. (CP2, STEM5, CD4, CPSAA3, CC4).

6.2.1: Valora como la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte contribuyen al cuidado del entorno mediante
el uso responsable de la tecnologia.
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Materia: AMBITO PRACTICO
Curso: 42 ESO

Departamento: TECNOLOGIA

Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

En relacion con las técnicas e instrumentos de evaluacion:
Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacién integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluiran propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitirdn su
adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizard para cada técnica, los siguientes
instrumentos de evaluacion:
INSTRUMENTOS Y TECNICAS de evaluacion:
e De observacion:
o Guia diaria de observacion
o De desempefio:
o Porfolio
o Actividad TIC (trabajo de investigacion, simulador, procesador texto,
presentacion, programacion, ...)
¢ De rendimiento:
o Prueba escrita o digital

o exposicion oral

En relacion con los momentos de la evaluacion:

* La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la
situacion de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.
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En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion.

Observaciones a los criterios de calificacion

e Las tareas o trabajos entregados fuera de plazo, por falta reiterada de
asistencia o impuntualidad, salvo casos justificados, se valoraran como maximo
con un 5.

e Uso de la Inteligencia Artificial: se puede utilizar 1A si el profesor lo declara
expresamente ya que lo que se evalla es el aprendizaje. Si se presenta como
IA'y el alumno no es capaz de explicarlo o defenderlo, los criterios afectados no
se consideraran superados y/o se hara una prueba de validacion (defensa oral,
resolucion de un problema similar, ...) que demuestre que domina los contenidos.

e Sielalumno no trae el material pedido para trabajar en clase (tanto en el aula
de informética, como en el taller, como en el aula de teoria) se valorardn como

maximo con un 5 el trabajo o tarea.
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A continuacion, se determina en qué momento se aplicard cada instrumento de
evaluacion, segun los criterios de evaluacion e indicadores de logro que evaltan, asi
como los agentes evaluadores (heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion)

y los criterios de calificacion.

% Criterio -
Criterio Evaluacidn 1.1 1,00
Comp. Esp. 1 Criterio Evaluacidn 1.2 1,00
Criterio Evaluacion 1.3 1,00 3,00
Criterio Evaluacion 2.1 2,00
Criterio Evaluacion 2.2 2,00
Comp. Esp. 2 Criterio Evaluacion 2.3 10,00
Criterio Evaluacién 2.4 1,00 15,00
Comp. Esp. 3 Criterio Evaluacion 3.1 6,00
o Criterio Evaluacion 3.2 10,00 16,00
o Criterio Evaluacion 4.1 4,00
IG Comp. Esp. 4 Criterio Evaluacidn 4.2 6,00
~§ Criterio Evaluacion 4.3 4,00 14,00
Q. Criterio Evaluacion 5.1 3,00
E Criterio Evaluacion 5.2 10,00
@ Comp. Esp. 5 Criterio Evaluacion 5.3 10,00
E Criterio Evaluacién 5.4 1,00 24,00
E Criterio Evaluacion 6.1 2,00
w Criterio Evaluacion 6.2 3,00
o Comp. Esp. 6 — —
Criterio Evaluacion 6.3 4,00
Criterio Evaluacidn 6.4 3,00 12,00
Criterio Evaluacidn 7.1 1,00
Comp. Esp. 7 Criterio Evaluacion 7.2 10,00
Criterio Evaluacion 7.3 1,00
Criterio Evaluacion 7.4 1,00 13,00
Criterio Evaluacion 8.1 1,00
Comp. Esp. 8 Criterio Evaluacion 8.2 1,00
Criterio Evaluacion 8.3 1,00 3,00
100,00 100,00
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o Indicadores de
Criterios de logro Instrumentos de evaluacion Profesor Participacion
Situaciéon de | evaluacion Alumnado
aprendizaje ,
p J Criterio de PeSO EVALUACION
calificacion (%) HETERO 0 AUTO O con
11 1% 111 1 Ficha de investigacién, rdbrica de andlisis critico, diario de trabajo, encuesta v
T T informativa, presentacion.
1% o e By v
1.2. 121 1 Rubrica de andlisis técnico, presentacion
21. | 2% 211 1 Rubrica de creatividad, ficha de propuesta 4
2%
SA 1 2.2. 221 1 Lista de cotejo, rubrica de planificacion 4
3.2 10% 321 1 Observacién en el aula de informatica y taller, entrega y valoracién de los archivos v v
o o de las aplicaciones utilizadas, producto final.
4.1. | 4% 4.1.1 Entrega y valoracion técnica de los archivos digitales utilizados. v
4.2. 6% 421 Entrega y valoracién de archivos de las aplicaciones CAD.. v
43 4% 431 1 Observacion aula informética y uso de la plataforma, rabrica de comunicacién v v
e e digital

SITUACION DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO
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SA1. DISENO
ERGONOMICO

1.1. Analizar y categorizar problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia bajo criterios de veracidad desde una perspectiva critica. (CCL1, CCL3,
STEM2, CD1, CPSAA4, CEl).

1.2. Examinar y disefiar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de
objetivos y sistemas de distinta naturaleza, empleando el método cientifico partiendo de
las necesidades de las personas y utilizando herramientas de simulacién en la
construccion del conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1).

2.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas innovadoras y viables a problemas
existentes que generen un valor para la comunidad, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, creativa y orientada a la mejora continua. (CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CC1, CE1, CE3).

2.2 Definir y planificar los materiales, las herramientas y la secuencia de tareas necesaria,
asi como las estrategias colaborativas de gestion de proyectos adecuadas para la
construccion de una solucion a un problema planteado lo més eficiente y accesible
posibles, priorizando el trabajo cooperativo. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3, CPSAAS, CE1,
CE3).

1.1.1 Clasifica problemas o necesidades segun su tipo y
propone una solucion fundamentada en informacién
contrastada.

1.2.1 Analiza las funciones de un producto tecnolégico cotidiano
y representa su sistema mediante un esquema funcional.

2.1.1 Propone una solucién tecnoldgica viable a un problema
real, justificando su valor para la comunidad.

2.2.1 Elabora un plan de trabajo con materiales, herramientas y
tareas secuenciadas para resolver un problema.

3.2. Disefiar y construir prototipos sencillos sostenibles que den respuesta a
necesidades existentes, empleando el software y hardware apropiado con cierta
autonomia y compartiendo conocimiento mediante el acceso a comunidades
colaborativas. (STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4).

4.1. Representar, desarrollar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde
su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con ayuda de
herramientas digitales, empleando la simbologia, el vocabulario técnico y los formatos
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. (CCL1,
CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4).

3.2.1 Disefia un prototipo sostenible que responde a una
necesidad concreta, usando software y hardware adecuados.

4.1.1 Documenta el proceso de creacion de un producto con
vocabulario técnico y simbologia adecuada.
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4.2. Representar y expresar de manera grafica esquemas, circuitos, planos y objetos, 4.2.1 Representa esquemas y planos en 2D y 3D mediante

utilizando aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones y generando formatos que aplicaciones CAD.

permitan el intercambio de informacién. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4).

4.3. Elaborar y difundir la documentacion técnica e informacién multimedia relativa a 4.3.1 Comunica el contenido respetando la etiqueta digital, el
. - . . lenguaje inclusivo y los tiempos de exposicion.

proyectos generada mediante paginas web sencillas y blogs, respetando la etiqueta

digital y comunicando con asertividad, gestién del tiempo de exposicién y uso de

lenguaje inclusivo. (CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS).
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SA2 PROTEGE TU SALUD Y TUS DATOS
o Indicadores de
Criterios de logro Instrumentos de evaluacién Profesor Participacion
Situaciéon de | evaluacion Alumnado
aprendizaje ,
p J Criterio de PeSO EVALUACION
calificacién (%) HETERO ~ AUTO ~ CO~
1.3. 1% 1.3.1 1 Rubrica de amenazas y soluciones, presentacién v v
SA 2 6.2. 3% 6.2.1 1 Observacion, lista de cotejo. v
8.1. 1% 8.1.1 1 Observacion, rabrica de proteccion v
8.2. 1% 8.2.1 1 Observacion, lista de cotejo, rubrica de amenazas v v
SITUACION DE APRENDIZAJE CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
SA2 PROTEGE TU SALUD Y 1.3. Seleccionar medidas preventivas para la proteccion de los 1.3.1 Reconoce amenazas comunes a la privacidad y propone

dispositivos, los datos y la salud personal, aplicando procedimientos
de seguridad que permitan la deteccion de amenazas a la
privacidad. (CCL1, STEM2, CD2, CD4, CE1).

6.2. Establecer un uso de manera eficiente y segura de los
dispositivos digitales de comunicacion cotidianos en la resolucion de
problemas sencillos, analizando la configuracién y los sistemas de
comunicacion digital, alambrica e inaldmbrica, conociendo los riesgos
y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y
equipos y en el acceso a contenidos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAD).

8.1. Proteger los datos personales y las huellas digitales generadas
en internet como elemento del entorno personal de aprendizaje,
configurando la identidad virtual y las condiciones de privacidad de las
redes sociales. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2).

8.2. Identificar y reaccionar ante situaciones que representan una
amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando
el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo. (CCL3,
STEMS5, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3).

TUS DATOS

soluciones adecuadas para prevenirlas.

6.2.1 Configura dispositivos digitales para su uso seguroy
eficiente en tareas cotidianas.

8.1.1 Configura la privacidad de redes sociales y protege su
identidad digital.

8.2.1 Identifica amenazas en la red y selecciona la mejor
solucion segura y saludable entre varias opciones.
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SA3 ECTRICIDAD Y ELECTRONICA EN TU CASA.
o Indicadores de
Criterios de logro Instrumentos de evaluacion Profesor Participacion
Situaciéon de | evaluacion Alumnado
aprendizaje ,
p J Criterio de Peso EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ co~
23 10% 231 1 Observac!on en el aulg taller y de mformgtlca, entrega y valoracién de los archivos v
de las aplicaciones utilizadas, producto final.
Observacion en el aula taller y de informaética, entrega y valoracion de los archivos
3.1. 6% 3.1.1 1 o . - v
SA3 de las aplicaciones utilizadas, producto final.
6.1. 2% 6.1.1 1 Rubrica de andlisis técnico, lista de cotejo v
79 10% 791 1 Observau_op en el aula tallt_ar. v v
Presentacion de proyecto final del taller.
SITUACION DE 3
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE

SA3 ECTRICIDAD
Y ELECTRONICA
EN TU CASA.

6.1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos mediante el andlisis de los
componentes y de las funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
distintas soluciones. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA5, CE1).

3.1. Disefiar y fabricar modelos y productos tecnoldgicos mediante la manipulacion
y conformacion de materiales, empleando las herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de electricidad y electronica basica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes. (STEM2, STEM3,
STEMS5, CD5, CPSAAL, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4).

6.1.1 Analiza los componentes de un dispositivo digital y

propone soluciones técnicas sencillas.

3.1.1 Aplica conocimientos basicos de electricidad y

electronica en la construccion del producto

2.3. Aplicar las técnicas de resolucion de problemas para el disefio y creacion de
circuitos electronicos analdgicos y digitales, proporcionando respuesta a
problemas reales. (STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4)

2.3.1 Disefia y monta un circuito electrénico basico que

resuelva un problema cotidiano.

7.2. Describir los elementos que forman las distintas instalaciones de una vivienda,
realizando montajes sencillos y proponiendo medidas de ahorro energético en una
vivienda. (STEM2, STEM5, CC2, CC4).

7.2.1 ldentifica los elementos de una instalacion doméstica

y realiza un montaje funcional.
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SA 4 PLAN DE NAVEGACION SEGURA

Departamento
de Tecnologia

. ., o Indicadores de
Situacion Criterios de C . Participacion
> logro Instrumentos de evaluacion Profesor
de evaluacion 9 Alumnado
aprendizaj ,
p e J Criterio de PeSO EVALUACION
calificacién (%) HETERO ~ AUTO ~ CO~
6.3. 4% 6.3.1 1 Entrega y valoracion de archivos de las aplicaciones, presentacion. v v
6.4. 3% 6.4.1 1 Observacioén aula informética, ribrica de estrategia. v
SA4 8.1. 1% 8.1.1 1 Observacion aula informética, lista de cotejo, rubrica de soluciones v
8.2 1% 821 1 O_b;erve_tmon en el_ aula informética, presentacion, rubrica de responsabilidad v v
digital, lista de cotejo.

SITUACION DE ]
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE
SA4 PLAN DE | 6.3. Crear contenidos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las | 6.3.1 Crea contenidos digitales y los
NAVEGACION herramientas digitales del entorno personal de aprendizaje, respetando los derechos de publica respetando derechos de autor y
SEGURA autor y obteniendo la licencia necesaria. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, licencias.

CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CEL).

6.4. Planear y disefiar una navegacion segura por la red, aplicando estrategias preventivas
y restaurativas que permitan evitar riesgos, amenazas y ataques sobre los datos,
propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1).

6.4.1 Disefia una estrategia de navegacion
segura por internet, identificando riesgos y

soluciones.

8.1. Proteger los datos personales y las huellas digitales generadas en internet como
elemento del entorno personal de aprendizaje, configurando la identidad virtual y las
condiciones de privacidad de las redes sociales. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2).

8.2. Identificar y reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo. (CCL3,
STEMS5, CD4, CPSAA2, CPSAAS5, CC2, CC3).

8.1.1 Configura la privacidad de redes
sociales y protege su identidad digital.
8.2.1 Identifica amenazas en lared y

selecciona la mejor solucién segura 'y

saludable entre varias opciones.
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SA 5 NUESTRO PRIMER ALGORITMO CONTROLA EL MOVIMIENTO

Indicadores de

Situacion Criterios de . Participacion
> logro Instrumentos de evaluacion Profesor
de evaluacion 9 Alumnado
aprendizaj ,
p e J Criterio de PeSO EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ co ~
2.4, 1% 24.1 1 Rubrica de descripcion, presentacion. v

Observacion en el aula taller y de informatica, entrega y valoracion de los archivos

0,
52. 10% 521 ! de las aplicaciones utilizadas, producto final.

Observacion en el aula taller y de informatica, entrega y valoracion de los

v
SA 5 53. 10% 531 ! archivos de las aplicaciones utilizadas, producto final. v v
v

Observacion en el aula taller y de informética, entrega y valoracion de los archivos
54. 1% 54.1 1 o i -
de las aplicaciones utilizadas, producto final.

SITUACION DE i
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

APRENDIZAJE
SA5 NUESTRO 2.4. Comprender el funcionamiento de los circuitos neumaticos basicos 2.4.1 Describe la funcion del circuito neuméatico dentro de un
PRIMER y su aplicacion dentro de los sistemas robdticos realizando montajes sistema robotico.
ALGORITMO fisicos o simulados. (STEM1, STEM3, CD3).
CONTROLA EL 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos 5.2.1 Programa una aplicacion bésica con blogues que funcione en
MOVIMIENTO (ordenadores, dispositivos moviles y otros), empleando los elementos distintos dispositivos.

de programacion por bloques de manera apropiada, aplicando médulos
de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucion y
fomentando la realizacién de la tarea de forma colaborativa. (CP2,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3). 5.3.1 Automatiza un proceso mediante la programacion de un robot
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, fisico o simulado.

con conexion a internet, mediante el andlisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control de manera real y
simulada. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3).
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5.4. Visualizar el error, la reevaluacién y la depuracién como parte del 5.4.1 Identifica errores en el disefio o programacioén y aplica
proceso de aprendizaje en el disefio de soluciones a problemas técnicas de depuracion.

informaticos, en la programacion de programas y en la automatizacion,
promocionando la autoconfianza e iniciativa del alumnado. (CCL2, CD5,
CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1L).

12




SA6 SOLUCIONES DIGITALES SOSTENIBLES

<
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Departamento
de Tecnologia

SOSTENIBLES

STEMS, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CEL1, CE3).

. - o Indicadores de
Situacion Criterios de C . Participacion
> logro Instrumentos de evaluacion Profesor
de evaluacion 9 Alumnado
aprendizaj ,
p e J Criterio de PeSO EVALUACION
calificacion (%) HETERO ~ AUTO ~ co ~
Observacion en el aula taller y de informatica, entrega y valoracion de los archivos
5.1. 3% 51.1 1 o e - v
de las aplicaciones utilizadas, producto final.
SA 6 7.1. 1% 7.1.1 1 Presentacion, ribrica ventajas v v
7.3. 1% 7.31 1 Rubrica repercusiones, presentacion 4 v
7.4. 1% 7.4.1 1 Rubrica de estudio, debate, presentacion v v
8.3. 1% 8.3.1 1 Rubrica de estudio, debate, presentacion v v
SITUACION DE ]
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
APRENDIZAJE
SA6 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos 5.1.1 Disefia una solucion informética sencilla que utilice
SOLUCIONES aplicando secuencias sencillas de introduccion a la inteligencia artificial clasificacion basada en IA.
DIGITALES basada en el reconocimiento y clasificaciéon. (CCL2, CP2, STEM1,

7.1. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y las energias renovables, valorando la
contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible. (STEM2, STEMS5,
CC2, CC3, CC4).

7.3. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y
en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones. (STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4).

7.4. |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al

bienestar y a la igualdad social, valorando su contribucién a la

7.1.1 Explica los principios de la arquitectura bioclimatica, las

energias renovables y su impacto ambiental positivo.

7.3.1 Analiza las repercusiones sociales y ambientales de una

tecnologia concreta.

7.4.1 Reconoce tecnologias emergentes que promueven la

igualdad y el bienestar social.

13
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consecucion de los objetivos de desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5,
CD4, CC3, CC4). 8.3.1 Analiza el impacto social de las tecnologias digitales en
8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias digitales en las la administracion y el consumo.

gestiones administrativas y en el comercio electrénico, conociendo sus
posibilidades y determinando sus ventajas y posibles dificultades como la
brecha social. (STEM5, CD3, CC2, CC3, CE1)
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